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f リアルバウト餓 II 伝説スペシャル 


?「2ラインシステム」を実現 


手前、奧というライン（戦闘フイールド）が存在し、相手の攻撃 

じぜん さつち いどう ころげき はんげき も c 

を事前に察知し、ライン移動で攻撃をかわし、反撃に持ち込む。 


バトルフィールドの両サイドに障壁を設けて、相手に連続技を決め、 

しょづ へ？" »かい あいて きぜつ こうゼ$ふのう ソ 

障壁も破壊させると、相手を気絶させ行動不能にする事ができる！ 


対応(対戦) 


ゲー L ボーイ， 

専用カートリッジ 
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天野漂 


，幕末浪漫〜月華の剣士 



俳優になった 
人生の転換期に 
女性の影あり= 


I この世界に入ったきっか 
けを教えてください。 

「女性がきっかけでしたね。 
男の人生の転換期には必ず女 
性の影ありってことで(笑)。 

まあ、その女性の影響とい 
うか、彼女に対する意地みた 
いなのもあって、気がついた 
ら芝居の世界に足を踏み入れ 
ていました。 

それまではちやんと堅気の 
仕事をして、厚生年金に入っ 
ていたんですけどね。男が女 
性に対して意地を張るという 
のは、だいたい方向を間違う 
らしいです(笑)」 

1日中肉体労働と 
手下1役の給料が 
同じだった!? 

^ H 尸優の仕事をはじめたき 



つかけはなんですか？. 

「声優の仕事をはじめたのは、 
単純に貧困に耐え切れなくな 
つてですね。小さな芝居ばつ 
かりやつていたんじや、とつ 


てもじゃないですけど生活が 
できないんですよ。 

だからアルバイ トを しなが 
ら、貧しい生活をしてたんで 
す。 

でも、ある時、貧しい生活 
の影響か、自分の気持ち自体 
も、貧しくなりはじめてるこ 
とに気づいたんです。その時 
に" こり やいかん。 このまま 
では貧乏臭い役者になつてし 
まう n" とい、 っ危険を感じた 
んですよ。それで慌てて、こ 
の世界に飛びこんで、声優と 
しての仕事をするようになり 
ました。 

それに、朝の8時から夕方 
5時まで|日汗して肉体労働 
するのと、声優としてスタジ 
才にいつて、手下—とか男— 
とかの役をやるのでも、同じ 
金額が稼げるというのも、新 
鮮な驚きであり魅力でした。 

しかも、手下—とか男—つ 
て台詞も少なかったので、体 
も楽ですし(笑)。まあ、大 
きな役になるとそれなりに大 
変になりますけど(笑)」 

-- 確かお父様も声優をやら 

れていますけど、その：^ iti と 
かはあつたんですか？ ■ 
「ないですね。逆に親がそう 


いう仕事をしていると、俳優 
であろうとすればするほど、 
家庭をかえりみる余地が少な 
くなつていくというところを 
実際に見て育つてますから、 
俳優になろうとか、なりたい 
とい、 cim はさらさらなかつた 
ですね」 

-お父様と同じ役などもや 

つてますよね？ 

「そうですね。まだ、ねずみ 
男とブラック魔王はやつてま 
せんけど、いずれやつてみた 
いです(笑)」 



自分についてもキヤラについて 
も渋<語る大塚氏 


声優インタビュ. 


大嫌明夫 

天野漂は 
僕が演るのが 
一番いいと思つたんです f 



本誌での攻略は終了してしまつたけど、ちま 
たじやまだまだ熱い『月華の剣士』！ 

その『月華の剣士』で、 SNK 史上前代未聞 
の遊び人•天野漂を演じている大塚明夫さんに 
インタビュ I してきたぞ！ 



誕生日： 1959 年：：=月 
24日 

血液型：巳型 
出身地：東京都 
lB2cm 

競馬、麻雀 
牽引免許、空手 
担当ネオジオキヤラとゲ 
—厶名：天野漂(〜幕末 
浪漫〜月華の剣士) 
その他の仕事： 

アニメ/『紅の豚』(力— 
チス)、『ふしぎの海のナ 
ディア』(ネモ船長)、『厶 
I ミン』(パパ)、『怪盗セ 
イントテ—ル』(飛鳥刑事)、 
『新機動戦記ガンダム W 』 
(ナレーシヨン)、『中華 
|香！』 (チヨゥユ) 

外画/『ラストアクシヨ 
ンヒ I 口 I 』(ア I ノルド. 
シュワルツエ•ネッガ—)、 
『レオン』(ジヤン•レノ)、 
『沈黙の戦艦』(スティ— 
ブン•セガール) 

その他/ K 0 F シリ—ズ 
ラジオドラマ(ナレ—シ 

ヨン) 











欲しい人はプレゼントコーナーを見るべし! 


フアンレターの宛先 

〒112-0005 

東京都文京区水道2 -13-12 
SK ビル202 
㈱ 芸文社分室 
ネオジオフリーク編集部 
「大塚明夫フアンレター」係 
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►声優インタビュー大塚明夫 
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るから、気がついたら5千円 
ぐらい使ってたりするんです 
ょ(笑)」 

i 取後に読者の皆さんに I 
言お願いします。 

「天野を使ってくれている人 
に M 言。負けた時は笑って死 
んで くれ！ 負けて熱くなつ 
たら天野じやねえ、という心 
意気で、これからも天野漂を 
使ってやつて くださ い- 


かなか門を叩けないているん 
ですけどね」 

-ゲ-^はやりますか？ ■ 

「 I 応やります。やっぱり麻 
雀とか競馬のゲ—ムが多いで 
す(笑)。 

格闘ゲ—ムは、あんまりや 
らないです。というか、技が 
覚えられなくて、すぐ負けち 
ゃうのでのめりこめないんで 
すょ。それと、方向キ—を押 
しながら、一緒にボタンを押 
すというのがどうも苦手で。 
やっぱり年のせいなんでしょ 
うかね(笑)。自分がパンチ 
したらゲームのキヤラも同じ 
動きをするというのがあつた 
らのめりこめそうですけど。 

ゲ—ムセンタ—も飲みにい 
つた帰りなど、酔っ払った時 
にいきますね。もっぱらガン 
シュ—ティングばっかりやつ 
てます。でも、酔つぱらつて 


彼なりの 0 
優しさが 多 


好キ J ですね 


I 天野漂に対して持ってい 
るィメ—ジを教えてください。 

「僕に とって 天野さんつてい 
ぅのは、ある部分何かをあき 
らめた人なんですょ。でも、 
男としての最後の捨てられな 
い誇りみたいなものを大切に 
している、そんな感じの ィメ 
I ジですね」 

^^は何をあきらめてると 

田しつてま^ OS? ■ 

「僕の中で具体的な像は結ん 
でないんですけど、ただ何か 
をあきらめた人なんだってい 
う 感じがするんです。最初か 
らあんな感じだつたはずはな 
いと思うので」 

—— 天野漂のような生き方に 


ついてどう思いますか？ 

「遊び人と いうと ころには、 
憧れます(笑)。遊んで暮ら 
したいなって思う部分もあり 
ますけど、実際にぶらぶらし 
ている毎日をすごしたら、退 
屈して しまう かもしれません 
けどね」 

I 天野漂を演るのは自分以 
外にはいないというほど、こ 
の役を気に入られたそうです 
が…。 

「この役は僕がやるのが I 番 
いいと直感で思ったんですよ。 
天野漂を演じるのは自分しか 
ないって。何か僕あきらめて 
るのかな(笑)」 

I 特にどの辺が気に入りま 
したか？ ■ 

「彼の中の優しさが好きです 
ね。彼はすごく優しい人だと 
いう感じがするんですよ。そ 
の優しさつていうのは、大人 



の優しさで、そこの部分を表 
現するのに対して、すごく手 
応えがあつたんです。 

それでこれは僕がやるのが 
いいと思つたんですよ。こ、っ 
いぅのつてめずらしいんです 
けどね」 

役 作りは— ^ 
キャラの濃さを 
意識しないように 


多 


- on 分と重なる部分などは 

ありますか？ 

「重なるといぅのとはちょつ 
と違いますけど、自分のスタ 
イルというものに、ものすご 
くこだわりを見せるというこ 
とに関して共感します」 

そのスタイルとはどんな 




すね。 

あと、やられた時に毎回違 
ぅ女の名前を呼ぶつていぅの 
がおもしろいですね。こんな 
ことするのつて、 きつと この 
人ぐらいなんじやないですか 
(笑)。その辺りに、このキ 
ヤラを作った人のセンスのよ 
さを感じますね」 


格闘技は好きだけど 
ゲ—厶は 
ちょっと苦手? 


承 


マジックペンを剣の代わりにして突き！ 


ものですか？ ■ 

「別に着る服がどうのという 
のではなく、何に対して怒り 
を感じたり、楽しみを見いだ 
したり、喜んだりという感情 
などの部分です」 

——かなり濃いキヤラクター 
ですが役作りなどはしました 
か？ 

「あまり濃いキヤラクタ—で 
あることを意識しないように 
しました。 

セリフがあんまり土臭かっ 
たりすると、京の遊び人とい 
う雰囲気が出ないなというの 
がありまして、まずその洒脱 
な(あかぬけた)感じのしや 
ベり口調に気をつけました。 

それから、そのあかぬけた 
遊び人という雰囲気の中に見 
え隠れする優しさの部分にも 
気を使いました」 

—— l 3 a に入っている台詞はあ 
りますか？ 

「喧嘩したあとに、犬に向か 
つていう"いい感じだろ？" 
というセリフが気に入つてま 


—— 趣味は何ですか？ 

「趣味ら しい 趣味っていうの 
が あんまりな いんですけど、 
強いていうなら、競馬と麻雀 
ですかね(笑)。 

たまには競馬場に足を運び 
ますけど、 そういう 機会も少 
ないので、 PAT 投とか場 
外馬券場にいくことが多いで 
す。麻雀は、人員は常に そろ 
つているので よくやつ てます。 
メンバーは仕事の仲間、喫茶 
店のマスターから並日通の人ま 
で色々です」 

-^ 特技が空手と聞きました 

が？ 

「昔から格闘技が好きだった 
んですよ。中生の時にブル 
—ス•リ I の映画を観て、少 
林寺拳法を習いはじめたりし 
ました。今は時間とチヤンス 
がなくて、やつてませんけど。 
でも、家で武道のビデオを見 
たり、試合を見にいったりは 
してます。 

これは夢なんですけど、古 
式にのっとった剣術を学びた 
いと 思つてるんですよ。 

筋力、スピ—ドとか関係な 
いものをちゃんと学んでみた 
いなとい、っ気持ちがあります。 

ただ、いいなと思つている 
先生が遠くに住んでいて、な 






















低身長•総合ベス MO 



1位 

4■ョイ•ボンゲ 153 cm 

2位 

藤堂香澄 154 cm 

3位 

ク U ス 160 cm 

4 位麻宮アテナ 163 cm 

5 位 鎮元斎 164 cm 

不知火舞 164 cm 

7 位 ユリ•サカサキ 168 cm 

ブルー •マリー 

168 cm 

g 位 神楽ちづる 169 cm 


1 〇位 アンデイ•ボガード 171 cm 


KOF 

F ■タフアイル 

vol .1 

[プロフィール編] 

今までに4作を経過し、登場人物もかなりの人数になってきた 
KOF ワールド。「平均年齢ってどれくらい7」なんていうちよっ 
とした疑問でも、いざ答えようとするとこれがなかなか難しい。 

この[プロフィール編]は、 KOF シリーズに登場するプレイヤ 
_ S ボスキャラクター総勢44名（男性33名、女性11名）のプロフィ 
_ルデータを使い、身長•体重•スリーサイズ（女性キャラのみ） 

• 年齢 • 誕生月 • 血液型の各項目について、各平均値と分布、ラン 
キング（誕生月と血液型は分布のみ）を算出。 

「くだらない」と思いつつ気になってしま5ような疑問も、これ 
を読めば一気に氷解すること間違いナシ I ? 



159 cm 
169 cm 
179 cm 
189 cm 
199 cm 
] cm 〜 


高身長•男女別ベスト 3 


© SNKI 994, 1995, 1996, 1997 

高身長•総合ベス M 0 


1位 

チヤン•コー八ン 227 cm 

2位 

ラッキー•クローバー 222 cm 

3位 

ブライアン•八トラー 

4 位へ ビィ . D ! 208 cm 

5位 大門五郎 204 cm 

，ヴォルフガング•クラウザー 200 cm 
7 位 ルカール•八ーンシュタイン 197 cm 
8 位 ゲー ニッツ 193 cm 

9 位 山崎竜二 192 cm 

八イデルン 192 cm 


総合 男性 女性 




平 

総合 

181.8 cm 

身 

均 

男性 

長 

身 

185.9 cm 

分 

長 

女性 

169.5 cm 

布 


低身長•男女別ベスト3 



1位 1位 

チヤン•コー八ン 227 cm バイス 
2位 2位 

ランキ-•クロ-パ- 222 cm マチュア 

3 位 3 位 

フライアン•バトラー 9 cm レオナ 


男性 女性 


男性 女性 



餐 


注意. 


まず注意したいのは、これは 「 K 
OF のデータランク」ということ。 
餓狼など、別シリーズのデ—夕に 
ついては' たとえ同キヤラであつ 
てもここでは I 切関係ない。 

また基本的に年によつて数値デ 
I 夕が異なる者(例えば大門は 96 
で体重が 35 kg も増加している)に 
ついては最新の登場作のデ—夕を 
使用。 

ただし年齢については95から年 


を取らなくなつた (?) ため、94 
のみ登場するアメリカンスポ—ツ 
チ—ムの3人については、プロフ 
ィ—ルの年齢に一を足して計算し 
ている。 

また97のラスボスであるオロチ 
にはプロフィールデ—夕といつた 
ものは存在しないため除外。さら 
に暴走キヤラ、94京、オロチチー 
厶といつた97における隠しキヤラ 
についても、各オリジナルと同 I 
人物であるとの見解から数には入 
れていない。 


男性、女性キヤラと 
もに I 般に比べてかな 
りの高身長。高身長第 
r — 位のチヤ 


=4一^ ンは墨級 

ランキング 
でも堂々— 
位を獲得し、 
まさに超へ 
ヴィ—級。 

他にも、 
懐かしのァ 
メリヵンス 

メポ！ ソチ- 
ムが高身長 
の2位から4位にそろ 
つてランクインしてい 
るぞ。 


澄テ舞 
昏ァ火 
位堂位宮位知 
1藤2麻3不 

cncmcm 
53 B 0 B 4 


位羞,1 

1チ2ク3鐸 
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44 kg 

45 kg 

48 kg 

49 kg 

49 kg 

50 kg 

50 kg 

52 kg 

53 kg 

58 kg 


〜 89 kg 

4 人 

4 人 

0 人 

~99 kg 

4 人 

4 人 

0 人 

100 kg 〜 

8 人 

8 人 

0 人 


軽量級•男女別ベスト 3 重量級•男女別ベスト3 


チヤン•コー八ン 203 kg 

2位 

ヴォルフガング•クラウザ- _ 

3 位 

ブライアン•八トラー ⑽は 

4 位 大門五郎 138 kg 

5 位へ ビィ •□! 113 kg 

6 位 ラッキー.グローバー 105 kg 
7 位 ルガ-ル •バーン シュタイン 103kg 
8 位 ラルフ 100 kg 

9位 クラ ー ク 99 kg 

七枷社 99 kg 


1位 

チヨイ•ボンゲ 

2位 

藤堂 香 澄 

3位 

ク■」ス 

4 位淋宮アテナ 
ブルー•マリー 
B 位 ユリ•サカザキ 
不知火舞 
8 位 神楽ちづる 
9位 鎮兀斎 
10位 マチュア 



► KOF データファイル 

軽量級•総合ベスト10 


重量級•総合ベスト10 


平 

均 

体 

重 


総合 男性 女性 









総合 

79.9 kg 

体 

男性 

重 

88.3 kg 

分 

女性 

54.8 kg 

布 


〜 49 kg 

5 人 

2 人 

3 人 

〜 59 kg 

7 人 

1 人 

6 人 

〜 69 kg 

7 人 

5 人 

2 人 

〜 79 kg 

9 人 

9 人 

0 人 



H 立 


バスト 


ウェスト 


ヒップ 


〜 79 cm 

1人 

〜 54 cm 

3人 

〜 79 cm 

1人 

〜 84 cm 

5人 

〜 59 cm 

7人 

〜 84 cm 

3人 

〜 89 cm 

4人 

60 cm 〜 

1人 

〜 89 cm 

6人 

90 cm 〜 

1人 



90 cm 〜 

1人 


バスト 

85 .Ocm 

ゥェスト 

56.6 cm 

ヒップ 

84.2 cm 


バスト•ベスト3 


ウェスト•ベスト3 


ヒップ•ベスト3 



1位不知火舞 

ブルー•マリー 
藤堂香澄 


1位 

不知火舞 
90 cm 

2位 
バイス 

88 cm 
3位 

シェルミー 

87 cm 

マチュア 

87 cm 


スリーサイズ分布 


スリーサイズ 

平均 




1位 1位 | i 位 1位 


チヨイ•ボンゲ 44 kg 藤堂香澄 45 kg チヤン•コ-八ン 203 kg シェルミー 68 kg 

P 位 2位 2位 ヴォルフガング • 2位 

クリス 48 kg 麻宮アテナ 49 kg クラウザ- 145 kg レオナ 65 kg 

3位 ブルー•マリー 49 kg 3位 3位 

鎮元斎 53 kg ブライアン•バトラ- 142 kg バイス 59 kg 


体格にあわせ、一般 
平均ょりは多少重めか。 
またレオナは|瞬意外 
に思えたものの、身長 
を考えれば 
あれくらい 

巍とぃぅ 

気も。逆に 

一一塵一 他の女性キ 

ヤラが軽す 
ぎるのかも 


* それにし 
ても最低身 
長•最軽量 

のチヨイの 

メ 数字を見る 

と、「本当に30代なの 

か？」と少し疑いたく 

なつてくる。 


位位位 


もちろんこのコ I ナ I は女 
性限定。だけど男もこのラン 
キングに入つていたら、間違 
いなくチャンの三冠王達成だ 
つたろ、 つ。バストだけなら庵 
もなかなかだがレベルが違ぅ。 

バス トと いえば、バィスの 
衝撃( 90 センチ)をあつさり 
突き抜けたシェルミー ( 92 セ 
ンチ！ ) も記憶に新しい。 

スリ1 

サイズ 
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※ウェストサイズのみ、数字の低い方を上位としています。 






































若年者•総合ベスト 10 


年長者•総合ベスト10 



1位 

クリス 

2位 

藤堂香澄 

3位 

矢吹真吾 

4 位 レオナ 
麻宮アテナ 
6ほ 椎拳崇 
7位 草薙京 

ユリ•サカザキ 
八神庵 

10位 二階堂紅丸 
不知火舞 
シェル S — 


総合 
27. 7歳 

男性 
30.0歳 

女性 
21.6歳 


〜廳 

6 人 

3 人 

3 人 

〜 29 歳 

23 人 

15 人 

8 人 

〜 39 歳 

7 人 

7 人 

0 人 

〜 49 歳 

3 人 

3 人 

0 人 

50 歳〜 

3 人 

3 人 

0 人 

不明 

2 人 

2 人 

0 人 






1位 

鎮元斎 的歳 

2位 

夕々 "7 •サカザキ 歳 
草薙柴舟 

4 位ノ \イデルン 413歳 

5 位キース•ノ\ワード 42歳 

6 位士 一ニ ッッ 41歳 

7 位 ラルフ 39歳 

チヤン•コー八ン 39歳 

g 位 チヨイ•ボンゲ 36歳 

位 Mr . ビッグ 35歳 



A 型 

12 人 

9 人 

3 人 

巳型 

15 人 

10 人 

5 人 

〇型 

9 人 

8 人 

1 人 

A 巳型 

6 人 

4 人 

2 人 

不明 

2 人 

2 人 

0 人 



1 月 

3 人 

1 人 

2 人 

2 月 

4 人 

2 人 

2 人 

3 月 

6 人 

4 人 

2 人 

4 月 

5 人 

3 人 

2 人 

5 月 

3 人 

3 人 

0 人 

6 月 

2 人 

1 人 

1 人 

7 月 

2 人 

2 人 

0 人 

8 月 

4 人 

4 人 

0 人 

9 月 

2 人 

2 人 

0 人 

10 月 

2 人 

2 人 

0 人 

11 月 

8 人 

1 人 

1 人 

12 月 

8 人 

7 人 

1 人 

不明 

1 人 

1 人 

0 人 


総合 男性 女性 


於 △ 号生 女性 


1位 1位 

クリス 14歳藤堂香澄 

2位 2位 

矢吹真吾 17歳レオナ 

3位 麻宮アテナ 

推拳崇 19歳 



男性 女性 


総合 男性 女性 



12 月 生まれが目立つ。 
特に男性キャラは33人中 
実に7人が12月生まれで、 
何かあるのかと思いたく 
なつてくる。ちなみに 口 
パートとピリ—、影二は 
全員12 月 25 日 生まれ。ビ 
リーと影二にいたつては 
年齢まで同じだ。 

またクラウザーは誕生 
日が不明。 



これはけっこぅ偏りが 
見られる結果となった。 

|般と比べて B 型が非常 
に多い。 B 型って好戦的 
なのか？.といぅか〇型 
の女性キャラ少なすぎ。 

血液型不明はルガ—ル 
と ゲ—ニッツ。 KOF シ 
リ—ズのラスボスは血液 
型をばらしてはいけない 
という規則でもあるのだ 
ろうか？. 


平均年齢を見て、実 
は章〗外に古！：いのに驚く 
人もいるはず。これは 
別にアテナや# If のお 

t 師匠さんが 
—人で引き 
上げている 
わけでなく、 
年齢分布を 
見ると実は 
男性キヤラ 
では 30 代が 
▲ ‘ ▲ 10代の倍以 
|^^^上もいたり 
する。 

若い世代 
> に目が向き 

がちな K OF だが、才 

ヤジたちも頑張つてい 

るのだ。 
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► KOF データファイル 


使用 データー 覧 


名前 

身長 

( cm ) 

体重 

( kg ) 

スリーサイズ （ cm ) 

年齢 

(歳） 

誕生日 

血液型 

草薙京 

181 

75 


20 

12/1 P 

巳 

二階堂紅丸 

180 

70 


21 

8/6 

〇 

大門五郎 

204 

138 


29 

5/5 

A 

テ* J — •ボガード 

182 

77 


24 

3/15 

〇 

アンデイ•ボガード 

「171 

69 


P 3 

8/16 

A 

ジョー • ヒガシ 

180 

72 


23 

3/ P 9 

A 巳 

リョウ•サカサキ 

179 

68 


24 

8/2 

□ 

ロバート • ガルシア 

180 

85 


24 

12/25 

AB 

ユリ•サカサキ 

168 

50 

巳82 . W 56 • H 80 

20 

12/7 

A 

レオナ 

176 

65 

B 84 . W 57 • H 85 

18 

1 /10 

巳 

ラルフ 

188 

100 


39 

8/25 

A 

クラーク 

187 

99 


34 

5/7 

A 

麻宮アテナ 

163 

49 

巳83 • W 57 • H 82 

18 

3/14 

巳 

椎拳崇 

172 

61 


19 

9/23 

巳 

鎮元斎 

164 

53 


89 

4/27 

A 

不知火舞 

164 

50 

巳85 • W 54 • H 90 

21 

1/1 

巳 

神楽ちづる 

169 


巳85 • W 57 • H 84 

22 

6/26 

A 巳 

キング 

175 

58 

巳86 • W 56 • H 85 

24 

4/8 

A 

キム•カツフアン 

176 

78 


30 

12/21 

A 

チヤン • コー 八ン 

227 

203 


39 

10/21 

巳 

チョイ • ボンゲ 

153 

44 


36 

「0/25 

巳 

ブルー•マリー 

168 

49 

巳86 • W 54 • H 85 

23 

2/4 

A 巳 

山崎竜二 

192 

96 


33 

8/8 

A 

ビリー•カーン 

179 

77 


28 

12/25 

巳 

七枷社 

190 

99 


23 

12/31 

□ 

シェルミー 

173 

68 

B 92 • WB 3 • H 87 

21 

e /13 

巳 

クリス 

160 

48 


14 

5/3 

A 巳 

八神庵 

—182 

76 


P 0 

3/25 

〇 

矢吹真吾 

178 

69 


17 

4/8 

Q 

マチュア 

177 

58 

巳88 • W 57 • H 87 

28 

4/8 

〇 

バイス 

178 

59 

巳90 • W 5 B • H 88 ] 

27 

11/28 

A 

藤堂香澄 

154 

45 

巳 75 - W 54 • H 74 

16 

3/29 

巳 

ギース • 八ワード 

183 

82 


42 

1/21 

巳 

ヴォルフガング•クラウザー 

200 

145 


不明 

不明 

A 

Mr . ビッグ 

187 

81 


35 

7/4 

巳 

ゲー ニッツ 

193 

88 


41 

7/20 

不明 

如月影二 

172 

70 


28 

12/25] 

巳 

タクマ • サカザキ 

180 

70 


50 

2/4 

〇 

八イデルン 

19 P 

90 


43 

9/1 

巳 

草薙柴舟 

177 

68 


50 

11 / P 7 

巳 

ルガール•パーンシュタイン 

197 

103 


不明 

2/10 

不明 

ブライアン • 八'トラー 

219 

142 


28 

4/15 

〇 

ラッキー • グローバー 

222 

105 


28 

12/2 

A 巳 

へビィ • □! 

808 

]13 


29 

3/ P 5 

A 



ここでは各項目で出した平 
均値をもとに、男女別、総合 
ごとに「代表キヤラ」として 
取り上げてみた。平均値にも 

つとも近い彼らこそが、ある 

意味直(の K O F 代表といえる 

…のか、なあ？ • 


男性平均キヤラ 


男性キャラの平均値は身長 

約 186 センチ、体重約 88 キロ、 

年齢は 30 歳。できれば B 型で 


12月生まれが好ましい。 

これを上のデ—夕にあては 
めて考えて見ると…。なんと 
最も近いのは Mr •ビッグと 
判明。12月生まれでこそない 
ものの、身！！ iKN ラス—センチ、 
体重マイナス 7 キロ、年齢 
プラス 5 歳で B 型は、確かに 
全男キヤラの中で平均値に最 


も近い。しかし代表がビッグ 
.:。いや、いいけど。 


女性平均キヤラ 


女性キャラの平均値は身長 
約170センチ、体重約55キロ、 
バスト約85センチ、ウ H スト 
約57センチ、ヒップ約84セン 
チで、—〜4月生まれの約22 

歳。こちらも血液型は B 型。 

スリ I サイズが入るぶん、 

男性キャラより選考は難航す 

るかと思われたが、フタを開 

けるとほぼピツタリのキヤラ 

が出現！そのキヤラとは神 

楽ちづる。身長マイナス—セ 

ンチ、#重マイナス3キロ、 


スリーサイズすベて± 〇で4 
月生まれの22歳。 AB 型なの 
が少し残念だが、その他はほ 
ぼパーフエクトといつていい。 


総合 


男女合わせた総合的な平均 
値は、身長約182センチ、体重 
約80キロの約28歳で、12月生 

まれの B 型といつたところ。 

そしてこれに最も近いのは 

...身長マイナス3センチ、体 

重マイナス3キロ、 B 型で12 

月生まれ、 28 歳のピリ—に決 

定！さすが , 97出場キヤンぺ 

—ンで NF に選ばれた男だけ 

のことはある(意味不明)。 



「というわけで<フ回、まったく出番の 
なかった主人公の草 t 绝眾さんに、ひと 
ことコメントを頂きたいと思います… 
つてアチチ！…焼かれました。スネ 
てるようてす。 

では代わりに、これまた出番のなか 
つた八神庵さん' コメント t •…グ 
才オオツ！ •..瞳われました。褰走中 
のようです」 

しかたないので、次回はもう少し彼 
らが活躍できるようなデ I タランクを 
お送りする予考例えば技の多いキャ 
ラランキングやチ—ム変更キャララン 
キングなど。狙いすぎという話もある 
が、本当のことなので何もいえない。 

その他にも現在、さまざまなランキ 
ングを考案中！何があるかは来月を 
待て n : 


代表キャラを 

探せ！ 


9 


@ KOF シリーズのプロフィール参照) 
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REAL 的 UT 餓狼伝説 2 


みんなはもラ、大空に響く w ウェーブライダー〃の雄叫 
びを聞いたかな7 

今回は通常技から潜在能力まで、全キャラの技解析と、 
コンビネーションアタックの流れが分かる一覧表を掲載。 
これで、必殺技の使いどころや、コンビネーション絡みの 
連続技もバッチリなはず！システム解析や対人戦講座と 
合わせて読んで、ゲーセンでブイブイいわせてやろ5ゼ！ 



©SNK 1998 


確ョ暑表夸 




•挙掲載!! 


システム解析/ジェイケイ 



i 

lx 

8 

m 

M 





コマンドが AB 同時押しに 
変更されて出しやすくなつた 
が、性能は低下している。攻 
撃判定発生と同時に上半身無 
敵が切れるので、無敵時間内 
に攻撃を避け切れないと相打 
ちになつてしまぅのだ。 

しかし、充分に引きつけれ 
ば跳びこみを返せるし(キャ 
ラにもよるが)、しやがみ A 
などの攻撃 s 時間が短；，も 
のに合わせれば大抵勝つこと 
ができる。覚えておこう。 



今回は、空振りした時は次 
の技を出せないコンビネ—シ 
ヨンが存在する。詳しくはキ 
ャラ別べージ參照のこと。 

ちなみに、何かしらの硬直 

中に先行入力して一発目を出 

しても、コンビネーシヨンを 
出せるようになつているぞ。 


旧名バックステップ(以下 
バックステップと表記)。 

相変わらず無敵時間がある 
.のだが、動作開始直後に投げ 
,られ判定がついてしまつた。 
fs け技を 回避したい時は、バ 
ツク ステップよりライン移動 
を使った方が WK 。 


•空中振り向き 

変更点は特になし。操作は 
通常ジャンプ中に D で、実行 
すると空中で振り向くことが 
できる(ジャンプ攻撃を出し 
たあとや小ジャンプ中には不 
可能)。相手を跳び越すよぅ 
にジャンプして、空中振り向 
きからのジャンプ攻撃で攻め 
る、といった使い方が|般的。 

• ジャンプ攻撃複数回出し 

湧吊ジャンプ中(空中振り 
向き後も OK) にジャンプ攻 
撃を当てた時に限り、続けて 
ジャンプ攻撃を出すことがで 
きる。出す技の順番にも制限 
があり、基本的には AorBi 
C 、 キャラによつては AiB 
ic ( B を省くことも可能) 
だ。しかし、なぜか舞だけは 
A — Bic 丄 A .: と出せるぞ〇 

•着地のスキ 

今回は、ジャンプ中の行動 

によって着地のスキが変わる 

ようになつた。何も出さなか 
つた時 iAorBic の順でス 


キが大きくなるぞ。ジャンプ 
C からの連_は、前作ほど 


は超必殺技&潜在能力となつ -TO 
ている。今回は、通常技やコで 


好き放題には決まらないのだ。ンビネ- 


1ンをキャンセル 




して出せるよぅになつたぞ。の 
モーションの短いフェインー 
卜技を持つているキヤラなら、き 
硬直時間が長めな技をキャン afql 
セルしてそれを出せば、結果が 
的に硬直時間を短くすること-わ 
ができる。強攻撃 T キャンキ 
セルフ h イント技)—しやが v-r 

み A …なんて連続技も可能だ。て 
ベ 
す 



跳ひ退4 TJ 


ジャンプ関藤 


避け攻撃 
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• ライン移動 

動作を開始した瞬間から、 
メインラインに対する攻撃は 
当たらなくなる。ただし、動 
作が終わるまで無§なので、 
対スウ H — ライン攻撃は|方 
的に食らつ てし まぅ ぞ。 

•対メインライン攻撃 >s 
対スウ H — ライン攻撃 

別ライン間での攻防は、対 
メインライン攻撃(以下対メ 
インと表記)の上段 ( A ) & 

下段 ( B ) と、対 スウ H — ラ 

イン攻撃(以下対スウ H — と 

表記)の上段(立ち D ) と下 

段(しやがみ D ) を使っての 

読み合いが中心となる。 

対メインは、上段が下半身 
無敵で攻撃 4* が高く、下段 
が上 f 無敵で攻撃位置が低 
い。対 スウ M — は、 上段が上 
t 無敵で豪位置が高く、 
下段は下^% 無敵で攻撃位置 



が低い。スウ H — ライン側か 
ら見て説明すると、対メイン 
上段は対スウ H — 下段に勝て 
るが対スウエー上段に負ける、 
対メイン下段はその逆、とい 
う仕組みになっているのだ。 

対メイン上段&下段は、基 
本的にヒットさせれば相手よ 
リも先に硬直が解ける(キャ 
ラによって差はあるが)。相 
手の攻めを切り返しつつ、こ 
ちらのベースに持ちこむ こと 
がで きる ぞ。あくまで読み合 
いに勝てればの話だけど。 

対メイン威力大 ( C ) は、 
ヒット時に相手がのけ反る時 
間が長いうえ(連続技につな 
げられる)、攻撃判定が大き 

いので上下段どちらの対スウ 

H 1もつぶすことができる。 

ただし、出が遅く無敵部分も 

ないので、 in 通に使ってもあ 

っさりつぶされるのがオチ。 
硬直時間の長い技をライン移 
動でよけた時や、起き上がり 
を攻める時にだけ使おう。 

メインライン側は、対スウ 
X —以外に垂直小ジャンプ攻 
撃を合わせるという対処法も 
ある。対メインをタイミング 
よく垂直小ジャンプでかわせ 
ば、硬直にジャンプ攻撃 (+ 
連続技)を決められるのだ。 




•ライン戻り. 

クイックロ ー ル 

スウエ I ライン側の対 メイ 
ン以外の選択肢。4を I 定時 
間以上入力し続けるか、下方 
向+0で可能だ。動作開始直 
後から無敵になるので、相手 
の対 スウ H I をかわしつつ メ 
インラインに戻れる。至近距 
離で実行し、戻った直後に投 
げ技を狙うのがおもな使い方。 



ただし、メインラインに戻 
つたあとにスキがあるので注 
意。メインラインへの攻撃を 
食らぅのはもちろん、判定の 
残る、または単純に出が遅い 
対スウ H — を食らつてしまぅ 
こともある(対スウ IX —はメ 
インラインにも攻撃判定があ 
るため)。あくまで奇襲だ。 

ちなみに通常のライ 
ン戻リ(レバ—下方'向 
以外で D ) だが、常に 
食らい判定があるので 
あまり意味がない。 

•ガ—ド 

スウ H — ライン上で 
はガ—ドも可能。ただ 
し、対スウ H — 上段(中 
段判定)と対スウ H — 
下段(下段判定)で2 
択を迫られるし、成功 


時の見返りも小さいので、ガ 
—ドするなら対メインで突っ 
こんだ方がいい。ガードが必 
要になるのは、空中でライン 
ずらし技を食らって、スウ H 
I ラインでダウンした時の起 
き上がりぐらい(対メインや 
クイックロールを出すのは難 
しい)。 

メインライン側が対メイン 
をガ—ドする場合も、中段判 
定の上段と下段判定の' F 段で 
2択を迫られることになる。 
後手にまわった時(起き上が 
りなど)以外は、ガードす る 
ょり 対スウ H — の方がいい。 

ちなみに、対スウ H — をヒ 
ットさせたあと、相手が食ら 
い状態から回復する前に D を 
押せば、再び対スウ H — を出 
すことができる。上段 & 下段 
の使い分けで2択を迫れる ぞ 

(キャラにょっては連続 技に 
なることも…)。スキのない 
対スウ H — からの他、対スウ 
X >キャンセルフェイント 
技からも 狙ぅ ことが可能だ。 

•ダッシュ S 
バックステップ 

スウ H — ライン 上でダッシ 
ュしたあとは、対 メインのみ 
出す ことができる。ダッシュ 
中に出した対メインは 勢いを 
残した まま 攻撃するので、相 
手の 真上あたりで出せばガ— 

ド方向を 迷わせられるぞ。起 
き上がりを 攻めるのに使おぅ。 
対 メインは相手を 通り抜けて 
も方向転換して くれるので、 
その 特性も利用するべし。 

スウ H — ラインでのバック 
ステップに 無敵時間はなく、 
逃け手段として 安定はしない。 

ダッシュ&バック ステップ | 


中に何もしないと、慣性を残 
しつつメインラインに戻る。 
ラインに®沛はできないぞ。 

ちなみに、画面端でダウン 
している相手の頭がこちら側 
にある時は、スウ H — ライン 
上で向こう側にまわることが 
できる。ダッシュからの対ラ 
イン攻撃を狙うといい感じだ。 

•1 ラインパトル 

—ラインめステ—ジは香港 
のビル屋上とチャイナタウン 
門前。ここでは、ライン移動 
とグランドスウ H — (後述) 

を使うことができない。 

ラインずらし技を食らつた 
相手は、奥の障害物に叩きつ 
けられて c ダメージはゼロ) 
戻ってくるのだが、そこに空 
中ヒット判定のある技で追撃 
することができるぞ。 



•グランドスウエ| 

操作は、ダウン技を食らっ 
てから地面に叩きつけられる 
までに上方向 + D 。 スウ H — 
ラインに移動して起き上がる。 
スキはないが、対スウ H — を 
重ねられ ると 対メインや クイ 
ッ クロー ルを出すのは難しい。 

• テクニカルライズ 

グランドスウエーと同じ夕 
イミングで、レバ—を上方向 
I 外に入れるとこれになる。 
メインライン上で軽くバック 
ステップして起き上がるぞ。 
ただし、モーシヨン 開始直後 
以外は無 i 。 

これらのダウン 回避は、投 
げ系の技' 超 必殺 技、潜在能 
力' 一部の ブレイクシヨ ット 
(崇雷の天耳拳など)でダウ 
ン させられた 時は使えない。 



ライン移動を多用する相手には、垂 
直小 J 〜連続技を狙つてみるといい 


all 

0 m 

711 — 


企^ 


. 一一 
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※技コマンド表中の★は、ブレイクシヨット対応必殺技です。 




那夢波 ★ 


ハ— + Ao「C 


閃里肘皇 


I W + 巳 


せんり W うおう かんくう 

閃里肘皇 • 貫空 

閃里肘皇〜4 > 、->+B 


閃里肘皇 • 心砕把 

閃里肘皇〜4 ✓—+B 


天崩山* 


♦ 4 \+巳 


6酒 • 対ジャンプ攻撃 ★ 

A 押してから t 


詠酒 • 対立ち攻撃 ★ 

A 押してから- 


詠酒 • 対屈み攻撃 ★ 

A 押してから I 


大鉄神 ★ \+BC 


超白龍 

近距離立ち C 〜 

-4 ✓- f+ABs -►✓- H-AB 


真心牙接近して1回転 +C 


もんちよう ㈣ - 

裡門頂肘 -4 +A 

後搜腿 和+巳 



參潜在能力 


超必殺技 


春必殺技 


春特殊技 


參投げ技 


技コマンド表 


時間があり、攻撃判定も強い 
ので頼りになりそぅ。ほぼ密 
着杯 S なら地上の相手にも当 
たるが、相手の足払いの先端 
が当たるような間合いで出す 
と空振りしてスキだらけにな 
つてしまう。突進技や比較的 



攻守ともにいい感じの仕上 
がりを見せる新キャラの香緋。 
基本的には才—ルラウンドで 
闘える'ガ、重点的に制したい 
のはやはり中間距離 t 1ずは 
リーチの長い立ち B を主軸に 
相手と, CD , 距離を確認匕つつ、 
連続技2ち Bi キャンセル 
弱.那夢波)..やコンビネ—ショ 
ンからの2択を仕かけていく 
のが常套手段だ。 

立ち. B .:. で闘いやすい距離感 
(間合い)をつかんだら、閃 
里肘皇•心砕把で奇襲したり、 
立ち BV , しやがみ B 4 キャ；\ 
セル閃里肘皇 + <ar の連続技を 
狙つていくベし。また、スキ 
ぁらば単発の閃里肘皇や跳が 
こみ攻撃から1気に踏みこみ、 
近距離戦に持つていくといい。 

赤ゲ—ジか S パヮーになつ 
たら超白龍夕〜イム！ダウ 
ンを奪つたらライン移動し、 


スキの小さいコンビネーショ 
ン後に天崩山…といつた博打 
的な使い方もあるが、地上の 
相手にはブレイクショットで 
出していくのが^ M 。 もしく 
は起き上がりに技を重ねられ 
た時に狙つていくといい。 

相手のガ—ド方向を惑わせ、 
起き上がリに対メインライ、フ 
威力大攻撃からの超白龍を狙 

つていこ、つ。オイ〜ス。 

対空には天崩山^:いぅ安定 
技があるが、でき^,ならより 
ダメージを与えられる、避け 
攻撃—キャ >. せル閃—肘皇を 
狙って；いこ、っ。慣れが必要だ。 

_.<7)避け攻擎は1思外にリ 
I チが長く、無敵4攻撃発生 
のタイミングもいい感じなの 
で使わない手はな：い？下段技 



には弱いので、地上戦で狙ぅ 
際には拳の先を当てる感じで 
使つていこ、つ。 - ゾ 


避け攻撃後は弱^ ii でも 
いいが、閃里肘皇でキャンセ 
ルするのがべ夕—. 〇 避け攻撃 
をガードされ: T も广そのあと 
に暴れるょぅな相手には閃里 
时皇がストライクするぞ。当 
然、追い打ちも忘れずにね D 


通常技•特殊技 


パンチ系はリ—チが短い の 

で、コンビネ—シヨンの始動 

と割り切つて使つていこ、つ。 

リーチが長いのはキック系。 

イカス〜！中でも立ち B は 

吊技で最もリーチが長く、 



長 


出も早いので牽制技に最適 ！ r 

また、キャンセルもきくので、 

近、中間距離ではこ , (7)技を主 

軸にコンビネーショ A や連続 

技を狙つていこう。ゥ对ッ。 

ダンを奪えるしやがみ C 

は、立ち B の次にリーチの長 

5>下段技。こちらもキヤンセ 

ル^きくので、立ち Bor しや . A 

がみ ci キヤンセル弱那夢波 

つて感じ (Z 牽制していくとい 

いぞ。また、同じ下段技のし 

やがみ B はリ—チこそ短いが 

(#1^ のキック系の中では) 
攻撃判定が強く、出も早いの 
で、割りこみに使えるぞ。空 

振りしそうな間合いではすぐ 

にコンビネ—ションのしやが 

み B を出してフォロ—しよう。 
跳びこみには下方向に強く、 

攻撃時間も長いジャンプ 

B がおすすめ。|応、裏まわ 

りを狙うことも可能だ。，たま 

に垂直ジャンプ Borc を混ぜ 

ていくといやらしいぞい。 

裡門頂肘は小さく前に踏み 

こんで肘鉄砲を食らわせる特 


大きく前に転がりつつ外門 
頂肘を決める打撃扱いの突進 
技。お手軽に連霞に組みこ 
めるぅえ、ガ—ドされてもス 
，キが小さいので、攻めの要に 
なるだろぅ。リーチの長い立 
ち B •しやがみ B のコンビネ 
I ションや、避け攻撃をキャ 
ンセルしていくといいぞ。 

閃里肘皇•貫空は、閃里肘 
皇ヒッ， 1後に追加入力で出せ 
る追い打ち 技。これを決める 
と 決めないと^ やダメ —ジの 
差は明らか！ 1 ® 入力して 
おく癖をつけておこう。 

閃里时皇•心砕把も、同じ 
く閃里时皇後に出せる追加技 
で、ガ—ド不能の投げ。こち 



らは閃里肘皇ヒット後(もし 
くはガードマ—クが出たあ 
と)では発動しないので、単 
体の技と思って、なるべく早 
く入力するようにしよ、つ。ガ 
I ドしがちな相手やコンビネ 
—シヨンをガ—ドされたあと 
に狙つていくといい。 


斜め上方に跳び上がり、肩 
(背中)をぶつける対空向き 
の必殺技。出だしに若干無敵 



弱はその 5 T 強は一歩前に 
踏みこんで気功波を叩きこむ 
必殺技 (『 KOF f 97 』 のユリ 
の虎煌拳と似ている)。牽制 
に使ってもいいし、連！^に 
組みこんで使つてもいい。 


牽制には弱をメインに使お 
、つ。リ—チの長い立ち Bi キ 
ヤンセル那夢波…と連続技狙 



いで出していけば、〕早発で出 
していくよ：%果的だぞ。ま 
た、画面端ならコンビネーシ 
ヨンの〜 + C で相手を浮かせ 
たあとに那夢波で拾い、那夢 
，波 k ット後に天崩山で追い打 
ちすることもできるぞ。これ 
で君もガッツまるかじりだ 
弱、強ともにブレイクシヨ 
ツトに対応している。 


殊技。デカキャラ以外にはし 

やがまれると当たらないぅえ、 

ガードもさせられない。忘れ 

てしまつていい技だろぅ。 

後捜腿は相手に背を向け、 

足払いを放つ特殊技。下段技 

でリ I チもそこそこ長いのだ 

が、いっぱく置いてから蹴り 

を出すので、出はあまり早く 

ない。キャンセル可能なので、 

空振りキャンセル必殺技を混 

ぜて使っていくといいかも。 


天崩山 
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A 巳 


m 


※注①…体力赤ゲージ o 「 S パワー時のみ発動 
※注②… — + B の攻撃判定発生前のみ出せる 


※コンビネーションアタック表中の〇はキャンセル可、 X はキャンセル不可。上、中、下は攻撃部位。青色の線は空振り時 
は出せない、緑色の線はヒット時のみ出せるコンビネーションをそれぞれ表しています。表は編集部調べです。 


レ 立ち巳〇 


' 立ち C 

X 

上 



mt I nm i— > I I * _ _ レ — " "in 編 

111，1 零 

«ai つ 111 rarsnraTTBS 
李香緋フュージョ…じゃなくて中段。巳•し 
やがみ已 • 立ち C なら連続ヒットでお得9 


-►+A x 上 



いがみ A x 上 


立ち C x 上 


r - 立ち A x 上 


C 



立ち A 〇上 


U > がみ A 〇上 


し 立ち C 〇上 


立ち A 

X 

上 




立ち巳 

1° 

上 



- 

立ち C 

X 

中 


- 

/ ori+C 

X 

下 


— 


X 

上 


一 

D 


—✓—+ A 巳 


※注② 


百万段アルヨ 


立ち A 

〇 

上 


U > がみ A 

〇 

上 


4 +A 

〇 

上 



を迫ってみるのも効果 
的じゃ。 

基本的にリーチが短 
いので、パンチ始動の 
コンビネーションを使 
ぅことは少ないだろぅ。 
しかし、近距離時なら 
立ち A •立ち C •立ち 
B を狙っていってもい 
いぞ。全段キャンセル 
可なので、初心者もヒ 
ット®^後に慌てず必 
殺技をキャンセルして 


いけるでしよ。 

立ち C • tt + A の tt + 
A は、攻撃しない移動技。近 
間で出せば相手の背後を取れ 
る。しかし、移動後に少々ス 
キがあるので多用するとあつ 
さり反撃されてし まぅ ぞ。 
i+B • C も攻撃の出ない移 
動技。4-+巳は空振りキャン 
セル(攻撃判定の出る前)で 
ないとその後の C が発動しな 
いので注意。 C 後に投げを狙 
うといいかもね。ウイツ。 


超必殺技扱いのコンビネ I 
シヨン。体力赤ゲージ、もし 
くは S パワ—時といぅ条件を 
満たしていれば OK ! 3段 


技で、立ち C — 追加コマン 



一晶乳力 


X 2 となつ ている。 ちよつと 
くらい入力が遅くても連続ヒ 
ットするので心配御無用8> 
ガ— ドされると 2段 目まで 
しか出せないが、3段目にむ 
ち やくちや スキがあるため、 
結果的に反撃される ことは な 
い。リスクのない超必殺技な 
ので、出せる状態になつたら 
ガンガン狙おぅ。単発で出す 
もよし、跳び こみ 攻撃 i 超白 

龍や対メインライン威力大攻 

撃丨超白龍とちやつかり連続 

技を決めにいつてもよし。 



S は〃特別待遇炸裂！，/ 

つてく らい コン ビネ—シヨ ン 
が多いが、メインで使つてい 
くのは立ち B •しゃがみ B 。 
始動の立ち B のリーチが長い 
ので、中間距離からでも狙つ 
ていけるのが強み。どちらも 
キャンセルがきくので、弱那 
夢波や閃里肘皇を入力してお 
くと いいぞ。また、しやがみ 
B 後に コン ビネー シヨ ンの延 
長線上にある中段技の立ち C 
や下段技のしゃがみ C で2択 



近距離(間合いは狭い)な 
らガード不能のコマンド投げ 
になり、 それょり 間合いが広 
くなると打撃投げ扱い C 力一 
ド可) の技になる潜在能力。 

ガード不能投げの方は威力 
はかなり高いが、間合いが狭 
い◊打撃投げの方は威力は物 
足りないが、連続技に組み Z 
める。それぞれの特徴を ふま 
え、状況に応じて(ガードの 

堅い相手ならガ—ド不能投げ、 

コンビネ^ —シヨンが決まりや 

すい相手には 打擊 投げ)使い 

分けるといい。 



コンビネ—シヨンアタック表 
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奇襲としても使つていける。 

ブレイクシヨツト対応技だ 
が、無敵時間はない。 



対ジャンプ攻撃、対立ち攻 
撃、対 しゃがみ 攻撃と3種類 
ある。対空の詠酒が比較的使 
いやすく、 ヒツト 後は天崩 山 



で追い打ちを決めることがで 

きる。俺的には笑えるので洒 

落で狙ぅ ことも あるが、対ジ 

ャンプ攻撃以外は追い打ちが 

決まらな いので、安全に いき 

たい人はこの技で無理してリ 

スクをおぅことはない。 



1 


爆発するくらい気合いを入 

れて体当たりする超必殺技。 

連続技に組みこめる(密着立 

ち A • C のコンビネーション 

からキャンセル)、つえ、ガ| 

ドされてもスキはないので、 


n ンビネ—ション 

















































































































































































EX 版はメリメリヒットして大ダメー 
ジ。しかも追撃可能。使ろしか I 


中間距離では様子見も有効0対空はへリオン 
や避け攻撃が強力だ 

暴響デ ■ 


判定が強く（見た目ほどで 
はないが）連続技につなぎ 
やすい。頼れるぞ 


技コマンド表 



チヨツビングライト -4 +A 


スマッシュソード 


\+A 


パニツシャー 

ダッシュ中 ■♦+ 〇 


シューティングスター(弱 ★) 

i v-^+AorC 


シューテイングスター •EX 
パワーゲージ SorP 時 i 
+C 


デイ八インプラスト ★ 


，卜 +C 


フェイクブラスト 
デイパインブラストのパック 
ステップ着地時に D 


フルムーンフイーパー 

ふ〆—+日（ため可） 


ヘリオン ★ 


'\+A 


ブレイジングサンパースト ★ 

I〆 —+A 


シューテイングスター. 

MAX 

パワーゲージ SorP 時でプレ 
イジングサンバーストヒット 

後ハ - >+C 



八ウリング•プル 

峙卜、十匚； 



パワーゲ—ジが sorp パワ 
I の時に使える技。出すとゲ 



小ジャンプ C やダッシュ中 
t + C •立ち C で接近してラ 
ッシュをかけるのが基本戦法。 

小ジャンプ C 後はしやがみ 
A からの連！^を狙い、ガ — J 
ドされていたらしやがみルや 
しやがみ B から再び跳びこん 
たり、.コンビネ—シヨン.："：(し 
やがみ C ) を出し切つたリす 
るといい。ガ1ドのかた心相 
手には、ジャンプ ci チヨッ 



キャンセルで出してブレイクシヨツト 
を回避する手もあるが…イマイチ 


ピングライトも混ぜていごぅ々； 

ダッシュ中 t + C •立ち c F 
は、 ヒット すればキャンセル 
弱 ( EX ) シューテイングス 
夕—や潜在能力が連続技にな〃 
る。スキは大きいので、 ガー 
ドされた時はキャンセルフ H 

イント技 ( t + Ac) で硬直 
時間を減らして おこ、 つ。 

強攻撃(ガ—ド)丨キャン 
セルフ H イント 技の あとは 五； 
分〜若干有利になるので、通 
常技 or コン ビネ I シ ヨン. 4 キ 
ヤン セルフ H イン ト技を使い 
こなせば連係の幅が大きく広 
がる。覚えておこう。 



おまけ。画面端なら、条件 
次第では浮かせてへリオンで 
お手玉できる。ギリギリ2段 
目が届く間合いから、—段目 
を高めで当てるのがポイント。 


モーション中は上 f が無 
敵。ボタンを押しっぱなしに 
している間は技が持続し、ボ 
タンを離すか一定時間が経過 
すると解除される。入力直後 
に D を押すことで、普通に B 


を離した時より早いタイミン 
グで解除することが可能だ。 

D ではなく必殺技を入力すれ 
ば、前述のタイミングで必殺 
技が発動するぞ。使い道は飛 
び道具回避ぐらいなんだけど。 





弱は出が早いので連続技に 
組みこめる。弱攻撃をキャン 
セルして出してもつながるぞ。 
ヒット後はこちらの方が少し 
先に動けるよぅになる(ダウ 
ンは奪えない)。ガ—ドされ 
た時のスキは、ごく一部の技 
で反撃を受ける程度だ。 

移動距離に制限があり、相 
手に届かなければ移動するだ 
けで攻撃は出ないので、移動 
手段として使'っことも可能 C 
強は出が遅も連続技に組み 
こめないぅえ、スキも大きい 
ので使い道がない。ヒット後 
にへリオンで追撃で きる ので、 
••タメ —ジは大きいんだけど。 

弱はブレイクシヨツト対応 
だが、無敵時間は発生しない。 


I ジを少しする。 

出の早さ&突進速度が非常 
に優れているので、ダウン技 
以外の通常技(コンビネーシ 
ヨン)をキャンセルして出せ 
ば連続技になる。ヒット後は 
PS リオンやパニツシヤーで追 
撃できるので忘れずに。 


バックステップの to ; 敵は一 
瞬だが(足元無敵は長い)、突 
進：^キャンセルさせるフェイ 
クブラストを混ぜれば簡単に 
は見切られないし、技の終わ 
り際を当てればガードされて 
も手痛い反撃は受けない。中 
間〜遠距離からの奇襲に使ぅ 
といいぞ。画面端なら当て方 
にょってはへリオンで追撃可能。 

変化をつける意味でキャン 
セルから出してもいいが、め 
りこませるとガ—ド後に連続 
技を食らぅので注意。 

一応ブレイクシヨ ット対応。 



へリオ； 


JP ... ■.''一二：一一一, Ii 匱 I 


通常技•特殊技 


しやがみ A は、出が早いう 

えに連発が可能で、リーチも 

弱攻撃にしては長い。接近戦 

での主戦力となる技だ。 

しやがみ B も使える(とい 

うか使う必要がある)技。出 

は早くないが、下段技なので 

避け攻撃をつぶせるのだ。 

ジャンプ C は下方向への判 

定が強く、横へのリーチもそ 

こそこ。跳びこみに使う技は 



とりあえ、 t 5 : これ だけで O K 。 

遠距離立ち C は出が遅いと 

いぅ欠点があるものの、リ I 

チの長さは魅力的。ガードさ 

れた時限定でキャンセルをか 

けられる といぅ 利占〖もある。 

地上戦で使っていくといい。 

パニツシャーはすべりなが 

らの遠距離立ち C 。 違いは、 

コン ビネーシ ヨンにつなげら 

れることと、ガ—ドされた時 

もキャンセルできないこと。 

チヨツビングライトは中段 

のパンチを2連発する技。ガ 

I ド されてもまず 反撃は受け 

ず、ヒットさせた場合は五分。 

スマッシュソ—ドは対空技 

として 使えな くもない が、 あ 

えてこの技を使う必要はない。 


■益 



テイ八インブラスト 


T ソユ—ティンクスタ— 

EX 
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立ち C 

〇 

上 

立ち日 

〇 

上 

しゃがみ巳 

〇 

下 

立ち C 

〇 

上 

立ち C 

〇 

上 

立ち巳 

〇 

上 

しゃがみ日 

〇 

下 

立ち C 

〇 

上 


-►+C 

X 

上 

しゃがみ。 

〇 

下 

立ち巳 

〇 

上 

巳 

X 

中 

立ち巳 

〇 

上 


1 卜+。 

X 

上 

立ち C 

〇 

上 

立ち C 

〇 

上 


_ 立ち C 

X 

上 


1 しゃがみ。 

X 

下 





H 


しゃがみ A 


上 

— 





H 


立ち C 

〇 

上 


\+G 

1 〇 

上 


しゃがみ。 

X 

下 


- “+C 

X 

中 

- —+C 

X 

上 


4+C X 上 


li+C x 中 


立ち A 


〇 


近立 C 

〇 

上 

ダッシュ中 +C 

X 

上 


シヨ- 


-アツパ —一 >トルネ 


—ドパンチ?.)の連続攻撃。 
I 段目は出が早く弱攻撃キャ 
ンセルでも連続技になるが、 
リ—チが短いので決めにくい。 
使ぅ必要は特にないといえる。 
狙いたいなら、近距離立ち B 
•立ち B 、 ダッシュ中 t+c 
•立ち C 、 避け攻撃 (3 つと 
も至近距離限定)からが決め 
やすいので覚えておこ、つ。 

1発目のアツパ—がヒツトすると、 
相手はゆつ <り浮き上がり… 


しやがみ A •しやがみ B • 
しやがみ C はお手軽連続技用。 
キャンセルして必殺技や潜在 
能力につなぎたいなら、しや 
がみ A •立ち C を使おう(間 
合いが遠いと弱シューテイン 
グスタ—はつながらないが)。 


連続技用。弱攻撃をキャン 
セルして出しても連続技にな 
るし、多少間合いが遠くても 
つながるので決めやすいぞ。 
ただし、遠すぎると最後の— 
発は連続ヒットしない。 

スキも小さく、ガ—ドさせ 
ればこちらの方がかなり先に 
動けるよぅになるが、ライン 
移動されると反撃確定。けず 
りに使うなら、至近距離から 
強攻撃をキャンセルして出す 
し(連続ガードになる) 



しやがみ B •しやがみ C • 
t + c は、避け攻撃をつぶせ 
る下段技から始動するのが利 
占' ,, 0ガ—ドされても、動こぅ 
とした相手に T + C だけヒッ 
卜することがある。画面中央 
なら、 t + c をガードされて 
もまず反撃は受けないぞ。 

近距離立ち B . 立ち B •立 
ち C は連続技用。間合いが離 
れにくいので、キャンセルフ 
X イント技 ( T + AC ) ―>遠 
距離立ち B •立ち c + a とつ 
なぐことができるのだ。 



画面端なら' しやがみ巳•しやが遅めキャンセルへ U オンが2 ヒツ 
み C で浮かせた相手に… 卜。条件次第でさらにへリオンが 


L 


コンビネ I シヨンアタック表 


•へリオン 


出がかりに長めの無敵時間 
がついているので、対空性能 
が非常に高い。引きつけて出 
せば確実に迎撃できるぞ。 

地上戦で相手の技をつぶす 
のに使ぅ場合は、遠いと2発 
目が空振りしてしまぅ(反撃 
を受ける)ことに注意。これ 
はブレイクショットで出す時 

も同様だ。また、他キャラの 

無敵技に比べればスキは小さ 

めだが、反撃を受けないほど 

ではないので乱発は禁物。 


•ブレイジング 

サンバ—スト 


ガ—ド不能技。出がかりは 

食らい判定が後ろに引いてい 

るので、相手の技をかわしつ 

つヒツトさせられることもあ 

る。ただし、あまりにも出が 

遅いので実用性は低い。見て 

から小ジャンプ攻撃+連続技 

を叩きこまれる可能性もある 

のだ。起き上がりに重ねる程 

度に止めた方が無難(画面端 

での通常投げ後がチャンス)。 

パヮ—ゲージが sorp パヮ 

I の時は、ヒット時限定で追 

加技につなげられる C ゲ—ジ 

を少し消費する)。追加技の 

内容は、シューテイングスタ 

丨 • EX とほぼ同じだ。 

一応、ブレイクシヨツト対応。 


ガード不能技だけど、出が遅すぎ 

るのでまずヒットしません 



コンビネ—シヨン 


ガイアブレス 


1 . 
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パスタ ー. 


スルー <- or-++C 






潜在能力 


_超必殺技 


必殺技 


特殊技 


鲁投げ技 






のはもちろんのこと、密着な 
ら弱攻撃からも組みこめる。 

ヒツトさせた時は有利なの 
だが、ガ—ドされた場合は不 
利になったので、前作ほど猛 
烈なラッシュを仕かけること 


はできなくなつてしまつた。 
それでもまだまだ頼りになる 
技なのだ。また、ブレイクシ 
ヨツト 対応 技になつている。 
出が早いといつた利点がある 
ので、結構使っていけるぞ。 



遠距離立ち B や遠距離立ち 
C を使って牽制しつつ、クラ 
ツクシユ—卜や、ジャンプ攻 
撃を使っ：て攻めこんでいくの 
が基本戦法になる。 

クラック V ユー^卜がガド 
された場合はこちらが不利な 
ので、5たに手を出すと反撃 
を食、 b つてしまうぞ。' ここは 
バックステツプを使って離脱 
するのが安定だが、位置が近 


ければ、避け攻撃を出しても 
いいだろ、っ。クラツクがヒツ 
卜していたら、小ジャンプや 
再びキャンセルクー.,.7ツクシユ 
—卜を使ってラツジュを仕か 
けたり、空中振り向きを使っ 
て攻めたりするのも面白い。 

ジャンプ攻撃から攻めこん 
だ場合は、下段であるしゃが 
み B か、 b のコンビネ I ション 
やチャー^ジキツクを使っ.で2 
択に迫つたりするといい 1 ま 
た、キャンセルの きく 技から 
クラツクシユートで攻め直し 
たり、キャンセルフ：エイント 

(- ► + B cor t -fA C ) を使」 
つて、いつもと違うラ' y :' ジュ 
を仕かけてみてもいいだろう。 




浮かせて！ 


遠距離立ち B は、リ I チが 

長くスキも小さい方なので牽 

制に使ぅといい。遠距離立ち 

C は立ち B よりリーチが長い 

のだが、スキが大きいので置 

いておくよ'つな使い方をする 

といいだろ、つ。ちなみに前作 

では、ガ—ドされた時のみキ 

ヤンセルがきいたのだが、今 

回はきかなくなつてしまつた。 

しやがみ A は連打がきくの 


て 

ヤ〇つ 

チク使 

のツンう 

段キバこ 

中ジンい 



で接近戦での牽制に最適。. 

バックスピンキックは、相 

手の足払いを空振らせつつ突 

進する：^出は遅い。ヒット 

す ^.と 相手を又；ゥ H 1 ラィン 

へ送る。 

ワィルドアッパ—。出がそ 

こそこ早いので、接近戦で連 

続技を狙ぅならこの技を使お 

ぅ。 4 や^だ相手にヒット 

させる匕、亥ち食らいのモ— 

ションになるので、弱バーン 

ナックルなどが確実にヒット 

する。また、早出しなら対空 

にならないこともない。 

チヤ—ジキック。ダッシュ 

中に出すことのできる中段技。 

対戦時においては欠かせない 

技といえるだろ、つ。 


弱は飛距離が短く強は長い。 
先端を当てればガ—ドされて 
も反撃は受けにくい。しかし、 
座高の低いキヤラにしやがま 
れて しまうと 当たらないので、 
手痛い反撃を受けてしま、っ。 
普段使う時は連霞用として 
考えるのが無難。しかし、ブ 
レイクシヨツト時には無敵時 
間がつくので、コンビネーシ 
ヨンなどに割りこんで使うこ 
とができるのだ。 

強をヒツトさせたあとは、 
ライジングタツクルなどで追 
い打ちが可能なのだが、条件 
，が厳しいので決める機会は少 


ンセルで出しても、相手にジ 
ヤンプされると簡単に跳び越 
されて しまぅ のだ(少し離れ 
た位置)。毎回出していくよ 
うな真似はやめておこう。今 
回も遠距離からの牽制に使う 
くらい0 


スウ H — ラインにも攻撃判 
定がある技。今回は出が若干 
早くなり、強攻撃から連続技 
に組みこめる。前作ではこの 
技を使った画面端でのラッシ 
ユが強力だったが、今回は攻 
撃^時間が長いだけで多段 
ガードにならなくなつたので、 
ガードされた場合はこちらが 
不利(起き上がりに重ねて置 


と有利になるけど)。 



地を這う飛び道具。相変わ 
らずスキが大きいので、キヤ 


ラウンドウエイブ。発生が早<なつ 
た分、スキが大きくなつちつた 



ラウンドウエイブ 


〔—ンナックル 


パフ—ウェイブ 


通常技•特殊技 
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パワーゲイザー。先読み^^ブレイクシヨ2卜で 
使おう 沿 








近立 A 


上 : 


立ち C 

〇 

上 




遠立 A 


上 一 

— 

立ち巳 


上 




遠立巳 


上 一 








しゃがみ巳 


下 

がみ巳 


下 一 





近立巳 


上 

— 


立ち C 


上 









W がみ A 


上 

」 


しゃがみ C 


上 


「 

ノ+巳 

X/X 

上/中 


if 


立ち C 

X 

上」 


4 + C 

X 

上 


\ + C 

〇 

上 


✓ ori+C 

X 

下 


立ち c ( 上 



出がかりに無敵時間がつい 
ている対空技。信頼して使つ 
ていけるが、こちらを跳び越 
えるようなジャンプに対して 
は空振つてし まう こともある。 



ライジングタツクル。対空には 

もちろん、割りこみにも使える 



1 . 


出が遅いので連続技に組み 
こむことはできないが、先読 

み対空として使ぅことができ 

る。ヒットしたあとも食らい 

判定が残っているので、追い 


コンビネ—シヨン 


しやがみ Aor 立ち B • B • 
c (t+c 以外)。最後の技 
が前進しなくなつた(特に立 
ち C ) 分、にヒットする 
わけではなくなつた。\+0 
で浮かせてからの連続技を狙 
つていくといいのだが、これ 
は中でも—番短いので、相手 
との間合いによっては他の2 
つを使う必要がある。 

\+A •立ち C •立ち C 。 


打ちをかけることができるの 
だが、相打ちになった時 くら 
いにしか決めることができな 
い。また、ブレイク シヨツト 
にも対応しているので、突進 
技やスキの大きい技に対して 
仕かけると結構当たってくれ 
るのだ。 

前号ではスウ H — ラインに 
攻撃判定があると書いてある 
が、実際はありません。 


トリプルゲイザ— 


出がそこそこ早いので、% 
攻撃から連讀に組みこむこ 

とが可劈また、—段目さえ 

ガ—ドさせることができれば、 

ブレイク0;ノヨ1 H 以外で反撃 

を受けることばないぞ。 


接近戦での連続技に使ってい 
くコンビネ— シヨ ン 。\+ A 
のあとは、デイレイがきくの 
で、ガ—ドされ てし まっても、 
タイミングを遅らせて出せば、 
ボタン連打で割りこもうとし 
てきたところを逆につぶすこ 
とができるのだ。また、\+ 
A からパワータンクを出せる 
のだが、威力も小さく無敵も 
ないので、個人的趣味で使う 
以外、使い道はなさそうだ。 

t + B • D 。 バックスピン 
キックからのコンビネ I シヨ 


ン。ヒットした時は立ち D 、 
ガードされた時はしやがみ D 
を出すようにしよう。また、 
ディレィをかけることができ 
るので、ガ—ドされた時に活 
用するといいだろう。 

A B •--►+ C 。 パワ—チャ 
—ジは相手に当たるまでが遅 
いので、 連続 技に組みこむこ 
とはできない。また、ヒット 
後のキャンセルがきかないの 
で、追い打ちはライジングタ 
ツクル、クラツクシユ—卜、 
弱バ—ンナツクルが安定。 



Aor 巳•日 • V + C は、相手を浮か 
せるコンビネーシヨン 


コンビネ—シヨンアタツク表 




フ アイ ヤ I キック 


下段のスライディングから、 
ヒットすると 相手を浮かせる 
ハイキックを繰り出す新技。 

発生が早いので弱攻撃から 
連続技に組みこむことができ 
るのだが、見た目ほど リーチ 
が長くなく、ガ—ド or 空振り 
時のスキが結構大きいので、 
反撃を食らいやすくなつてい 

る。浮かせたあとは、相手と 

の位置にもよるが、ライジン 

グタックル、クラックシユー 

卜、弱バーンナックルで追い 

打ちをかけることができるの 

だ。また、この技はブレイク 
シヨツト時には無敵時間がつ 

くので、かなり頼りになると 

いえるだろ、つ。 



フアイヤ—キック。連続技、ブ 

レイクシヨットと大活躍— 


パッシングスウ H 


攻撃を繰り出しつつスウ H 

1ラインへ移動する技。—段 

目の発生は早いので、弱攻撃 

から連続技に組みこめる。 

ヒツトさせたあと、こちら 

が有利といぅわけではないの 

で、無理して使ぅ必要はない。 

















































































































































避け攻撃。リーチが長く出も早いので、 
かなり頼れるのだ 



昇龍弾。対空技の安定は 
ヤツパこの技つすね 




I 


I 


i 内股 -。 r，+C 

浴びせ蹴り -4 +B 


上げ面 


\+A 


ざんえいけん 

斬影拳 

〆 -»+ Ag 「C 

蒺風裏8 

強斬影拳〜〆― +C 

編挲* 

W — +A 


1〆— + C 

in H うだん 

昇龍弾 ★ 

1 \+C 

■鐘 ★ 

✓ i V-H-B 

げんえいしらぬい 

幻影不知火 

空中で / 



弾 



潜在能力 


超必殺技 


い：.：： 


‘：ン'.;こ： 


投げ技 


技コマンド表 


くしてから出す 

ので、対空とし 

ても使いやすい 

といえる。 

■4 + Ac (斬 

影孝)、 1 -+-A 

C (飛翔拳)、 

iH - BCs 裂 

破弾)でフェイ 

ント動作を出す 

ことができる。 


低くなる技や背の低いキヤラ 
に対しては、さらにヒツトし 
にくいのだ。地上戦ではかな 
り使いにくいといえる。 

でも、食いこんだ技に対し 
てブレイクシヨットを仕かけ 
る分にはいいんだけどね。 


普段は立ち B を：メインに使 
つて牽制し、相手の出方をう 
かがうといい。立ち B が相手 
に当たつている時はキヤンセ 


出 

'こ. 

51 

よ 

る 

て 

.当 

を 

端 ： 

先 

は 

巳一つ 
ちこ 
立い： 

ル飛翔拳で安定な：ので、迷わ： 
ず撃って構わな：^相手がょ 
く跳びこんでくるのなら、極 
力対空技で迎撃。地上戦を挑： 
んでくるのなら、しやがみ C 
や避け攻撃など、 >1 チの長 
い技で対抗しよう。 

こちらから攻めこんでいく 
場合は、前述した 3 つの技か 


らキャ>セルフ H イント(新.,.. ■. 
影拳 or 飛翔拳が好ましい)を 
出したあと、すぐに跳びこん 
でいこぅ。もちろんホンモノ 
の飛翔拳を出してもいい(遅 
めキャンセルでタイミングを 
遅らせてみるのも手)。 

遠距離戦では、飛翔拳を使 
つての牽制や、強：(弱)斬影 
拳での奇襲が有効。飛翔拳を 
撃つ時はフ H イント動作を混 




ぜるとより|層いい。強斬影 
拳がガ—ドされた場合は、苦:.'' ' 
し紛れの避け攻撃が有効。相 
手が下段技を多用してくるよ一 
うなら、思い切つて小ジャン 
プで跳びこんでみてもいいぞ :;'°. 



v 発生は早いの^、..近^位置 
なら弱攻撃か# b でも連続技に 
組みこむことができる。しか 
し、スキが大きくなつてしま 
つたため、近い間合いでガ— 



体襲 


ドされてしまうと、弱技での 
反撃を受けてしまう。弱は相 
手！ J の間合いが離れないため、 
特に反撃を食らいやすいのだ。 

強は連係&連続技に、弱は 
相手に.てないように移動手 
段として使いこう(前作 
よりは飛距離が伸びた)。 

強が当たった時にのみ出す 
ことのできる疾風裏拳は、ガ 
されると反撃確定なので、 
ヒット時にのみに出そう。 


射程距離が決まつている飛 
び道具だが、あまり気になら 


ない。発生が早いので、相手 
との位置が近ければ弱攻撃か 
ら連続技に組みこむことがで 
きる。相手との間合いが遠く 
ない限りは、見てから跳びこ 
まれることもないぞ。まあ、 
，そのぶんスキは大きく、先読 
びこまれて しまう とア 
ウト。ブレイクシヨツトも可。 


多段 (5 段)であるこの技 
は' _の発生が早いので近 
い位置なら 弱攻撃から連続技 
に組みこむ _ができる。そ 
の反面、の〃球〃 
になった状態の発生は遅いの 
で、強攻撃からもつなぐこと 
ができないのだ。また、空中 
の相手にヒットさせても、多 
既ヒットしないので、浮かせ 
てからの連続技には不向き。 

基本的にガードされても反 
撃は受けないが、途中から空 
振った場合は反撃を受けてし 
ま、 っ。また、多段技なので、 
ブレイクショットを仕かけら 
れやすいといぅのも頭に入れ 
ておくべし。画面端の場合は、 
ヒット、ガード問わず反撃を 
受けてしまうので注意しよ、つ。 

また、この技も i 応ブレイ 
クシヨツトに対応している。 


出がかりに無敵時間のつい 
ている対空技。発生もかなり 
早いので、信頼して使つてい 
ける。短所は、地上の相手に 
対してほぼ密着でなければ当 
たらないということ。姿勢が 



111111 It 


しやがみ A は連射がきくの 

で、接近戦での牽制にはもち 

ろん、連続技の中継としても 

使つていけるぞ。しやがみ B 

はリーチは短いが下段で、こ 

の技から連！へ移行もでき 

る。避け攻撃で回避される心 

配もない。立ち B はキャンセ 

ルがききリーチがそこそこ長 

い。スキも小さいので牽制に 

m 取適。しやがみ C はリーチが 

長く下段なので使う価値アリ。も相手に届く。また姿勢を低 


浴びせ蹴りは前進しながら 

蹴りを振り降ろす。相手の下 

段攻撃を回避しつつヒットさ 

せることができるのだが、先 

端^当てるょうにしないと、 

ガードされた際に反撃を食ら 

つてしまう。また、この技か 

ら派生するコンビネ I ション 

イチ使いづらいので、 

意識して使う必要はない。 

上げ面は早く出せば対空に 

なるが、コンビネ I ションの 

初段として使つた方がいい。 

避け攻撃はリ—チが非常に 

長く、多少離れた位置からで 



斬影拳 


飛翔拳 
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コンビネーシヨンからの上げ面は相手を浮かす 
ことができる 



近立 A 


上 


遠立 A 


上 


U •がみ A 


上 


がみ巳 


下 




遠立巳 


近立巳 



立ち巳 

X 

上 


立ち C 


上 


いがみ。 


下 


/ + C 

X/X 

上| 


I 立ち C X 上 


4 + C 

X 

上 


\ + C 

〇 

上 


✓ ori+C x 


I 


C 

X 

中 


立ち C 


上 






\ +A •立ち C •立ち C は、 
上げ面から肘を2回繰り出す 
コンビネーシヨン。威力も大 
きいので連続技に組みこむと 
いい。また、上げ面 (\ + A) 
からは、 B • C といぅ 派生も 
ある。最後の C は中段なのだ 
が、密着から ヒツ トさせる と 
反撃を食らつてし まぅ。 しか 
し、空振りで出して C の先端 
のみを当てるようにすると、 
奇襲に使えるようになるのだ。 
しやがみ B . B .\ +c 。 


相手を浮かせるコ 
ンビネ I シヨン。 
初段のしゃがみ B 
は、しやがみ Aor 
B など、弱技なら 
何でもいいっす。 
浮かせたあと有効 
な追い打ちは、斬 
影拳、空破弾、昇 
龍弾、超裂破弾。 
画面端なら空破弾 
i 昇龍弾ってのも 
可能だぞ。 


上 


コンビネ—シヨンアタック表 


このゲー厶は遅めキャンセル 
がきくので、キャンセルで出 
していく場合でも打点低めを 
狙つて出して いこ、 つ。 

ちなみに、先月号のバ—ジ 
ヨンではこの技をヒツトさせ 
たあと、色々な技につなぐこ 
とができたのだが、どうやら 
つながらなくなつたようだ。 



出がかりにほんの一瞬だけ 
無敵時間があるのだが、攻撃 
判定が出る前に無敵が切れて 
しまぅ ので、対空に使ぅ こと 
はできないと思つていい。 

遠めの位置から出した場合、 
相手との間合いが離れるので、 
ガ—ドされても反撃は受けに 
くい。奇襲に使ってみてもい 
いのだが、ここは浮かせてか 
らの連続技などに使用するの 
が妥当といえる。 


相手に向かって、気合いの 

入った拳を打ちこむ、非常に 

男らしい技(何が？)。 


\+A • B • C の C は中段。先 
端を当てるよラに出していこ5 


する ことによつて 段数を 5 段 
まで増やせるのが特徴。発生 
もそこそこ 早いので、強攻撃 
や避け攻撃などから連続技に 
組みこむことができる。ブレ 
イクシヨツト にも対応してい 
るのだが、無敵時間がついて 
いないため、使いどころは多 
段技や突進技な どに 限定され 
てし まぅ。 コマンドは、 i〆 ^- 
でガ—ドをし、残りを 
ると多少出しやすくなるのね Jr 
この技を ガ ー ドされ てしま 

うと、最後の一撃を避け攻撃 

や無敵技などで返されてしま 


出したあと C ボタンを連打 うのが痛 J 〜— 




発生が遅くスキが大きいの 
で、奇襲に使、っことはできな 
い。浮かせてからの連続技に 
組みこむのが安定した使い方。 

ブレイクシヨ ツト時には無 
敵時間(前作ょり長くなっ 
た)がついているため、コン 
ビネー シ ヨンの途中などに仕 
かけても返すことができる。 


• 幻影不知火 


小ジャンプ、通常ジャンプ 

の両方から出すことができる 

が、ジャンプの頂点付近から 

下降中にしか出すことができ 

ない。要は昇りで出す ことは 

できない ということ。 



使い方はやはり空中からの 

奇襲。後ろジャンプや相手を 

跳び越してから空中振り向き 

C キャンセルなどで出してい 

くと いいだろ、つ。ここで注意 

すべきことは打点。打点が高 

いとガードされた時に連続ガ 

I ドにならないので、避け攻 

撃で安定して返されてしまぅ 

ぞ。また、背の高いキャラに 

対して高い打点でヒットさせ 

ても連続でヒットしないのだ。 



男打弾 


1 . 
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潜在能力 


超必殺技 


必殺技 


特殊技 


投げ技 


技コマンド表 


ガードされると硬直に反撃を 
受けてしま、つ。ブレイクシヨ 
ット対応だが、攻撃発生が遅 
いので使いどころは少ない。 


時だけ使っていこぅ。弱攻撃 
からでもつながるのは相変わ 
らず。また、ブレイクシヨツ 
卜にも対応。 

追加技は、爆裂フックと爆 
裂アツパ—の2つ。いずれも 
タイミングよく入力すれば爆 



無敵時間があるので、対空 
技として活躍する。攻撃判定 
が出るのが早くなつたので、 
? r きつけてから出しても相手 



牽制技はダッシュ遠距離立， 
ち C か避け攻撃。避け攻撃ル 

キャンセルハ：リケ—ンア.ッバ 
——は、避け攻撃がヒットじで 
いれば連続技になるが1ガ彳 
ドされると連続ガードになち； 
ない。相手がジャンプ1た：？ 

;へ技を出そうとすると.ハリケ— 
1ンアツパーがヒツトする、と 
いう非常においしい連係。こ 


裂拳から連続ヒットする。 

爆裂フックは中段だが、使 
う意味はまつたくない。 

爆裂アッパ—の方は相手を 
浮かせることができる。浮い 
た相手にタィガーキックで追 
い打ちすることができるぞ。 

れを多用していると、相手は 
避け攻撃をガードしたあと手： 
を出してこなくなるので、そ 
一うなったら避け攻摩4キャン- 
セル フェィント技 T 十 A 
C ) が有効になつてくる。そ： 
のあと小ジャンプやダ.ッシユ 
で攻めこんでいけるぞ。 
接近したら、連続：^>念|1 ; , 

に置きつつコンビネ-^ション * 
で攻めていく。ガードされて 
いたら、しやがみ A •立ち B 
• t + c と、■しやがみ A •立 
ち B で止めてしやがみ C 、 と 
いう連係を混ぜて相手のガー 
ドを揺さぶつたり、キヤンセ 
ルハリケ—ンアツパーとキヤ 
ンセルフェイント技を使い分 
けて相手を混乱させてやろう。 


一なだ 
i < 器 
-早兵 
:; か空 

雕生対 

発る 

擊れ 

一攻頼 

が着地してしまつて地上でガ 
—ドされることはまずない 0 
ブレイクシヨツト対応技と 
しても非常に優秀。 


爆裂拳 


リ—チが短くなり、連続技 
に組みこみにくくなつた。相 
手を画面端に追いこんでいる 



避け攻擊 i 八 U ケ—ンは連続技 
だが、連続ガ—ドにはならない 


相手が動こ一つとすると、このよ 
.うにヒツトするのだ 



マもなし％の突進技。ガトド 
されると反撃を受けてしまう 


ので、連！^に組みこんで使 



お、つ。奇襲に使ぅな'1こ呤 
技よりも黄金の力力卜の方が . 
適しているしね。 

‘，，強は2段技だが、浮かせた 
相手に高めの位置で—段目を 
当てると2段目が空振りする。 

ふつ飛んでいる相手 
には <良#判定が残つている 
ので、夕^ T - キックで追い 
打ちをすることができるぞ。 


舊のスピ—ドが遅くなり、 
見切られやすくなつてしまつ 
た。とはいえ、多用しなけれ 
ば、跳びこみ防止を兼ねた奇 
襲技として役立つてくれる。 

ガードされたあとのスキは 
前作より大きくなつた。立ち 


で、地上戦でも使つ 
ていけるぞ。ガ—ド 
されても反撃を受け 

にくいといぅのも強 

み。 

ハイキックは跳び 

こみ防止を兼ねた牽 

制技。中間距離で他 

の牽制技にたまに混 

ぜていこう。 



タイガー^ツク 15® 

8 LS どころ 墨思！ 



通常技•特殊技 


遠距離立ち C は牽 gli 使え 

る。ダッシュから出すとすべ 

りながら技が出るぞ。相手が . 

技を空振りしたところに叩き 

こむのもいい。 

しやがみ A は今回のジヨー 

の基本コンビネーシヨンの始 

動技。接近したら、とりあえ 

ずこの技から連係を組み立て 


ていこぅ 

遠距離立ち B は、接近戦に 

なつたがしやがみ A は届かな 

い、 M いう間合いで使う。 

避け攻撃は非常にリ—チが 

長いので、牽制技とレ^使つ 

ていく C とができる。上半身 




避可 


が無敵になるので、相手の突 
進技や牽制技を返せることが 

多ぃぞ。 

スラィディングは姿勢が低 

くなり、対空技になる。下方 

向に強いジャンプ攻撃にはつ 

ぶされてし まぅ が。また、相 

手の牽制技をくぐることが多 

く、避け攻撃対策にもなるの 


• 黄金の力力卜 
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上 


がみ A 〇 上 



: Ff-rYP 


上 


女 P 


u 

MllLiD 



IloLj 


X 



i に出が早い。無敵時間ああるのでリバーサルで出してもいい 


立ち A 


上 



立ち巳 


上 


立ち A 

X 

上 


立ち巳 


上 


立ち C 

X 

上 


\ + C 


上 


立ち c 


立ち巳 x 上 - 立ち C x 上 


t +C x 中 



M がみ B 〇 下 


近立 A 


遠立 A 


遠立巳 上 - 立ち C ■； 上 


I い +C x/x/x 上 / 上/上 


QLLEHCiER 


2発目から連続ヒットにはな 
らないので、ガ—ドされてい 
る時にたまに混ぜていこ、っ。 
相手が画面端で 3 発目をしや 
がんで食らった場合、遠距離 
立ち B が連続技になる。 

遠距離立ち BHJL ち？-4 
\ t + c 。 2 発目で止めるの 
が基本。密着ょりやや遠めの 
間合いでのかためや、連続技 
に使つていこう。画面端なら 
3 発目で浮いた相手にタイガ 
I キックで追い打ちできる。 


しやがみ A • 
立ち B • 'V+C 
は、相手を浮か 
せることができ 
る。キャンセル 
強スラッシユキ 
ツクやスクリユ 
I アッパ I で追 
い打ちしよぅ。 
しやがみ A • 

立ち B • t + c 
は、 3 発目が中 
段になつている。 



浮かせたあとは強スラツシユキ 
ツク丄タイガ—キックが安定 



これも攻撃発生が早くなつた。 
連続技や先読み対空に使お一つ 


ンで浮かせてから決めること 
もできるぞ。 






コンビネ—シヨンアタック表 

smmEBm 



見た目ょりも上への攻撃判 
定が小さく、ジャンプで簡単 
に跳び越えられてしま、つ。発 
生までのスキは小さいので、 
通常技をキャンセルして出す 



か、相手のジャンプ攻撃が届 

かないよぅな距離での牽制に 

使お今。ブレイクシヨツト対 

応技なので、相手の技の先端 

をガードした時などに使つて 

みてもいい。 


今回は竜巻の数は2つ。ス 

ウ H — ラインへの判定はナシ。 

発生の早さはハリケ—ンア 

ツバ—とほぼ同じだが、スキ 

が大きく使いづらい。遠距離 

でたま〜に出してみてもいい 

かな、という程度。この技も 

ブレイクシヨツト対応技。 



攻撃発生が早くなったので、 

先読み対空として使ってみて 

もいいだろぅ。相手の起き上 

がりに重ねるのもいいが、ス 

ゥェーラィンへの攻撃判定は 

ないので、グランドスウェ— 

には充分注意すること。投げ 

のあとに重ねるといい。 

前作同様、コンビネ—シヨ 


ジョ—使い待望の新技は、 

なんと突進乱舞技。 『KOF 

'97』の爆裂ハリケ I ンタイガ 

—カカトに似ているが、フイ 

ニツシユは前作のプレツシヤ 

I 二—のょぅな膝蹴り。 

C ボタンで出すと、普通に 

メインラインを突進していく。 

発生は非常に早く、弱攻撃か 

らでも連続技になるぞ。出が 

かりに無敵時間もある。 

D ボタンで出すと、—度ス 


ゥ H —ラインに移動し 

し進んでから戻ってくる 。 • 

手の技をかわしつつ攻撃する 

ことが可能だ。しかし、ある 

程度離れたところ^^^な 

いと、スゥ H — ラインに いる 

間に相手を通り抜けてしまぅ 

ので、使いどころに注意しょ 

ぅ。 

ちなみに、相手がスゥエー 

ラインにいる間は、 この技を 

出すことができない。 


コンビネ—シヨン 


スクリユ—アツパ— 


1. 


































































































































龍炎舞。連続技はもちろ 
ん、牽制に使 a こともで 
ぎる 



I 



翁潜在能力 


超必殺技 


必殺技 




投げ技 




極力相手に近い位置で出すょ 
、つに しょ、つ。遠い間合いで出 
してしまうと尻尾が空振つて 
しまい、反撃を食らうぞ。 

ちなみにスゥェ—ラィンに 
攻撃判定はないつす。 



普段はリ—チの：長い遠距離 
立ち B 、 遠距離立ち C 、 龍炎 
舞を使って牽制しつつ、ダッ 
シュ攻撃(遠距離立ち Bor 
C ) ； や小 : v ャンプなどから攻 
めこんでいくといい。 

ダッシュ攻撃は、攻めを持 
続するなら遠距離立ち B を使 
うといい。この技からは、キ 
ヤンセル花蝶扇や扇のフ 
ェィントでぁる—+<:0を出 
1 , j 


してみるといいだろ、つ。：フ X 
イントを出した場合は、小ジ 
ャンプ攻撃や再度ダッシュ攻 
撃などを出していこう。 

ジャンプ攻撃は連続技狙い 
の C 、 避け対策(大体相打ちべ 
になつてしまうけ^)の B を 
使い分けていこう . 0 接近戦へ j 
持ちこんだら、しやがみ A で. 
牽制したり、前方ジャンプか 
ら空中振り向きなどを使つて 
いくといいだろ、つ。 

中〜遠距離では、フェイ 、V 
卜 (4 + AC ) もあるので、 

花蝶扇を使っての牽制も有効。 
フェイントに引つかかって跳 
びこんできた相手は、確実に 
対空技で迎撃していこう。 




遠距離ではフェイント T + AC )::.:: 
を混ぜつつの花蝶扇が有効：だよ 


: 

通常技•特殊技 


しゃがみ A は連打がきくの 
で接近戦での牽制にはもちろ 
んのこと、連続技の中継にも 
役立つ。ヒット時はそのまま 
コンビネーシヨンのしやがみ 
C や立ち B へつないでいくと 
いいだろう。遠距離立ち巳は、 

リ—チがそこそこ長くスキも 

小さいので牽制に使うことが 


\or i + B) 出るので、攻め 
こみの手段としても使えるぞ。 
ちなみにコンビネーションへ 
は移行しないが、キャンセル 
は一^になっているデ遠距離 
立ち C は遠距離立ち B よりリ 
—チは長いが、その分スキが 
大きく、，跳びこまれたらアウ 
卜。置いておく感じで出して 
いくといい。 

ジャ>/プ_では、小ジャ 

ンプなら C と、出っぱなしの 

B を使うといい。®吊ジヤン 


できる。また、ダッシュ中だ プからは C が妥当だが、背が 

とすべりながら(ダッシュ中 高めのキヤラには B • C と連 



続で出していくのが有効だぞ。 

龍の舞は相手をスウ H — ラ 
ィンへ送る技。出が遅く、リ 
—チもそんなに長くはないの 
で、無理して使う必要はない。 

三角跳び。画面の端でおこ 
なえる^動。通常ジャンプか 
らでないとできないぞ。 

跳ね蹴りは起き上がりに出 
すことのできる技。無敵時間 
はないがキャンセルがきくの 
で、出してみる価値はある° 

夢桜•改。空中投げである 
この技は、_ジヤンプから 
でないと発動しないので あま 
り狙う 機会はないだろう。 

避け攻撃。出は遅いが、相 
手のジャンプ攻撃を避けてか 
ら着地硬直に丁度技を決める 
ことができ るのだ。よつて3 
対空にも向いているといえる。 
.また、技の後半部分を相手に 
ヒツトさせると 相手が 吹っ飛 
ぶのだが、食らい判定が残つ 
ているので、キャンセル小夜 


前作ょり発生が早くなった 
ので、位置が近ければ弱攻撃 
からでも連続技に組みこめる 
ぅえ、 キャンセルで 出しさえ 
すれば跳び越される心配もな 
'い。スキは相変わらず大きい 
ので、中〜遠距離からの牽制 
フェイント(- ► 
+ A C 械ど^>混ぜつつ出し 
ていくべ^^^ 

ブレイクシヨ ツト 対応技だ 
が、こちらでは あまり 使う機 
会はないだろう。 


発生が早いので、—段目は 
もちろんのこと、2段目も位 
置によっては弱攻撃から連続 
技になる。また、ガードされ 


千鳥などで追い打ちが可能。 一ても 相手との間合いが離れる 

ので、画面端以 
外で反撃を受け 
る心配はないの 



花蝶扇 


必殺技 


•龍炎舞 
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近立 A 


上 


遠立 A 


近立巳 


遠立巳 


がみ A 


上 

」 



卜 +A 


上 

— 



しゃがみ B 


下 





立ち巳 


上 


立ち C 


上 


しゃがみ巳 


下 


しゃがみ。 


上 


立ち □ 


下 


I しゃがみ。 


下 


しゃがみ。 


下 


立ち C 


上 


立ち C 

X 

上 


\ + C 


上 



手に持った扇子を豪快に振 
り降ろす新技。出がかりに無 
敵時間はないものの、出が早 
く、上方向への判定が強いの 
で 対空と して 使う ことができ 
る。 また、弱攻撃からも連続 
技に組み こめる のだが、地上 
の相手に ヒツトさせてもダウ 
ンを奪えないうえ、 こちらが 
不利な状況になつてしま、っ。 
連続技に使うなら、浮かせて 

からがいいのだ。 

この技もブレイクシヨツト 
対応だ0 


•ムササビの舞 


出はそれほど早くはないが、 
空中からの奇襲に使える技。 
足元を狙つていけばガードさ 
れても反撃を受けないぞ。ま 
た、ジャンプ C をキャンセル 
すれば連続技に組みこむこと 
ができる。前作に比べて軌道 
は若干鋭くなつたので、それ 
ほど遠くへは届かない。 




ムササビの舞は奇襲に使える が、 

足元を狙-つよラにね 


新技である小夜千鳥。対空や連 

続技などに使えるのだ 


相手に向かって緩やかに突| 

つこんでいく突進技。ガード 

されてしまうと出の早い技で 

反撃されてし まう ので、奇襲一 

に使うのは考又もの。使うな 

ら、浮かせてからの連続技く 

らいにしよ、っ。一応ブレイク 

シヨ ツト にも対応している。 


1 . 


超必殺忍蜂 


少し横へ移動したあと、炎 

をまといつつ舞い上がる技。 

発生も早いので、強攻撃から 

はもちろんのこと、近い位置 

なら弱攻撃からでも連続技に 

組みこむことができる。全段 



n ンビネ—ション 


しやがみ A •立ち B • ゞ + 
C 。 連続技の基本といぅべき 
コンビネーシヨン。しやがみ 
A は4発程度まで増やしても、 
浮かせ技である \+ c までヒ 
ツトするぞ。浮かせたあとは、 
キャンセル小夜千鳥、必殺忍 
蜂、超必殺忍蜂、花嵐を決め 
ることができる。また、その 


(5 段) ヒットさせるとな か 
なかの威力だが、遠間からだ 
と 全段 ヒットしない のだ。 


• 花嵐 


ヒットする と舞い上がりつ 
つ、攻撃を加える新技。出が 
かりが無敵なので対空に使ぅ 
ことができ、 発生も早いので 
弱攻撃からでも連続技に組み 
こむことができる。 

また、ボタンを押しっばな 
しにしておく ことによつて 一 
定距離突進し、ボタンを離す 
と 上昇する。押しっぱ^▲状 
態(突進)をガードされても 
スキは小さい。反撃を受けな 

いどころか、こちらが有利な 

ので、攻め.^続す ることが 

できる善。 



花嵐は連続技や対空に使える。 

ボタン押しつぱなしならガード 
されても 0 K ! 


まま追加の C • corB を出し 
てもいいのだが、遠いと空振 
ってしま、 っので注章 , ^〇 
しやがみ A •しやがみ C 。 

C のスキが小さいので、再度 
しやがみ A につなぐことがで 
きる。 また、しやがみ C の姿 
勢が低いので、上手くすれば 
対空と して 使ぅ こと もで きる。 
もちろんキャンセルも可_ 
しやがみ B •しやがみ C は、 
下段開始のコンビネーシヨン。 
避け攻撃で回避される心配は 
ないぞ。 



屈 A •立ち曰 .\+ c は連続技の 
基本というべきコンビネ—シヨン 


屈 A •屈 C 。 必殺技にもつながる 
し' 対空にもなる(屈 C のみ) 



コンビネ—シヨンアタック表 
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3 種類の当て身を使い分 
ければ、飛び道具以外は 
すべてゲット可能だ 





技コマンド表 




スピードの速い飛び道具。 
出は遅くないがスキが大きい 
ので、通常技キャンセルから 
出してキッチリ相手に当てて 
いこ、つ。 フェイント技を混ぜ 
れば相手を翻弄できるぞ。 


•ダブル烈風拳 


2発の烈風拳を合成して飛 
ばす技。合成中にも判定があ 
^^そこに相手キ畋フや飛び 
道具が当たった場合は飛んで 
いく弾がノーマル烈風拳にな 
る。完成版のダブル烈風拳は 
1吊の飛び道具を貫通するぞ£ 
ただし、モ—シヨンが大きす 
■るので使わない方が無難。 

:烈風拳&ダブル烈風拳はブ 


小さいのでガ—ドさせれば続 
けて攻められる。また、特殊 
技なので攻撃判定が出現する 
前ならキャンセルが可能で、 
移動手段として使ぅこともで 

ドきる。キャンセル真空投げ or 

羅生門がいい感じだ。 

フェィント技は2つ 。 i + 

^ Ac で烈風拳、- ► 

+ BC でレィジン 

グスト I ムのフェ 

イントを出すこと 

ができる。後者の 

方が若干モーショ 

ンが短いぞ。 


成発 
完暴 

のは 

げ技 

投の 

動他 

移ば 

1\ I でれ 

げす 



画面端なら、決めた 
あと雷鳴豪波投げで追 
撃することが可能。早 
めのタイミングで入力 
すれば、ダウン回避が 
発動す る 前にゲットで 
きる のだ。 


通常技やコンビネージョン 
をキャンセルしてのフェィン 
卜技 or 烈風拳で相手を翻弄し 
つつ、雷光回し蹴り i 空振り 
キャンセル直(空投げ or 羅生門 

技を 

常、 



(以下、雷光採けと表記)を 
狙っていくのが基本戦法。 

中間距離では、ダッシュ遠 
距離立ち Bi キャンセルフ H 
イント技 or 烈風拳が有効。フ 
H イント技のあとは、雷光投 
げ、しゃがみ C 、 前方小ジャ 
ンプなどを使い分けよぅ。 

小ジャンプ C で跳びこんだ 
あとは、 ヒット 時はコンビネ 
—ショ>やしやがみ C につな 
ぎ、ガード時は雷光投げ、コ 
ンビネ I ション、しやがみ C 
などを使い分けて攻めよ、っ。 
通常技やコンビネ—ショ 
ンは、常にキャンセル烈 
風拳 or フ H イント技を出 
すつもりでいくべし。 

起き攻め寘空投げを 
決めたあとがチャンス) 
は、しやがみ？や雷光 
回し蹴りを重ねる、飛 
燕失脚を重ねる、遅め 
のタイミングで雷光投 
げ、といつた連係が有 
効。雷光回し蹴りはガ 
—ド されても こちらが 
有利なので、一瞬待っ 
てからのしやがみ B • 
しやがみ B •しやがみ 
C と、雷光投げの使い 
分けで攻めるといい。 


レイクシヨツトて出すことが 
でき、その場合は弾が出たあ 
とまで無敵時間が続く。 


今回の当て身系必殺技は往 
%のキレが復活！技を出し 
た瞬間に当て身判定が発生す 
るのだ(裏雲隠しや下段当て 



身打ちも同様)。上段当て身 
投げは、ジャンプ攻撃と必殺 
技(飛び道具系の技と下段技 
は除く)を受け止めて返すこ 
とができるぞ。決めたあとは 
雷鳴豪波投げでの追撃が確定 
するので、ダメ ージも大きい。 


立ちガ—ドで防げる地上の 
通常技を返せる。ダメージを 
与えられないかわりに相手が 
一定時間無防備になるので、 
そこに追撃が可能。安定は前 
に歩いてしやがみ B •しやが 
み B •しやがみ c (+ a ) だ。 


新たに修得した、下段判定 
の f 技&必殺技を受け止め 
て掌打で反撃する当て身技。 



Hi ^ 

11晃回し蹴：^るぞ_ 



通常技•特殊技 


しやがみ C は、出が早くリ 
I チが長いぅえにキャンセル 
可能なので使いやすい。ただ 
し、小ジャンプ攻撃に弱いの 

で多用するのは ^ if 

遠距離立ち B もリーチが長 

くてキャンセル可啤ダツシ 

ユから出すとすべりながら攻 

撃してくれるので、中間〜遠 


距離で活用していこぅ。 ' 

飛燕失脚は超低空を飛行し 
て? •) 襲いかかる中段技。 
出は遅いが、コンビネ—ショ 
ンにつなげられるので、ダメ 
—ジ ' U かなりのものだ。 

昇天明星打ちは対空技とし 
て使え n つだが、相打ち(負 

fc ) になりやすくイマイチ。 

雷光回し蹴りは、出が遅い 

ぶん移動距離が長く、スキが 



ダッシュよ〇移動距離が長い雷光 

回し蹴り。空振りキャンセル… 
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3 段目は 2 段目 
にキャンセルを 
かけるじで入 
力すれば OK 。 
ガ—ドされた時 
は2段目で止ま 
るのだが、反撃 
されるほどのス 
キはない(不利 
.だ ではある)。裏 
11 助 雲隠し or 下段当 
5 力访 て身打ちを狙ぅ 
^ のも手だ。 


コンビネ—シヨンアタック表 



• 雷鳴豪波投げ 


ダウンしている相手をゲッ 
卜して投げる追い打ち技。前 
述した当て$後の他、デッ 
ドリ—レイブヒット後も確定 
の追撃として決められる。 

しやがみ C 、 しやがみ B • 
しやがみ B •しやがみ C 、 対 
スウ H I ライン下段攻撃など 



でダウンさせたあとも、間合 

いが遠すぎない限りは雷鳴豪 

波投げを決められる。キャン 

セルフェイント技(レイジン 

グスト I ムがいい)でスキを 

減らし、すぐに雷光回し蹴り 

で接近しつつ空振りキャンセ 

ルで雷鳴豪波投げを入力すれ 

ばいいのだ。ダウン回避発動 

前にゲットできるぞ。 


• 真空投げ 


前作までは通常投げだった 

直(空投げが、必殺技(コマン 

ド投げ)になってパヮーアツ 

プ。投げ間合い&ダメ—ジは 

そこそこ 優秀だし、雷光回し 

蹴りを空振りキャンセルする 

ことで、移動投げの#覚で使 

うこと がで きる のだ。 




レイジングスト—厶 


先読み対空技。今回はスゥ 
H— ラィンにも攻撃判定があ 
るものの、スキが大きいので 
ヒッ トさせないと手痛い反撃 
を食らぅ可能性がある。 

おもな使い方は、立ち B 、 
しやがみ C 、 コンビネ—ショ 
ンなどをキャンセル(遅めキ 
ャンセル)して出す連係。烈 
風拳やフェィント技に混ぜれ 
ばヒットを期待できるぞ。 


羅生門 


相手を真上に放り投げ、落 
ちてきたところに双1手打を叩 
きこむコマンド投げ。真空投 
げょりも微妙に投げ間合いが 
広いうえ、タメ I ジが非常に 
大きい という 高性能技だ。や 
はり、雷光回し蹴り空振りキ 
ャンセルから狙うのが実戦的。 


n ンビネ I シヨン 


しやがみ B •しやがみ B • 
しやがみ C は、連続ヒツトし 
てダウンを奪えるお手軽コン 
ビネ—シヨン。接近戦ではこ 
れをメインに使お、つ。 

しやがみ A •立ち C は、キ 
ヤンセルして烈風拳 or フェイ 
ント技を出すといい感じ。烈 
風拳を出した場合、立ち C を 
ガ—ド されても 烈風拳は跳び 
越されないので、フ H イント 
技の効果が高いのだ。立ち C 
ヒツト時は連続技になるぞ。 

t + A •立ち C •—回転+ 
A 。 2段目は着地した直後に、 


デッドリ—レイブ 


今回も邊吊技キャンセルで 
出せば連続技になる。最後ま 
で決めれば雷鳴豪波投げでの 
追撃が確定。7段目で止めて 
しやがみ B •しやがみ B •し 
やがみ c (+ a ) につなぐこ 
とも可能。 

ブレイクショットに対応 k 
ているが、無敵時間はないの 
で、対象を限定して(突進技 

など)狙っていこぅ。 








































































































































むどうしば な 

無道縛り投げ 


-Or—+ C 


“う t んさつ 

昇天殺 


空中で 〆 〇「1〇「\+0 


じごくもん 

地獄門 

無道縛り投げ〜- »\ i+C 


錫杖上段打ち 


\+A 


雷撃棍相手ダウン時4 +C 


悬 Sfi り* 


まきびし ★ 

ふ \-^+A 

i 線* 


鬼門陣接近して】回転 +C 

じゃこんぶ 

邪棍舞 

A 連打 

とっぱ 

突破 

邪棍舞〜 -++G 


邪棍舞 〜， +C 

はっぱ 

払破 

邪 _ S〜\+C 

とうは 

倒破 

邪棍舞〜 □ 


邪棍舞〜 〆 +C 

Uif 

Z —+B 

かえんじん 

渦炎陣 

スウェーライン上で t 4 >+D 


L いかづち— — 〆 ■!•、+巳 c 
P 無惨弾 \ + 〇 


籲潜在能力 


超必殺技 


へ..： 




投げ技 


技コマンド表 


_ 


スキが非常に大きくなり、 
ヒッ トさせな いとダッシュジ 
ャンプ攻撃からの連続技で反 
撃され てし ま、 つ。 前作の よう 
.に跳びこみ防止の牽制技とし 
r , 使う のはやめておこ、つ。強 
攻撃をキャンセルして出せば 
連続技になる点は前作同様な 
ので、 とつさに 邪棍舞を出せ 
そうにない時の連続技に使お 
ただし、間合いが遠すぎ 
ると 最後の一 発が空振りして 
反撃を受ける ので注意。 

ット：^応技で、 
無敵時間はないが安定してダ 
メージを与えられる。突進技 
などに対してはこれを使おう。 


コマンド投げ。前作に比べ 
ると投げ間合いは狭い(通常 
投げよりは広い)。今回は雷 
撃棍が間に合うのだが、間合 



いが離れるので起き上がりを 
攻める ことは できない。 


邪棍舞 


相手に当たった時に離れる 
間合いが広くなつたので、よ 


ほど間合いが近くない限りは 
全段当たらない。とはいえ、 
ヒット時は途中が抜けつつも 
連続ヒツトする(突破もつな 
がる)ので、連続技に使うぶ 
んには支障ナシ。弱攻撃キヤ 
ンセルでも連続技になるぞ。 



追加技だが、突破は連続技 
用、降破は中段、払破は下段、 
倒破は対スゥ H — ライン攻撃、 
天破は対空。今回は邪棍舞+ 
追加技で最大 4ヒットに なつ 
たので、邪棍舞を 4ヒットさ 
せると追加技は当たらない。 

画面端に追いつめれば、立.： 

ち A i キャンセル邪棍舞丨降:-: ■■• 
破をメインにガンガン攻めら“ 

れる。ガードされても双角側； 

が有利なので、再び立ち A 
キャンセル邪棍舞を出せば相 




前方小ジャンプ C や(ダッ 
シュ)ライン移動 i 渦炎陣 or 
(ダッシュ)対メインライン 
攻撃で接近したあ<立ち or 
しゃがみ A やコンビ ネーシ ョ 
ンをキ冲 A セルしての邪棍舞 
で押していくのが基本戦法。 
邪棍舞がヒ：ットしていたら、 
—〜3ヒット後(安定は—ヒ 
ット)に突破へつなぎ、ガ— 
ドされた時は下段の払破と中 
段の降破を使い分けて2択を 
迫ろう。払破は適当に 
出しても空振りしてしまうの 
で、分身の攻撃が当たる直前 
(相手との間合いが近づいた 
時)に出すようにするこど。 

フェイント技をからめて攻 
める手もある。立ち Ai キヤ 
ンセルフェイント技 i ダッシ 
ュ鬼門陣や、立ち A • 0->キ 
ヤンセルフ H イント技丨跳び 
こみなどが代表的な連係だ。 



手をかためられるし、ヒット 
時は近ければ立ち Ai キャン 
セル邪棍舞丨降破が、遠くて 
も遠距離立ち C がつながる。 

前述の繰り返しだけでは 
:徐々に.間合いが離れてしま、^;: 
ので、払破でダウンを奪って 
接近する、前に歩いて(ダッ 
シユして)立ち A を出す、小 
ジャンプ C で跳びこむ、フエ 
イント技からダッシュ鬼門陣 
を狙う、などの連係も混ぜて 
相手を画面端から逃がさない 
ようにして tv こ今。 




チビ双角たちが水飛ん 
でいき、 ヒットすると 巨大な 
手が出現して相手を握りつぶ 


わは 


すよぅになった。前 填 t 
て出が早くなっているが、出れ 
したあとの硬直は相変わらず 
^ビ双角が消えるまで。ガ— 
ド させれば双角の方が先に硬 
直が' B けるが、跳び越される 
の的になつてしまぅ。 

ブ^,クシヨツ トで出した 
場合は、^^出たあとまで無 
敵時間が続く。おもにブレイ 
クシヨツト 用として使 お、つ0 


ir 体化。 tu が遅くなり、ス 

キも大きくなつてしまつた。 

中途半端な間合いから単発で 
出すと、跳びこみ連続技の的 

になりやすいので注也思。 

ブレイクシヨツトに対応し 
ているが、無敵時間がないの 
で他の技を使った方がいい。 


ヨンが短いので 

(いかづちの方が 

微妙に短い)、強 

攻撃丨キャンセル 

フェイント技丄並 

ち or しやがみ A + 

ひといぅ連§も 

可能だ。 



通常技で_すべき変更点 

があるのは、遠距離立ち％と 

しゃがみ C の2つ。遠距離立 

ち C はスキが小さくなつてい 

る。リーチが長めで出も早い 

点は変わつていないので、連 

係の締めや牽制に使おう。 

しやがみ C は錫杖で足元を 

払う技に変更された。若干出 



間合いがよければ遠立ち c x CU 

が連続技。ガードされても有利 


能す'、 

性在 

は遅^^!チは長くてキ 

ヤンセルも_げられるぞ。 

錫杖上段打ちは、相変わら 

ず早めに出せば対空技として 

機能する。しかし、今回は相 

打ちになつてしまぅことが多 

い(判定が弱くなつた？)。 

電撃棍は、野猿狩り、邪棍 
舞 i 突破、ダウンを奪えるコ 
ンビネ|ション、無道縛リ投 

げ、鬼門陣のあとに決めるこ 

とが可能。ただし、最後の2 

つ(投げ技)以外はダウン回 

避で逃げられてしま、つ。 

フェイント技は、- ► + Ac 

のまきびしと- 4+ BC のいか 

づちがある。どちらもモーシ 




























































下 


上 



x 


いがみ A 


U 




下 


L 


l/PZJ のし 


r 


■ +巳 


X / X/X 


上/上/上 


いかづち。判定は異常じだいものの、出空漯 U ので実は 
イマイチ君 ^ 



♦+ 巳 


立ち C 


♦ + C 


立ち C 


立ち C 


■ U、+A 

X 

上 


U+C 

X 

上 


1 回転 +C X 投げ 


立ち C x 上 




n ンビネ—シヨン 


近距離立ち C • t + B • t 
i \+ A 。 中段の T + B は連 
続ヒッ トしない が、ヒットす 
れば TI \+ A もつながる。 
t + A をガードされ ると 
反撃を受けるので、ガードさ 
れた時は t + B で止めよう。 

A • C とつながるコンビネ 
—シヨンは、2発目にキヤン 
セルがかかるので連続技(連 


係)用として重宝する。 
立ちで出した方がダメー 
ジが大きいが、しやがみ 
の方が間合いが離れにく 
い。基本的には立ちで事 
足りるんだけど。 

喝からのコンビネーシ 
ヨンは、入力のタイミン 
グが結構難しい。立ち C 
は喝の3段目がヒットし 
た瞬間に、レバ！回転 
+ C は遅めのタイミング 
で入力しよう。 



グラフィツクがド派手にな 
り、攻撃判定も大きくなつた。 
相変わらずスウ H I ラィン上 
の相手にも当たるので、出て 
しまえば完全なバリアになる 
ぞ。空振りしても反撃は受け 
にくいので、遠距離で適当に 
出したり、通常技をキヤンセ 
ルして出したりするといい。 

ただし、出が遅く出がかり 
をつぶされやすいので(跳び 
こみを先=±671:みして出してもつ 

ぶされることがある)、多用 

するべき技ではない。 


前作同様、根元部分は中段 
で地面に叩きつける部分はガ 
I ド不能。ただ、今回は潜在 
能力に独特の演出が追加され 
た.ため、見てからでも簡単に 
回避され てしまぅ (反撃を受 
ける可能性アリ)。中段部分 
をガードされた時は反撃確定。 

出した瞬間から攻撃する少 
し前まで全身無敵になつてい 
るので、飛び道具系の技や突 
進技を回避しつつヒツトさ％ 
る、という使い方が実戦的；^ 
通常技丨キャンセル飛び道具 

といった連係も狙い目だぞ。 



対メインライン攻撃より優 
れている点は、出がかりには 
一瞬全身無敵があること、遠 
めから出せばヒツト後にしや 
がみ A + a を連続ヒツトさせ 
られること、空中判定なので 
対スウ H — ライン上段攻撃で 
返されても連続技を食らわな 
いこと。欠点は、ガ—ドされ 
た時のスキが対メインライン 
攻撃より大きいことと、ダツ 
シユから出せないこと。 



中 


コンビネ—シヨンアタック表 




地上ヒット時限定でコンビ 
ネ—シヨンにつなげられるよ 
うになつた。ほぼ密着状態で 
ヒツトさせないとコンビネ— 
シヨンが届かないので、決め 
られる状況は至近距離(対ジ 



ヤンプ攻撃など)でのブレイ 

クシ ヨツト ぐらいだけど(ブ 

レイクシヨツト時は攻撃判定 

出現後まで無敵時間が続く)。 

画面端なら、喝が届けばコ 

ンビネーシヨンが空振りする 

ことはないので、通常技をキ 

ヤンセルして出して連続技に 

することもできるぞ。 



対メインライン上段攻撃と 

同じょぅな特性を持つ。足元 

が無敵なので、対スウエーラ 

イン下段攻撃をかわしつつヒ 

ットさせることができ、しや 

がみガード不能なのだ。 



無惨弾 


•いかづち 
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ジャンプ C はロケット。避けに迎撃されやすいので注意 







潜在能力 


超必殺技 


必殺技 


特殊技 


投げ技 


技コマンド表 


通常技•特殊技 


ジャンプ C は今回も横に長 

いロケットキックのまま若 

干攻撃判定の_時間が短く 

なつてはいるが、判定自体は 

強いままなので頼りになるぞ。 

フライングフィッシュは起 

き上がり時にのみ出せる反撃 



技。出はじめに無敵時間ばあ 

るが、相手に 1 L やがまれると 



フ梟 


フ相 


当たらず、性能はィマィチ。 
ィ—グルステップは相手に 

乗っかるよぅなジャンプ攻撃 

で、 ヒットすると 後方へ跳ね 

返り、再度ジャンプ攻撃を出 

すことができる。攻撃判定が 

下に突き出ているので、避け 
攻撃つ ぶしとして 使えるぞ。 

リンクスファングは倒れた 

相手に対する追撃技。 

エレフアントタスクは対空 

技として使用できる。発生は 

若干遅いが、出てしまえばそ 

、つ 簡単にはつぶされない。 

ホ—ネツトアタックはフア 



コマのように頭を下に U て、 
回転しながら足で攻撃する。 
まわつている間はレバー入力 



ルコンから派生する技。決め 

たあとに相手が浮くので、モ 

ンキ—ダンスやフロッグハン 

テイングなどで拾えるぞ。通 

常投げは何も技を出さないジ 

ヤンプから狙うと決めやすい。 



当ち 


で移動できるので、ある程度 
ヒットさせてから 逃げる とい 
r つた 使い方が可能。 まわつて 
?かる間は5 ヒツ トするまで攻 
撃判定が出続ける。発生は早 
いので、 A 攻撃キャンセルで 
出せば連続技に組みこめるぞ。 


下段の足払いを4連続で繰 
り出す技で、グラフィックと 
，性能が大きく変化している。 
叫^:では頼りになつたこの技 
だが、発生が遅くなつたので 
C 攻撃をキャンセルしないと 


ヒツトすれば続けてダンシン 
グバイソンを当てることがで 
きるゾ(状況的に厳しいが)。 

一応 C 攻撃をキャンセルす 
れば連続ヒツトする。また、 
ブレイクシヨツトにも対応。 


連続技に組みこめず、硬直時 
間も長いのでガードされると 
反撃必至、といぅよぅに悪い 
占 M だらけになつてしまつた。 

f レイクシヨツト 

から出した場合に限り無敵時 
間が発生するので、抑えこま 
れた時には狙つてみるといい。 


: ハク転しながら蹴り上げる。 
相変わらず対空 技としては 使 
いにくいので、おもに連続技 
に組みこむのがいい。しかし、 
発生が A 攻撃ょりも早いので、 
相手の連係に割りこんだり、 
反撃技として使ぅ ことができ 
るょぅ になつた。 

ガ— ドされ た場合は後方に 
跳び退くが、着地に長い硬直 
があるのでしっかり反撃を受 
けてしま、つ。 


側転しながらの3連続蹴り。 
2段目以降は中段判定になつ 
ているが発生はそれほど早く 
ないので、ほとんどの場合見 
てからガードされてし ま、 つ。 
ガードされると発生の早い技 
で反撃されてし まう ものの、 


有効なダ' y シュ技や牽制技 
が見当たらないため、攻めこ 
む手段が跳びこみしかな：>。： 
この跳びこ一みを見破られると 
攻めこめないので、中間距離 
ではフラフラしつつ、跳びこ 
んでくる相手をエレフアント 



タスクで迎撃しながら様子を 
見て、相手が牽制技を tfci - しそ 
うなら跳びこむべし。 

跳びこみからは着地でしや 
がみ A につなぎ、ヒツトした 
ら連続技、ガードされたら再 



度跳びこみを狙つたり:'フラ 
フラモ I ドに戻ろぅ。 

C 攻撃をキャンセルじてフ 
H イントの- ► + BC を出すと 
硬直時間を短くできるぞ。 

連続技はしゃがみ<一立ち 
B .\+ ci キャンセルモン 
キーダンス4 、ハイ ソンホ--ン 


な 



が結構なダメージを与えられ 
るが、間合いが遠いと\+0 
が空振りやすい。入らないと 
思つたら、しやがみ A • Bi 
キャンセルバイソンホ—ンで 
安定して おくべし。 

画面端で浮かせた場合は、 

口 一^リングタ I トルの最初と 
最後が交互に当たる夕： V ミン 
グで出せばお手玉可^^ 


八イソンホ—ン 


•ワイルドウルフ 
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蹴り上げじや一。見た目より減ってないので寂 II い f ス 


しやかみ C X 下 



立ち C 


上 



立ち巳 


上 


M がみ巳 

〇 

下 


立ち C 

X 

上 


u > がみ巳 

X 

上 


近立 A 


上 



近立巳 


上 


遠立 A 


遠立巳 


U > がみ A 


下 


がみ巳 


下 


近立 C 


上 


遠立 C 


上 


3 - 


\+A 


〇 


n ンビネ—ション 


しゃがみ A •立ち B.\+c 
は、相手を浮かせる ことが で 
きるコンビネ—シヨン。浮い 
たところにはモンキーダンス 
や フロ ツグハンティングなど 
色々な技で追撃できるものの、 
\+ c のリーチが短いので相 
手との間合いが少しでも離れ 
ていると届かない ことが 多い。 
イマイチ安定しないのだ。 

立ち C • C はキャンセルで 
きないものの、ここで止める 



^ 


と硬直時間が少な 
いので、続けて A 
攻撃を出せば連続 
ヒツトさせること 
がで きる ぞ。 

\+ A •しやが 
み B •しやがみ C 
は、しやがみ C で 
浮いた相手をバィ 
ソンホ I ンや フロ 
ツグハンティング、 


If ダンシングバィソ 
硬を ンで追撃できるぞ。 


す。ただし、決めやすいせい 
なのか、潜在のわりにはダメ 
—ジ量が低く設定されている。 


デンジヤラスウルフはモリモリ 
多段ヒツト。連続技用です 



決められるチヤンスは少ない 


一応 3 段目から中段判定に 
なつているが、知つている相 
手にはまず通用しないので、 
適当に出すのはひかえよぅ。 


1 . 




ワィルドウルフの性能をア 

ップさせたよぅな技で、ヒッ 

卜数が増えて威力が大きくな 

つている。無敵時間などは皆 

無なので連続技に組みこんで 

使ぅことになる。しかし発生 

はそれほど早くないので 、 C 

攻撃をキャンセルして出した 

場合にしかつながらないため、 



モンキ—ダンス 


斜め上方向に跳び上がって 
の蹴り 3 連^ r 無敵時間はな 
く対空技としては使えないた 
め、主に連讀に組みこんで 
使うことになる。 

発生は早いので、 A 攻撃を 
キャンセルして出せば連続ヒ 
ットする他、コンビネ~^ショ 
ンで浮かせた際の追撃に使う 

ことができる。しかも決めた 

あとにバイソンホーンかダン 

シングバイソンで拾うことが 

できるので、決まった時のダ 

メ —ジはかなりのもの。 

ブレイクシヨツトに対応し 

ているが、無敵時間は発生し 

ないのでつぶされる可能性が 

あるぞ。 


コンビネ—シヨンアタック表 \\ 


高速ドロップキック。前作 

では投げからの追撃技として 

のみ使用できた技だが、今回 

は単発の必殺技として出せる 

よぅになつた。移動速度が非 

常に早いので見切られにくい 

が、大きいキャラ以外にはし 

やがまれると当たらず、ガー 

ドされると転んでスキだらけ 

になる。空中連続技に組みこ 

む以外使い道はありません。 


今回加わった新技で、空中 

で連続ヒットする見た目のィ 

ィ蹴り上げ。出はじめにほん 

の少し無敵時間があるので、 
対空やカウンタ—に使用でき 

る他、コンビネーシヨンで浮 

かせたあとやモンキーダンス 

の追撃に使用できる。もちろ 
ん地上での連続枝にも OK で 



C 


ダンシングバイソン 


• フロツグ八ンテイング 
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パツクフリップ — o「—+C 


経絡乱打 \+C 

D ~ 

踏み込み側蹴り —十巳 


八エタタキ 


S.+A 


トドメヌンチャク 

相手ダウン時 I+C 


九龍の読み V-++C 


熏龍 

相手空中時卜 〆 i > W 4 +C 


制空烈火棍女 


— I 、+ Ao「C 


電光石火の地 ★ 


✓ため- + + B 


電光パチキ 

電光石火の地〜已連打 


電光石火の天 ★ 


+巳 


炎の種馬 


レ〆— +A 〜 A 連打 


爆発 ゴロー 


4- 〆 —✓辞 +BC 


よかトン八ンマー ★ 

4■✓卜 〆 —十 G 



鲁潜在能力 


鲁超必殺技 


必殺技 


へ： 


投げ技 


技コマンド表 


セル電光石火の天…つてな連 
係も効果的だぞ。しかし、調 
子に乗つて乱発してると、ブ 
レイクシヨットで痛い目にあ 
う恐れもあるので注意すべし。 

電光石火の天、地ともに、 
ブレイクシヨ ツト対応。 


多 

0 

% 

5 

1 

1 

1 


多少出しやすくなつたが、 
威力は小さいし、連射が甘い 
と/,金的にチ〜ン- //• つてな 
ことになるので、無理して使 
つていくことはないぞ。 



はちやめちやな闘いが似合 
、っホンフゥ。プレイヤ—の君 
も、ここはいっちょでかい花 
火を打ち上げる気持ちで、ア 
グレッシブな戦法を 取ろぅ - tf 。 

牽制技は遠距離系の立ち攻 
撃。中でも遠距離立ち B • B 
• C (中段)が有効だ。遠距 

のっ 

百と 
段に 
OJ 丰 
ン相 

ヨイ 
7 ソ.!ザ 

I クウ 
ネッ構 
ビキ結 
ン金は 
コ黄て 

離立ち B • B は空振りでもい 
いから、最後の C を当てるつ 
もりでガンガン攻め こも、 っ。 

C 後 (ヒツ ト or ガー ド)はし 
やがみ C や再びコンビネ—シ 
ヨンを狙つていぐといい 0 
近距離ではしやがみ B から 



のコ'ンピネ ーシヨ >; ( L やが：一 
み BX 2 i キャンセル電光石： 
火の地沉\+€ 、ょキャンセル」__ 
強制空烈火棍)や連続技を狙； 
つていこう。相手が H パヮ| 
でないなら、間合いに関係な 
く電光石火の天(通常技沉コ. 
ンビネ—シヨンキャンセル ) h 
も混ぜていくといい。避け攻> 
撃— キャンセル 電光石火の天-， 
つてのも使いやすいぞ。 

余裕が出てきたら、必勝！ 
逆襲拳や九龍の読みを使おう デ 
必勝！逆襲拳は意外と出が早 
いので、対空技にもなる。電 
光石火の天後、遠距離立ち B 
• B (空振り)後、起き上が 
り時(自分、相手ともに)な 
ども狙い 目 だ。必勝！逆襲拳 
はスキが大きいので、スキの 
小さい九龍の読み(近距離立： 
ち C やコンビネーシヨンから 
連続技に組みこめるが、単発 
でも OK ) との併用が効果的。 

対空技は弱制空烈火棍で安 
定だが、前述した ように 必 
勝！逆襲拳や九龍の読み(黒 
龍)でも OK つちや。ちなみ 
に、遠距離立ち B • B でしつ 
こく 攻めると、相手は跳び こ 
みにくいうえ、 B が偶然対空 
になる こと もある ぞ。^ <ぇる。 



: : A ^> する d 相手を欧リ散 
つす必殺： iC ガ—ドされても 
”パキはないので、通常技、 コ 
v ビネー シ ヨンから 連続技に 
したり、対空技(姿勢が低く 
なるのでつぶされにくい技 
名は黒龍)として積極的に狙 
おぅ単発で狙ぅなら必勝！ 
證拳に混ぜて使うと効果的。, 


見た目が一新されて、前作 
より空振%スキが小さくな 
つた。地上戦でも穿 
が、横方向の攻撃判定が小さ# 
いばかりか、地上の相手にヒ 



いので使わない。遠距離立ち 

B を出したい時に化けないよ 

うに祈ろう(注意しよう)。 

ハエタタキは、|応対空技 

になるが、出が遅いので無理 

して使う必要はないだろう0 

トドメヌンチャクはダウン 

を奪つたあとの追い打ち技。 


ツトしてもダウンを奪えない 
のだ。しかし、相変わらず出 
だしに無敵時間があるので、 
スキの小さい弱を対空(相手 
ダウン)に使つていくといい。 

また、コンピネ^―シヨンで 
.相手を浮かしたあとの追い打 
しても決めることができ 
る。その際は威力の大きい強 
を連続技に組みこんでいこう。 

強、弱ともにブレイクシヨ 
ツトに対応している。 


突進技。：戴力は小さいが出 
は早いので、^ Thv ビネーシヨ 
ン(しやがみ BX2 がいい) 
から連続技に組みこむといい。 

また、ボタン連打でラスト 
にダウンを奪える頭突きが出 
るぞ。だが、相変わらず電光 
石火の地〜電光パチキはガー 
ドされ ると スキだらけなので、 
慎重(しゃがみ B のヒット確 
認後)に使つていくべし。 


攻撃発生が遅ぃので、地上 
技から連続技に組みこめない 
が(コンビネ I ションで浮か 
せたあとは別)、下段技を空 
振らせて当てることができる 
突進技。基本的にホンフゥは 
この技でラッシュ(攻めこむ 
手段)をかけたり、ゲ—ジを 
ためたりする。コンビネーシ 
ョン後や、ダッシュして通常 
技の遠距離立ち AorB からキ 
ヤンセルしていくといい。 

また、電光石火の天(相手 
ガ—ド)丨避け攻撃丨キャン 



尻チヤ上ンの の 才 



通常技•特殊技 


全体的にリ—チが短い気が 

するが、ヌンチャクと職^技 

を駆使すれば OK ちゃ〜！ 

まずは前作でも代表的だつ 

た遠距離立ち C 。 今回キャン 

セルがきか なくなつてしまつ 
たが、出が早く、リ—チの長 
さも—、2位を争ぅ通常技だ。 

先端を目安に牽制技に使おぅ。 

そして、主軸となるのはリ 

—チが長く、キャンセル 

可能な遠距離立ち AorB 。 

遠距離立ち A はしやがま 

れると当たらないので、 

メインはあくまでコンビ 
ネーションも狙いやすい 

遠距離立ち B 。 この技で 

牽制したり、この技から 

キャンセル電光石火の天 

といつた感じに攻めこむ 

といいぞ。 

跳びこみにはジャンプ 

C (通常、小ジャンプと 


もに) を 使っ ていくとい ^ 。 

小ジャンプ^ C は早出しすると 

空振りして しまぅ ので、 引き 

つ It て 出していこぅ。 また、 

\ノ,ンプ B も鋭くて いい感じ。 

避絡乱打は 特殊投げ (通 

称：ゴ リパン}。 連打で 殴り 

度が増し (ダメージ増 ^ よ 

'^ィティングに。ナィ 

ス;</% 

踏み/込み 40 蹴りは、その名 
の通り踏みこんで蹴りを放つ 

技。しかし、特別強いわけで 

もなく、キャンセルもきかな 



トドメといぅわりには 

威力が低いが、そんな 

ことは気にせず、連続 

技やコンビネ—ション 

後に貴重な追い打ちダ 

メージ (爆発 ゴロー 後 

は確定)をちやつかり 

決めておくべし。 


九龍の読み 
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3 回目は、絶対相手の空中 
振り向き攻撃には合わせない 
よぅにしよ' っ。ホンフゥが裏 
まわりで 攻撃を受けると、反 
撃の際に相手の着地地点とは 
逆方向に走っていって空振り 
してし まぅ からだ。スキはな 
いが勿体ないので注意すべし。 



n ンビネ I シヨン 


基本的にホンフゥは始動技 
が短いので、近距離から コン 
ビネー シ ヨンを 狙つ ていく こ 
とになる。とりあえず押さえ 
ておきたいのは近距離立ち A 
•立ち C •立ち C 。 必殺技や 
超必殺技を絡めた連続技はこ 
こから狙つ ていく といい。 

しやがみ B •しやがみ B は、 
リーチは短いが下段技なので、 


近距離戦では重宝する。しや 
がみ B の先端がヒットした場 
合はキャンセル電光石火の地 
を決め、近距離でヒットした 
場合は そのままコン ビネーシ 
ョンの\+0につなぎ、キャ 
ンセル強制空烈火棍でさらに 
大ダメ ージを 狙おぅぞ。 

遠距離立ち B •立ち B•C 
は、2段目から3段目が連続 
ヒットせ ず、3段目は中段技 
扱いになつている。しかも、 
3段目 ヒット 後には立ち B 



(近、遠距離とも 
に) や 遠距離立ち C 、 
さらにはしやがみ攻 
撃すべてにつなぐこ 
とが可能。間合いに 
ょっては再びコンビ 
ネ—ションにつなげ 
ること もで きる ぞ。 
奇襲気味で構わない 
ので、3段目を当て 
る 気持ちで( I 、2 
段目は空振りでも〇 
K ) 出して いこ、つ。 


ガ—ドされたらス 
キだらけなので、連 
続技に組みこんでい 
こぅ。単発の弱技か 
らでも連続技になる 

が、多段技の近距離 

立ち C や近距離立ち 
A •立ち C •立ち C 
の コン ビネ— ション 
からの方が確実だろ 

ぅ。残念ながらお気 

に入りの爆発ジロー 

はなくなつてしまつ 
たが、 ゴロ ！ 本で 
頑張っていこうぜ。 


せっかくの新技も出 

が遅いため、残念なが 

ら連続技には組みこめ 

まへん。でも、長い無 

敵時間やブレイクシヨ 

ットに対応しているの 

がゥリ£>しかも中段 

技なんていぅ美味しい 

おまけつき。 

ブレイクシヨットで、 

相手のコンビネーシヨ 

ンなどを逆手にとって 

痛い目を見せてやろぅ。 

どのへんがよかトンな 

のかは謎だが、もちろ 

んそんなことは大した 

問題ではないつちや。 



よかトン八ンマーは中段かつブレイ 

クショツトにも対応。ヨカヨカ£> 



必勝！逆襲拳 


カデンツァの嵐が爆発—.ボコ 
ボコに殴りつけて最高ちよ 〜 D 




ちる 

あけ 

は受 

でを 

度撃 

尨 

皆目 

T 度 

突き出した尻で相手の攻撃 

を受け、反撃する新技。相手 

の攻撃を一、2回受けたくら 

いでは痛がるだけで何もしな 

いが、3回目の攻撃を受けて 

はじめて前作のカデンツァの 

嵐で反撃するといぅ異色な技 

だ。冷静な相手にはまず通用 

しないが、決まった時の壮快 

感や威力は何物にも代え難い。 

簡単に相手の跳びこみ攻撃 

に合わせられるし、電光石火 

の天後や起き上がり時、コン 

ビネーシヨンに混ぜるなど狙 

いどころも多い。 

攻撃を受けた回数は次のラ 

ウンドに持ち越されるので、 

I ラウンド目に 2 回しか受け 

られなくても次のラウンドで 

I 回受ければ発動するのだ。 

これで心配なく?.)狙って 

いけるね£> まさに ヨカ度4 

万点の爆笑技だ。 















































































































































i 〆 卜 +A 

ヤングダイブ 4 ■ため t+C 

リパースキック 

ヤングダイプ〜♦■十日 

デンジヤラススパイダー 

ヤングダイブ〜 4 \—+C 

スピンフォール ★ 

M . エスカレーション発動中 

i \- H-C 

ダプルスパイダー 
スピンフォール〜4 > \-^+C 

八ーチカルアロー ★ 

M . エスカレーション発動中 

ダブルスナッチヤー 

バーチカルアロ- + 

巳 

ストレートスライサー ★ 

M . エスカレーション発動中 
卜ため - »+A 


技コマンド表 


ヘッドスロー *- or-»+C 

アキレスホールド 


L 

へッ ドス ロー〜- 

♦ \ i+C 

• 

特殊技 

ダブルローリング 

卜+巳 


ヒールフォール 


♦ + 巳 


レッグプレス 

相手ダウン時 A+B 


ダブルクラッチ 

ストレートスライサー〜 —— 

+B 


M . ダイナマイトスウィング 
M . エスカレーション発動中 
で相手ダウン時、接近して4 

+ C 


M . タイフーン 

■► わ 〆I \+巳 C 


M . スパイダー 

空中で I +C 


M . エスカレーション 

-+^-✓4- \ + C 


M . スナッチヤー ★ 


レ \+B 


M . クラブクラッチ 

わため-►十日 


M . トリプル エクスタシー 
ダブルスパイダー〇「ダブルス 
ナツチヤー or ダブルクラッチ 

-4 .+C 


M . リアルカウンター 


しやがみ Bi キャンセル M . 
タイフ r ンとい、つ奇襲もたま 
には有効。 

M •エスカレーシヨン後は、 
ストレ—トスライサ—を，.フレ 



中間距離での牽制には遠距 
離立ち C が使える。相手が跳 
びこみを多用するなら遠距離 
立ち C を出す頻度を減らし、 

M. スナッチャ！や M •リア 
ノルカウンタ—を使った対空防 
御をメインに しよ、 っ。ノ 
こちらから攻める場合は、 
まず接近 - L なければならない。 
，前作までで接近手段に使えた 
プスピンフォ—ルは、今回は潜 
在能力後にしか使えないので、 
てっとり早く相手に近寄るた 
めには小ジャンプ B を出しっ 
:ぱなしにして跳びこむといい。 

接近したら、しやがみ B . 
HI ち B .\+ ci キャンセル 
M •クラブクラツチ(または 
ストレ—トスライサ— + a ) 

一の連続技を狙、っ。ガ— ドされ 
でいる場合は、立ち B で止め 
ゝて再度跳びこんだり、スヴ H 
ラインに移動するといい。 


必殺技 

• M ■スパイダ— 


空中で出す必殺技に変更さ 
れたガードをかためている 
相手には有効だが、対空技で 
返されてしまぅし、相手がし 
やがんでいるとつかめないの 
で今 I つ使えなぃ技。 

レバ—入力をキッチリ真下 
からはじめないと出な， ^ ょ 


• M •スナツチヤ— 


今回は打撃技になつた。出 
がかりに無敵時間があるので、 
対空技と して 使える 0 しかし、 
ガードを かためている時に 出 
そぅとすると M . クラブクラ 
ツチが暴発することが多いの 
p r ^ \あまり 狙えない。 

常時の唯一のブレイクシ 
ョ IBT 卜技 だが、 地上の相手に 
は密着していないと当たりに 
くぃの ボマ ィチ。 _ 


• M ■クラブクラツチ 


下段突進技。スキが大きい 
g で連続技に使おう。コンビ 
本1シヨンで浮かせたあとに 
当 P ること もで きる ぞ。 


i 刖作までの クイックスウ h 
—とほぼ同じ。最初の避けモ 
—シヨンは上 t が無敵(地 
上技にはつぶされやすい)。 
続けて A 、 B 、 C ボタンのい 
ずれかを押すと、それぞれの 
ボタンに対応した投げ技が発 


動する。相手側は、投げられ 
た瞬間にブル！マリー側と 
同じボタンを押すと投げ抜け 
をすることができる。 

使い道はもちろん対空。相 
手の着地硬直を投げるよぅな 
タイミングで出そ、つ。 



IR 



通常技•特殊技 


遠距離立ち C は、出るのは 

あまり 早くないが、リ ー チが 

長いので、牽制に使つてい y 

といい。 

近距離立ち C は2段技で、 

どちらもキャンセルがかかる。 


の連係への割りこみに使って 

いこう。 ノ 

小ジャンプ出ている時 

間が長いので、相手を押さえ 

こむのに使える。しかし相手 




技発 

続暴 

連の 

また、ヒット 時に相手が しや 

がんでいても強制的に立たせ 

るといぅ効果があるぞ。 

しやがみ B はリーチが長く 

出るのが早いので、コンビネ 

I シヨンの始動技として優秀 

だ。跳びこんだあとや、相手 


の食らい硬直は短いので、連 

続技を狙う時は小ジャンプ C 

を使おう0 

ダブルロ—リングは、—段 

目のモ—ション中に足元が無 

敵になるが、出が遅いうえ、 

ガードされ ると 反撃を受けて 

しまう ので使いづらい。 

ヒール フォールは中段技。 

相手の起き上がりに重ねると 
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立ち C 

X 

上 


― + C 

X 

上 


\ + C 

〇 

上 


/oriC 

X 

下 


W + G 

X 

投げ 


C 

X 

上 




近立 A 

〇 

上 



遠立 A 

〇 

上 



近立巳 

〇 

上 


遠立巳 

〇 

上 


U > がみ巳 

〇 

下 


U > がみ A 

〇 

上 


近立 C 

0/0 

上/上 


卜+巳 

X/X 

上/下 


A 巳 

〇 

上 



2 発目が ヒツトした 
時のみ出すことがで 
きる。ダメ I ジが大 
きいので、相手がラ 
イジング タツ クルな 
どのよぅなスキの大 
きな技を空振りした 

時などに決めるとい 
\ 0 

立ち A •立ち C は 
キャンセルがかかる 
ので、連続技に使つ 
ていくといい。 



にい 

プ高 

ツこ 
□ そ 
K こ 
クそ 

ヅも 

バカ 


•ヤングダイブ 


跳び上がったあと、放物線 
を描きながら相手にのしかか 
るよぅに攻撃する技。しやが 
みガ—ド不能だが、スピ—ド 
が遅く、返されやすい。 

この技の最中に、リバ—ス 
キックと デンジ ヤラススパイ 
ダ—に連係できる。 

リバ—スキックは後ろ向き 
に蹴りを出す技。ヤングダイ 

ブで相手を跳び越えてから出 

すといいが、しやがみガード 
可能。 

デンジヤラススパイダ—は 

M •スパイダ—とほぼ同じ。 

以下の4つの必殺技は、 M . 
エスカレ—シヨン後専用の必 
殺技。 M •ダイナマイトスウ 
ィング以外は、すべてブレイ 
クシヨット対応だ。 


• スピンフォール 


スピンフォ—ルはスキの小 

さい 突進技で、3 ヒットする。 

相手がジャンプしていても当 

たることが多いので、接近手 
段として気軽に使つていける。 

ヒット時はダブルスパイダ I 

に連係できるぞ。 


• 八—チカルアロー 


無敵時間のある対空必殺技。 

なぜかしゃがみガ—ド不能。 

ヒット時はダブルスナツチヤ 

I に連係できる。 


下段突進技。連続技おょび 

ブレイクシヨットで使おぅ。 

ヒット時はダブルクラッチに 

連系で きる ぞ。 


M . ダイナマイトスウィング 


追い打ち攻撃。投げ扱いの 

技なので、距離が近くないと 

出すことができない。 




M ■タイフ—ン 


地面をごろごろ転がりなが 
ら 移動す るようになり、 相手 
の技をくぐつて決めることが 



できる。といつても、下段技 
やし やが み A などにはつぶさ 
れて しまう が。 

弱攻撃キャンセルで出すの 
もいい。相手がぼけつとして 
いれば決まるぞ。 


モ—ドチ H ンジ技。ダック 

ダンスのように使える必殺技 
が4つ増える(パワーゲージ 

がなくなるまで)。 

変身モ—シヨンが|瞬で終 



しやがみ B •立ち B *\+ 
C は、最後のアッパ—で相手 
を浮かせることができる。浮 
いた相手に入れる追い打ちは、 
M •スナッチヤーか M •クラ 
ブクラッチがいいが、前者は 
画面端以外ではまず決められ 
ないので、間合いに関係なく 
入る後者がおすすめ。 

しやがみ A •立ち C .\\ 
+ C は、投げ技につながるコ 
ンビネーシヨ ン。3発目は、 


わることを利用し、近距離立 
ち C - MV ヤンセル M •エスカ 
レー シヨン i 遠距離立ち A と 
いう連続技も可能。 




ぴか一んと光つてパワ—アップ。 

が時間が短い 


技が増える 


かの I 


続ダ 

連る 

ダブルスパイダ 

—、ダブルスナ 

チヤ I 、ダブルク 

ラッチの3つの技 

から連係する追加 

技で、見た目は M . 

ダイナマイトスウ 

イング。/ 

ダメ I ジ量がす 

ごいので、各必殺 

技がヒツトしたら 

確実にこの M •卜 

リプルエクスタシ 

—まで決めたいと 

ころ。 



























































































































































パッシュトルネード 4+巳 
ダブルコング ★ i/—+A 


ザッパー ★ 1 

い +A 

ウェー ビング プロー 


4 

\- M-D 

ガッツダンク ★ 


i \• — ノ '+ 巳 


ゴールデンボンパー ★ 

〆 ため - »+C 


ファイナルオメガシヨット ★ 

ベ —〆 \ + BC 


メガトンスクリュー 

〆 —+巳 C 


八ルマゲドンバスター 

-4> \ + C 


潜在能力 


春超必殺技 


籲必殺技 


翁特殊技 


投げ技 


技コマンド表 


ガードされてもこちらの方が 
先に硬直が解けるぞ。至近距 
離でもつれた時に使おぅ。 

2発目を食らった相手はス 
ウ H I ラインに飛ばされるの 
で、すぐに対スウ H — ライン 
攻撃などを狙つていくべし。 


対空技としても使えるが、 
空中の相手には2発目がヒツ 
卜せず、その場合は反撃を受 
ける可能性があるので注意。 
ギリギリまで引きつけてから 
出し、着地のスキにヒツトさ 
せる必要があるのだ。 
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しやがみ C などのリ—チの 
長い技で牽制しつつ、(ダッ 
シユ)小ジャンプ C やダッシ 
ュ遠距離立ち A で接近してラ 
ツシュをかけるのが フランコ 
の基本戦法。これにバロ厶パ 
ンチでの奇襲も混ぜていこう。 



ダッシュ遠距離立ち A は、 
キャンセルで T+AC (フエ 
イント技)を出せば、わずか 
だがスキを減らすことが可能。 
キャンセルフ H イント技は接 
近戦でも必要になつてくるの 


で、マスターしておくべし。 

接近戦では、通常技&コン 
ビネ—ションにキャンセルフ 
H イント技をからめて攻める。 
フェイ>卜技のあとは' ji 疆 
離立ち A 、 しゃがみ C 、 バッ 
シユトルネ—ド、前方小ジャ 
ンプ C 、 バロムパンチなどを 
間合いによって使い：分けよぅ。 
ただし、：弱攻撃—キャンセル 
フェイント技のあとは相手の 
方が有利なので、無理は禁物。 
を 

間 



'こ1 

nl 

さ 


ガ 

cl 

き5 

向こ 
りお 
振て 
中え 
空覚 

ジャンプ C がヒットした時 
は、しゃがみ AorB •立ち C 
i キャンセルゴ—ルデンボン 
バーを決めょ、つ。ためた状態 
でしゃがみ AorB 、 レバ—二 
ュートラルで立ち C 、 すぐに 
t + c と入力すれば OK だ。 


2発目が連続技になるそ。 

スキは前作より大きくなつ 
ているため、近距離でガード 
されるとリーチの長い技で反 
撃されてしまぅ可能性がある。 

ブレイクシヨツトに対応し 
^いるが、無敵時間はつかな 
いので注意。素早い多段攻撃 
に対しては狙わないよぅに。 

ちなみに、相手の起き上が 
りに2発目の終わり際を重ね 
一る とガ—ド不能になる、つて 
のは今回も残つているぞ。 


スキが大^^えに跳び越 
されやすいので、出す時は跳 
びこみ連続技を食らう覚悟が 
必要。使わなくてもいい技だ。 


出した瞬間〜攻撃判定発生 
直後までは上 f が無敵なの 
で、攻撃位置が低い技(おも 
に下段技)以外の地上技に合 
わせれば、|方的に勝つこと 
が可能。スキも小さいので、 



避け攻撃と同じよ5な使い方が 
可能。ヒットしたら続けて攻め 

よ-つ 



I 

xii. 



通常技•特殊技 


主力となる地上技はしやが 

み C 。 振りは遅いが、リーチ 

が長い下段技なのでヒットし 
やすい。相手が技を空振りし 

たところを狙つたり、連係の 

締め技として使つていこ、っ0 

遠めの間合いなら対空にも使 

| 強せ 

一才 H 

lnlii 



えるぞ(着地のスキを狙ザ)。 

遠距離立ち C はしゃがみ C 
:ょり長いリ ー チを持つている 
が、振りが遅いぅえに判定が 
弱いので多用は1 i 物。しゃが 

み： P 、 ガ届かない間合いでのみ 

使おぅ。なお、今回はダッシ 
ユ中に出してもすべらない。 

遠距離立ち A は、前述の2 

つょリも"振^ J が早く、多少ジ 

ヤンプー強いという利 

点がある。牽雕技として使お 

、つ。また、ダッシュ中にレバ 

—を / ort 以外に入れて A を 


考るべ 

をなむ 押すと、すべりながら攻撃す 

る遠距離立ち A を ai せる。こ 

W 城破 れは攻めこむ際に使えるぞ。 

使力た 小ジャンプ C は、攻撃判定 




I 発目の出が早いので、間 
合いが近けれ灯弱攻撃をキヤ 
ンセルして出しても連続技に 
なる。強攻撃キャンセルなら、 
—発目が空振りした場合でも 


が強いぅえに長く残るので、 
非常に強力。早めに出して跳 
分こめば、無敵技や避け攻撃 
以外で一方的に返されること 
はまずない。徽び - I はおも 
にこの技でおこなぅべし。 

起き上がり攻撃であるスマ 
ツシユは、*{わらず無敵時 
間がないうえに裏まわりジヤ 
rs v フ攻撃に弱い。忘れてしま 
_ ても構わない技だ。 

f ハロムパンチは今回の目玉 


厶ぞ 
口る 
パが 
た広 
しが 

b S 田 

の 

技法 

進戦 

突ば 

能せ 

生±6 

高こ 

商品。移動距離&突進スピ— 

ドが優れているぅえにスキも 

小さいのた。ガ I ドされても 

わずかに不利になるだけで反 

撃は受けないし、ヒット時は 

こちらが有利になるぞ。中間 

〜遠距離からの奇襲に使おぅ。 

バッシユトルネードはライ 

ンずらし技。リーチが長めで 

キャンセルをかけることもで 

きるので、しやがみ C や遠距 

離立ち C の代わりに使ってい 

くのも悪くない。 











































































































B 。 立ち C は強攻撃なので、 
キャンセルゴ I ルデンボンバ 
I が連続技になり、ガ—ド時 
に相手を硬直させる時間が長 
い。しやがみ B は下段技で、 
相手との間合いが離れにくい。 
状況によって使い分けよぅ。 

3発目は、攻めをした 
いならキャンセル可能の立ち 
B (遠い時は立ち A ) or 出さ 
ない、相手の動きを止めたい 
時はしやがみ C 。 立ち C は中 
段技で、出は遅いがガードさ 



大技のスキには t +巳.立ち D •立 
ち c + a 。 大ダメ—ジだ 


れてもこちらがわずかに有利 
なほどスキが小さいので、た 
まになら使つてみてもいい。 

-4 + B •立ち D …は、スキ 
の大きい技をガ—ドした(空 
振りさせた)時に出番がくる。 
密着状態からなら、 t+B. 
立ち D •立ち ci キャンセル 
ゴールデンボンパ—が連続技 
になり、大ダメ—ジを与えら 
れるのだ。 t+B ヒット後、 
立ち C まで先行入力してすぐ 
にためはじめるのがコツ。 



カッツダンク 


出がかりに無敵時間がある 
が、攻撃判定発生と同時に切 
れてしまぅ。対空に使ぅ場合 
は、ギリギリまで引きつけな 
いと相打ちになるので注意。 

ブレイクシヨツトで出した 
時も、無敵時間は変わらない。 
横方向へのリーチが短いので、 
あまり頼りにしない方がいい0 



対空やカウンターに使えるが' 

過信は禁物 


ゴールデンボンパ- 


スキは大きいが、強攻撃を 

キャンセルして出せば連続技 

になる。今回はしやがみ状態 

の相手にもしつかり全段ヒッ 

卜するので、安心して連続技 

に組みこんでいくべし。 

ブレイクショット時に無敵 

時間はつかないが、突進技に 

対して狙ぅぶんには有効。 


1 . 




メガ ト ンスク リユ —I 


ヒット後、落ちてくる相手 
にガッツダンクやハルマゲド 
ンバスターで追撃することが 
できるよぅになつた。しかし、 
強攻撃をキャンセルして出し 
ても連続技にならなくなつた 
ため、使用頻度が激減。とい 
ぅか、使い道が見当たらない。 

コンビネ|ションの\+0 
をキャンセルして出せば—発 
目のみヒットするが、そのあ 
と反撃されるので意味はない。 



コンビネ—シヨン 


基本的な流れは一つだけだ 
が、流れの中で選択できる技 
が多いのでバリエーションは 
結構豊富。それぞれォススメ 
の技を紹介していこぅ (T + 

B •立ち9:は後述)。 

I 発目はしやがみ Aor しや 
がみ B 。 基本的には出の早い 
しゃがみ A 、 間合いが微妙に 
遠い時や、避け攻撃をつぶし 
たい時はしやがみ B を使おう。 
2 発目は立ち cor しゃがみ 


ヒットすれば相手を気絶さ 
せられるのが最大の特徴(追 
加技のハルマゲラッシュはな 
い)。出がかりに無敵時間が 
あるので、跳びこみや突進技 
を返すのに使えるぞ。ただし、 
攻撃判定発生前に無敵時間が 
切れるので、要•引きつけだ。 

出るのも早いので、間合い 
が近ければ Wig 技に組みこ釣 
る。弱攻撃キャンセルでも連 
続技になるぞ。画面端なら、 

コンビネーションの\+0で 

浮かせて決めることも可能だ。 


今回は上方向に攻撃判定が 

ないため、跳びこみに合わせ 

てもあつさりつぶされてしま 

ぅ。中段技だが、出が遅いの 

でヒットは期待できないし、 

スキも大きい。ハルマゲドン 

パスタ—で気絶させた時に決 

める以外、使いどころはない。 
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M - 

f ブン投げ 


わ or->+c 


目ツブシ 


ダウン時 C 


カチ上げ 


空中で B+C 


プッ A し 


++A 


昇天 


、十 A 


蛇使い • 上段 ★ 

4 〆 卜 +A (ため可） 


蛇使い • 中段 ★ 

1 〆 — +巳（ため可） 


蛇使い • 下段 ★ 

I〆 卜 +C (ため可） 


蛇だまし 蛇使いため中 □ 


大蛇 

蛇使いため MAX 時にボタン 
放す 


サドマゾ 


—✓4 \-> + B 


ヤキ入れ 


.\ + B 


倍返し 


I W+C 


倍返し（充電） 

4. \-4 + C (短く押す） 


裁芒の匕首 ★ 


レ \+A 


爆弾パチキ 

接近して —— it+C 


トドメ 


1 +C 


ギロチン "4 和 〆 4> \ + BC 


ドリル 接近して1回転 +C 

ドリル Lv 2 

ドリルの雄叫び中 C 連打 （5 
〜8回） 

ドリル Lv 3 

ド 1 J ルの雄叫び中 C 連打 （9 
〜12回） 

ドリル Lv 4 

ドリルの雄叫び中 C 連打 （13 
回以上） 

ドリル Lv 5 

ドリル Lv 4成立後の雄叫 
び中 ABC 同時押し 




籲超必殺技 


必殺技 


參特殊技 


蛇 


潜在能力 


投げ技 


技コマンド表 


用される他の2つを返せない 
ので、狙う価値はない。 


中段技。 tH が遅いのが難点 
だが、通常技キャンセルから 



キャンセルでトドメを出せる。ダ 
出すことで出がかりのスキを ウン回避不能なので確定 



遠めの間合いでは蛇使い. 
中段を使つて牽制しよ、つ。 

攻めこむなら、小ジャンプ 
C の先端を当てるよぅにして 
跳びこむ。遠めから跳びこむ 
と落とされにくいぞ。 

小ジャンプ C のあとは、① 
中段の t + A 、 ②下段のしや 
がみ B 、 距離立ち B •し 
やがみ ci キャンセルフェイ 
ント技 ( t + Ac ) の3つの 


どれかが有効。 

©がヒツトしたら、 t+A 
•立ち C (！ キャンセルフ H 
イント技)で相手をスウ 
ラインに送り、ダッシュで近 
づいてから対スウ H — ラインー 
攻撃を当てにいこぅ〇②から广 
はキャンセル裁きの匕首の連 
続技を狙ぅ。裁きの匕首がガニ 
—ド:$,れたらすぐ小ジャンプ 
で跳びこむといい〇③のあと 
は、しゃがみ C 、 小ジャンプ^ 
C などで攻めていこ、つ。キャ；:;'. 
ンセルフ H イント技のかわり 
にヤキ入れをたまに混ぜよぅふ 
技を出されると割りこまれる 
ことがあるが、中段だし、相 
手がジャンプしても当たるの 
が強み。 



立ち B •しやがみ C は下段なの 
で、利用価値が高いぞ 


キャンセルフ H イント技でスキ 
をな<し、攻めたてよラ 


と反撃を受けることがある。 
反撃可能なキヤラ相手には、 
先端を当てるよぅに使おぅ。 

ブレイクシヨツト対応技だ 
が、無敵時間がないのであま 
り使えない。 


_蛇使い•下段 


出るのが遅いのは相変わら 
ず。ジャンプで簡単に跳び越 
えられて しまぅ し、ガード さ 
れると反撃を受けることがあ 
るので、使ぅ必要はあまりな 
い‘避け攻撃対策にたまに混 
ぜてもいい t も。 

応。 

蛇使いは、いずれもため中 
に D で発射をキャンセルでき 
る (蛇だまし)。また、最大 
までた めると 3 ヒットする 大 
蛇にパワ—アップするぞ。 


•サドマゾ 


下段技を出されると食らつ 
てしまぅのは前作から変わつ 
ていない。おまけに、出がか 
りのスキが大きくなり、相手 
の小ジャンプに反応して出し 
ても返せないことが多い。 

スウ X —ラインからの攻撃 
は、対メインライン威力大攻 
撃のみ返すことができる。多 



おなじみの M い。上段は 
地上の相手4 はまず当たらな 
一いので、使用頻度は低めに。 
遠距離でたまに出してみて、 
相手がジャンプしてたら発射、 
ジャ^ NU てなかつたら蛇だ 
まし、 とい、つ 感じで使おう 0 
ブレイクシヨ ツト 対応だが、 
I ヤンプ攻撃をガードした時 
ぐらい：€か当てられない。 


今回も3つの蛇使いの中で 
最も使用頻度が高いち中間〜 
遠距離での牽制にバリバリ使 
お、つ。ただし、 スキが 大きく、 
^近めの間合いでガ—ドされる 



制ぞ 
牽る 
のな 
みに 
じ蛇 
な大 
おと 



•さくなったぞ| 




遠距離立ち A は牽制技にな 

る。といつても、リ—チ11そ 

れほど長くないので、相手の」 


を 

鼻 

出 

の 

手う 

相こ 

で、 rL 

LA つ 

し 合使 

間に 

一 のう 

; めよ 

近く 

技をガ—ドしたあとなどに相 

手の動きを止めるために単発 

で使ぅことになる。 

遠距離立ち C はリ—チが長 

い。蛇使いを出したあとなど、 

相手が動きたくなる場面で出 

したり、相手の技のスキに決 

めていこ、つ。スキが大きいの 

で、空振りは厳禁。 

避け攻撃はリーチが長いの 


で、中間距離の攻防にたまに 

混ぜるとい■い。判定はそれほ 

ど強くないので、^空には向 

いて B ないノ ー 

ブツ刺しは中段技。跳びこ 

み Q あと直接出したり t てガ 

I ドを揺さぶろ、つ。2段技だ 




しコンビネーションにつなが 

るので、使いやすくなったぞ。 

昇天は出が早い対空技。し 

かし、山崎の食らい判定も大 

きいので、相手が跳んだ直後 

に出さないとつぶされやすい。 

反応して出すのはキツいので、 

相手が跳びこんでくるのが読 

めている時だけ使っていこ、っ。 


蛇使い•上段 


必殺技 
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._變“ 1 前作からまったく変化して 

. . いない。浮かせたところに 

決めよラ 



一 穿を逢 




相手をスウェーラインに送る。フェイント技で 
スキをなくそラ 


I 


立ち C 〇 

上 


- ► + C 

X 

上 


\ + C 

〇 

上 


しゃがみ C 〇 

下 


今回新たに追加されたし V 5。 倍返しのウ 
発じやい1 ■ fl 


近立 A 

〇 

上 


遠立 A 

〇 

上 



立ち C 

〇 

上 


立ち C 

〇 

上 


立ち C x 上 


決める機会は、コ 
ンビネ—シヨンで浮 
かせた時しかない。 

I 応中段だが、この 

技をしやがみガ I ド 

して食らつてくれる 

人はおそらくいない 

だろ、つ。 


投げ技だが、間合 

いは狭く、決めにく 

い。 

今回は L > 5が追 

加された。 C ボタン 

連打で L > 4を成立 

させ、山崎が赤く光 

つている間に ABC 

を同時押しすると出 

すことができる。入 

カタイミングが難し 

いが、威力は絶大だ。 

ぜひマスタ—しよう。 


なんと 3 ヒツト技。最後は相手 
を蹴り上げる。カツコイイ— 



ンしている時しか当てること 
ができない。確実に決められ 
るのは、ギロチンとドリル、 
ヤキ入れのあと。いずれもダ 
ウン回避不能なので、逃けら 
れることはない。 


コン、 ヒネ—ショ ン 


立ち A •立ち C は、最も基 
本的なコンビネ—シヨン。キ 
ヤンセルも可能だ。しかし、 
相手の食らい硬直は弱攻撃の 
ものなので注意。 

立ち A .\+ c は、ヒツト 
すると相手を浮かせることが 
できる。浮いた相手にはヤキ 
入れ、蛇使い•上段、ギロチ 
ンなどが入る。2発目のリ I 
チが短いのが難点。 

立ち A •しやがみ C は、2 
発目のリーチが長いので、立 
ち A を当てたはいいが間合い 
が遠い、という時に使つてい 



立ち A •しやがみ C 。 通常技の 
しやがみ C より出が早いぞ 


こ、 つ。キャンセ 
ルもかかるので、 
フェィント技や 
蛇だましで硬直 
を減らすといい。 

-♦+A •立ち 
C は、中段技か 
らのコンビネ I 
ション。相手を 
スウ H — ラィン 
に送ることがで 
き、キャンセル 

も可ム目 



ある程度フォロ ~^できる 
ガ—ドされても反撃は受け 
ないが、やや不利になる。 

ヒット 時、キャンセルで卜 
ドメを出すことができるぞ。 


おなじみ、飛び道具を跳ね 
返す技。ボタンをすぐに離す 
と、飛び道具を吸収してパヮ 
—ゲ—ジをためる倍返し(充 
電)になり、ボタンを押しつ 
ばなしにしていれば、赤いゥ 
H— ブ状の弾を打ち返す。 
— - - 

連続技用の突進技。弱攻撃 
からでもつながる。ガ—ドさ 
れても、画面端で相手にめり 
こんだ時以外は反撃はまず受 



けないので、すぐに跳びこん 

だりして攻め続けることがで 

きるぞ。 

ブレイクシヨツトにも対応 

している。無敵時間があるし、 

出が早いので使いやすい。 


投げ技。間合いが狭いため、 

狙いにくい。コマンドも難し 

いしね。 



相手をダウンさせた時の追 

い打ち技。相手がダウンして 

いなくても出すことができる 

が、この時は攻撃判定がない。 

リーチが短く、出るのも遅 

いので、相手が目の前でダウ 


「ビネ—シヨンアタック表 
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ギロチン 


1 . 


























































































龍灯掌ヒット。このあた 
りで追加コマンドを入力 
しよう 



コマンドが正確なら幻殺 
発動。空中での連続攻撃 
じやい 




帝王天眼拳 ★ 


4-+Ao「C 


帝王天耳拳 ★ 


—I \+AorC 


竜灯摩 


^ \-* + B 


竜灯掌 • 幻殺 

竜灯掌〜帝王神眼拳 


帝王神眼拳（その場） ★ 

—+A 


帝王神眼拳（空中） ★ 

-♦\4- ✓4- + B 


帝王神眼拳（背後） ★ 

—/—+C 


帝王空殺輛 Si 

空中でよ/ゎ+已 


ていおうろじんけん 

帝王漏尽拳， 


し、十巳 c 


ていおうくう8つろ：じんけん 

帝王空殺漏尽拳 

空中で I z —-» + BC 


海龍照臨 


1 \ + C 



參潜在能力 


超必殺技 




_特殊技 


春投げ技 


技コマンド表 




リーチの長い技にめぐまれ 
ていない崇秀は相手に接近し 
なければ攻撃を当てられない 
のだが、中間距離で出せる技 
は光輪殺ぐらいしかないので、 
接近するのが難しい。そこで 
使うのが、ダッシュからの立 
ち A と帝王神眼拳(空中)だ。 

ダッ、 ' ノュからの立ち A は他 
キヤラのようにすベらないも 


のの、 リ— チは長めで ガード 


-C 才「そ 3 Sh 二 < こ尤、レ-乙 
こみや帝王神足拳などで攻め 
こめるぞ。帝王神足拳がヒッ。 
卜した場合は、相手の起き il 一 
がりに裏まわりを狙つてジャ 
ンプ C で跳びこもぅ。神足拳 J 
の硬直が解けてから—歩退が j 
つて跳びこむと裏まわりになへ 
りやすいゾ。神足拳がガード」 
された場合でも状況は五分な一 
ので、再度神足拳や跳びこみ 
といつた選択肢が考えられる。： 
帝王神眼拳(空中)はどん t 
なに離れた間合いからでも I 
気に接近できるので頼りにな 
る。体当たりを出さずに着地 
すると硬直時間が短くなるの 
で、攻撃せずに着地で投げ、： 


という連係は意外に有効だぞ 


UL 

難 

か 

〇 

わ 

ま 

裏 

で 

じ 

感 

な 

ん 


C し 
プべ 
ンう 
ヤ狙 
ジが 



帝王神眼拳(空中)は空中で動 
きを制御できるのが大キしい 



雲の竜灯掌は 
追撰までキッチ：： N ¢1, 
変更点 S ま2い> 



遠距離立ち A はそこそこリ 

I チの長い突き。2 ヒットす 

るわりには硬直時間が短いの 
で、 ヒット 後に再度 タイミン 
グよく立ち A を出せば連続ヒ 

ットさせることが可能。 

遠距離立ち C は前方に移動 

しながらの2段蹴り。それほ 

ど移動しないのでリ I チは短 


めだが、判定が強いので相手 

の牽制技を つぶせる。 

しゃがみ B は崇秀の弱技の 

中で最もリーチの長い足払い。 

見た目通り下段で キャンセル 

もでき石ので、跳びごみから 

のつなぎに 使おぅ。 

ジャンプ、 C は下方向に攻撃 
判定が突き出ている蹴り。横 

へのリ K デが短い ので中間距 

離から接近するための跳びこ 

みには向かないが V まわり 



突進肘打ち。ヒットすると 
相手をロックして投げを決め 
る。移動距離はそれほど長く 
ないので中間距離から適当に 
出す と 届かない ことが 多いが、 
発生は早いので弱攻撃をキャ” 
1 s > セルして出しても連続ヒッ 
卜させることができる。硬直 
時間は短いのでガ—ドされて 
も相手との状況は五分となる。 
また投げを決めたあと相手は 
ダウン回避できないので、起 
き上がりを攻められる ぞ， 


' ir ひ道具。弱と強の違いは 
気弾の速度のみで、弱だと画 
面上に2発出せるほど遅い。 
ただし発生は早くないので、 
撃つたのを見てから跳びこま 
れて しま' 2« r : jt が多く、 決し 
て多用はでき；：？！ V 。また、こ 
の技はブレイクシヨツト対応。 


るの 
きも 
での 
頼雷 
信崇す 
はので 
拳兄能 
耳 > 生 
^技副 
i り 
帝対よ 



む際には有効となる。 

光輪殺は腕を振り降ろす中 

段技。崇秀の通常技の中で最 

もリーチが長いので、中間距 



が狙えるので近距離で跳び こ 離では必須となる。ガード さ 

れると不利では 

あるが、先端を 

当てるようにす 

ればまず反撃は 

受けないので使 

いやすい。 


AX 

ち使 

立に 

遠段 



回転しながら垂直に跳び上 
がりつつ攻撃。出はじめに I 
瞬だけ無敵時間があるので、 
対空やカウンタ—に使用でき 
る。技自体の判定が強いので、 
対空に使った場合、引きつけ 
なくても勝てる ことが 多い。 

弱と強の違いはヒット数と 
威力で、弱は3、強は5ヒッ 
卜し、強の方が威力は高い。 
強のみ使用するべし。 

ブレイクシヨ ツト 技として 
も無敵時間があるので有効だ。 


手から怪しい気を発生させ、 
ヒットす ると 相手を空中へ と 
移動させる。発生は早いので 
弱攻撃キャンセルで出しても 
連続 ヒットす るが、リ—チが 
短いので相手との間合いが少 
しでも離れていると届かなく 
なつて しま、 っ。近距離でガ— 
ドされた場合は反撃必至。 

ヒット後は追加入力により、 
龍灯掌•幻殺につなげること 
ができる。この追加技は、龍 
灯掌で浮いた相手に連続攻撃 
を仕かけるもの。そこそこの 
ダ メージ を与えられるので、 

龍灯掌が決まつた場合は必ず 
幻殺まで出しておこ'つ。 


輪る 


• 帝王天耳拳 
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背後にまわりこんでの腹アタック。浮いたところ 
に追撃だ 



立ち C X 上 


海龍照臨は多段ヒットする 
飛び道具。発生が早いぞ 



近立巳 

X/X 

上/上 


遠立巳 

X 

上 


近立 C 

0/0 

上/上 





立ち C 

X 

上 


\ + C 

〇 

上 


― + C 

X 

上 


/ ori+C 

X 

下 


― +C 

X 

上 




ないとほとんど C 
の場合4段目が - f 
空振りして しま 4--4 
ぅので、跳びこ 穴 
みからは狙わず、 続 
硬直の長い技へ rs 
の反撃に決める 铛 
といい。また、4 ブ 
段目までガード W 
させた場合は硬 It - 
直時間が非常に r / 
短いので、なん -C 
と崇秀側が有利 - c ” 
になつているゾ。 C で 



n ンビネ—シヨン 


しやがみ B •しやがみ B は 
下段足払いコンビネーシヨン。 
崇秀のコンビネ—シヨンの中 
で最もリ—チが長く、キャン 
セルできるので使いやすい。 

近距離立ち C • C • C•t 
i + c は、前作でも強力だつ 
た連続攻撃。4段目まで決ま 
れば相手が浮き、そこにダッ 
シユからの帝王天耳拳や海龍 
照臨が決まるので、総合的な 
ダ メージ は結構なものとなる。 

ただし、密着状態から狙わ 


•帝王空殺漏尽拳 


相手の体力を吸収できる飛 
び道具。発生が遅いので適当 
に出しても跳びこまれてしま 
、つが、飛び道具を貫通するの 
でそれに合わせて出してみる 
といい。またガ—ドさせた場 
合は硬直時間がなくなるので、 
そのまま攻めることができる。 


|応ブレイクシヨツト対応 

技だが、使えないでしゆ。 



空中からの帝王漏尽拳。発 
生は遅いので見てから回避さ 
れることがほとんどだが、相 
手の足元に当たるように出す 
と判定が下段に変化するぞ。 


龍の形をした飛び道具。無 
敵時間はないものの、発生 U 
早く移動速度も速いので 、 P 
手の飛び道具を見てから出せ 

ばヒツ トさせる ことが 可能。 

ガ—ドさせた場合はガリガリ 

けずれるめで反撃は受けない 

が、 ライン 移動で回避されて 

しまぅと硬直しているところ 

に攻撃を受けて しまぅ ので、 

適当に出すのはひかえた方が 

無難。また空中でヒツトした 

場合でも連続ヒットするので、 

空中連続技に組みこめるぞ。 




姿を消して相手の背後に出 

現する。(その場)同様、出 

現時に硬直時間があるので、 

相手に反応されると非常に危 

険だが、飛び道具など硬直の 

ある技に対して出せれば効果 

は高い。 

3種類の帝王神眼拳は、す 

ベてブレイクシヨツトに対応 

している。 



姿を消し、すぐに消えた場 
所へ出現する。コマンドが成 
立した瞬間に無敵状態となる 
が、出現時に長い硬直時間が 
待つているので相手にバレる 
と連続技を もらつてし まう。 


姿を消して相手の上空へ出 
現する。出現後は自動的に落 
下するが、落下中はレバ—操 
作で空中制御でき、攻撃ボタ 
ンを押せば体当たりで攻撃す 
ることができる。ただし体当 
たりでの攻撃は硬直時間が非 

常に長いので、ガ—ドされる 

と 確実に反撃を受けて しま、 つ。 



通常ジャンプ中にのみ出せ 
る技で、姿を消して相手の背 
後上空に出現する。出現後は 
落下するが、落下時にはジャ 
ンプ攻撃を出すことができる， 
また、姿を消した位置によ 
つて出現位置が微妙に変化す 
る。相手との間合いが離れて 
いるほど出現時の相手との距 
離が遠くなり、逆に消えた位 
置が近ければ相手にジャンプ 
攻撃が届くほどの近い位置に 
出現する、といつた感じ。 


上 


〇 


n ンビネ—シヨンアタック表 


1 . 


• 帝王漏尽拳 













































































































































帝王天耳拳は無敵時間が 
短いので引ぎつけが重要 
です 




ていおつしんそ：けん 

-+^+Aor-^-»->+A 


帝王天眼拳 ★ 


I + Ao「C 


帝王天耳拳 ★ 


^ v+AorC 


帝王漏尽拳 ★ 4 〆 卜 -4 +C 


龍転身（前転） 


し+巳 


龍転身（後転） 


I〆 —+巳 


帝王宿命拳 


，\ + BC (ため可） 
o 「 C 連打 


帝王龍声拳 —— 


_潜在能力 


_超必殺技 


: ; ゲゅシ 


籲特殊技 


投げ技 


技コマンド表 


たらキャンセルで龍転身を出 
そ、っ。前転ならそこから再度：： 
跳びこみや近距離立ち B 、 投 
げなどを狙い、後転なら- ► + 
B C でフ H イ> 卜を 狙う とい 
い。相手が跳びこんできた時 
は、反応できれば引きつけて： 
帝王天耳拳で迎撃し、厳しそ 
うならガ—ドするか避け攻撃 
を狙うといい。帝王天耳拳で 
ダウンを奪えたら、 ここから 
シユーティングモ—ド開始だ。； 
まずは弱帝王天眼拳を撃ち、 
続けて弱か強を発射。あとは 
相手の動きを見ながら、接近 
されるまで飛び道具を撃ち続 
けるべし。帝王宿命拳が出せ 
る状況ならば、ボタン押しつ 
ぱなしを混ぜるといいゾ。ボ 
タン離しはダメ君。 



間合いが離れている状態なら 
飛び道具の出番。連射じやい 


た時に狙ぅといいゾ。 

弱と強の違いは上空に跳び 
上がる高さで、強の方が弱よ 
りも高くなつている。これ以 
外、ダメ—ジや無敵時間など 
に大きな違いは見られない。 



中間距離では極力帝王天眼 
拳を撃たないよぅにして、帝 
王神足拳とダッシュ C で牽制 
しつつ跳びこんだり、時折フ 
H ィントの- 4 + Be を混ぜて 
跳びこみを誘おぅ。跳びこむ 
時はジャンプ C を使い、着地 
では近距離立ち B からのコン 
ビネ—シヨンを狙う,'^近距離 
立ち B がヒツトしていたら連 
S を決め、ガ—ドされてい 





突進肘打ち。之種類あるコ 
マンドの TTtTX 3 の違い, 
は、移動距離と空振り時の硬 
直時間。移動距離は tt が試 
合開始直後の相手に当たる程 
度で、 tx 3 は tt の倍 以上。 
ヌ空振り時のスキは TT だと| 
定時間硬直してしまぅが 、 t 
X 3だと硬直時間がゼロにな 
るため、相手に当たらなかつ 
た場合でもそのま4攻め続け 
ることができるのだ。間合い 
をつめたい時の移動手段とし 
ても使えるわけだ。発生はど 
ちらも早いので、 C 攻撃をキ 
ャンセルして出せば連続技に 
組みこめる。ガ—ドされた時 
のスキも違いはなく、発生が 
早くてリーチの長いもの以外 
では反撃を受けない。ダメ— 
ジ量に関してもまつたく同じ。 


片手を前方に突き出して気 
弾を発射する飛び道具。 

弱は気弾の移動速度が遅い 
ので、相手との間合いが離れ 
ていれば画面上に2発出すこ 
とも可能だが、硬直時間は見 
た目よりも長いので、中間距 
離で迂闊に出すと撃つたのを 
見てから跳びこまれてしまう 
可能性があるゾ。発生は早い 


帝王天眼拳はグラフイツクが変化。 
性能もよくなつてるぞ 


のかかと落とし。発生は遅い 

ものの中段判定になつており、 

硬直時間は短いのでガ—ドさ 

れても反撃は受けない。ただ 

しリ—チは短いので、今のと 

ころ有効な使い道はジャンプ 

攻撃から直接出す、といつた 

ものしか見当たらない。 



ので、 C 攻撃をキャンセルし 
て出せば連続ヒットさせるこ 
どができる。 ブレイクショ ッ 
卜で出す ことも 可能だが、無 
敵時間は発生しない。 

強は気弾の移動速度が速く 
なつたもの。相手との間合い 
が離れている状況で弱 i 強と 
連続して出すと、相手はジャ 
ンフで回避する一 ) とはできず、 
弱が ヒッ トすれば強まで連続 
ヒットする ぞ 。このよぅに ま理 

距離戦では有効だが、中間距 
離では弱同様見てから跳びこ 
まれる可能性があるので、撃 
たない方が無難。 


コマのよぅに体を回転させ 
ながら上空に跳び上がる。出 
はじめに一瞬だけ無敵時間が 
あるので対空技として使用で 
きるが、引きつけが 
甘いと I 方的につぶ 
されるので信頼度は 
そこそこ。地上技に 
対するカウンタ—と 
しての性能はバッグ 
ンだが。ブレイクシ 

ヨツトに対応してい 

るので、抑え こまれ 



トリッキ—系髮は I 

帝王 i 拳され 
連射 な04 il _ 



通常技•特殊技 


遠距離立ち C はそこそこ長 

めな両手を突き出すパン和 

ダッシュから出すと銳い伸び 

を見せるので、中間距離から 

間合いをつめたい時などに帝 

王神足拳と使い分けるといい。 

ただし、硬直時間が長めなの 


先端を当てるよぅに使ぅべし。 

ジャンプ C は巨大な気の球 

を発生させる。攻撃判定の持 

続時 W か短いので、早めに出 

しすぎると相手に当たらない 

と^つ弱点はあるが、攻撃判 

定が下方向に突き出ているの 

で、避け攻撃で迎撃されにく 

い。跳び二む際は、おもに^ 

のジャンプ C を使うといい。 

間合いを調節すれば裏まわり 


で、相手に食いこんで しまう を狙う こと も， できます ゾ。 


と反撃を受けてしま、つ。手の 


龍殺脚は前方に踏みこんで 



ンん 

ヤよ 

ジる 


• 帝王天耳拳 


• 帝王神足拳 
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いがみ C X 下 


+ C 〇上 




h 立ち巳 

〇 

上 


- しやがみ巳 

〇 

下 


近立巳 

〇 

上 


近立 A 

0/0 

上/上 


i 遠立 A 

0/0 

上/上 


k がみ A 

〇 

上 


近立 C 

〇 

上 


4+巳 

X 

中 


がみ B 

〇 

下 


■ 


i 


ヒッ トすると相手の体力を 
吸収できる飛び道具。発射す 
るまでに時間がかかるぅえに 
硬直時間まで長いため、使ぅ 
べきポイントがまつたく見当 
たらない。しかも吸収できる 
体力はほんのわずかなので、 
ヒツ トしてもおいしくない…。 


体を丸めて前転する。移動 

中に食らい判定はあるものの、 

姿勢が低いために相手の攻撃 

を回避しやすい。硬直時間も 

ほとんどないので、通常技を 

キャンセルして出せばトリツ 

キーな攻めを展開することが 

可能となる。また、ボタンを 

押しつぱなしにしておくこと 

で移動距離を伸ばせる他、相 

手を通過して背後に まわり こ 

むこともできる。使い方次第 

で強力な武器となりうる技だ。 


後方へ転がる。前転同様硬 

直時間はほとんどないので、 

連続で後転して間合いを離す、 

といつた嫌がらせもできる。 


雛 II 施 . 


•帝王宿命拳 


この技はボタンを離すか押 

しつぱなしにすることで性能 

が変化するぞ。 

ボタンを離した場合は黄色 

の気弾を発射する技となり、 

続けて C を押すことによつて 

それを3発まで連射すること 

ができる。ただし、連射する 

にはパワ—ゲ—ジが必要なの 

で、使いにくい。発生は遅く 

連続技に組みこめないため、 


使ぅべきポイントも見当たら 
ない。 

ボタンを押しつぱなしにし 
た場合は攻撃判定のない飛び 
道具を発射し、ボタンを離し 
たところで攻撃判定が残る多 
段ヒットの気弾が出現する。 
跳び こまれ そぅな場合は撃つ 
た瞬間にボタンを離せばシ— 
ルドの役割をしてくれるので 
気軽に出せるが、この気弾は 
空中の相手には—ヒットしか 
しないので あまり おいしくな 



近距離立ち B •立ち C •立 
ち C は3段目がキャンセル可 
なので連続技にもってこい。 

近距離立ち B •立ち C 
+ C は、相手を浮かせる こと 


リ—チの長い衝撃波を発生 
させる。 発生は遅いが出は じ 
めに長い無敵時間があるので、 
相手の攻撃を回避しつつヒツ 
卜させる ことができるぞ。 



帝王宿命拳ボタン離し版。見た目 

はイイけど性能は… 


帝王龍声拳は発生が遅いものの無 
敵時間が長い。カウンタ—技だ 



ができる。もちろん浮いたと 
ころに追撃可能。キャンセル 
で帝王天耳拳を出しておくと 
いい。崇雷のコンビネ—シ 
ョンは前述した2つ以外は使 
いにくいため、跳びこみから 
は立ち B につなげるクセをつ 
けよぅ。近距離立ち C • t 
+ Bor しやがみ B は、 t+B 
が中段でしやがみ B が下段と 
いうよう に2択 となつ ている。 
しやがみ B につなげた場合は 
キャンセル可能なのでオイシ 

VO 



巳 • C 。 ここで止めても硬直はあ巳 • c .\+ c で相手は浮く。こ 


るので次へ派生させよラ 


こに追撃することが可能だ 


上 
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コンビネ—シヨンアタック表 












































































































技コマンド表 


口ー リングネック スルー 

和 or—+C 


二ードルロ- 


、十巳 


マツドスピン八ンマー 


♦+A 


ショッキング ボール 

相手ダウン時4 +C 


ヘッドスピンアタック ★ 

i 、•♦十 AorC 


プレイクスパイラル 

接近して1回転 +BC 


ブレイクスパイラル BR 

空中で —〆 i \-^ + BC 


才 ーパーへツ _ドキック 
強ヘッドスピンアタック 〜 C 


ブライングスピンアタック 

空中で4 / h+A 


ダツクダンス • レベル1 


し \ + C 


ダツクダンス • レベル2 
ダツクダンス • レベル1中に 
C 連打 （4 回） 


ダックダンス • レベル3 
ダックダンス • レベル2中に 
C 連打 （4 回） 


ダックダンス • レベル4 
ダックダンス • レベル3中に 
C 連打 （4 回） 


スーパーボンビングマシーン 


ダンシングダイブ ★ 

I〆 卜+巳 

バースダ イブ 

ダンシングダイブ〜4■ ゞ —+ 
B 

ブレイクストー厶 

-♦4 \ +巳〜曰連打 

ダツクフェイント.空 

空中で n 

フライングスピンアタック2 
ダツクフェイシト.空 〜I〆 

—+A 

ダツクフェイント•地 

ダッシュ中、十 G 

クロスヘッドスピン 
スウェーライン上で TI+D 

ダイビングパニツシャー 
ダツクダンス • レベル丨後空 
中で i/—+BC 

口ーリング パニツ シャー 
ダツクダンス，レベル2後 I 

W + BC 

ダンシングキャリパー 
ダツクダンス • レベル3後4 

〆— +BC 

ブレイク八リケーン 
ダツクダンス.レベル3後— 

i \ + BC 


>超必殺技 


クレイジー巳 R 

プレイクストーム〜空中で— 

✓ i \- H-BC 


跳びこみはジャンプ B が銳 

くていいだろ、つ。垂直ジャン 

プ B も横に攻撃判定が長いの 

で、地上での連係に混ぜると 

_がらせになるぞ。 

ダツクの避け攻撃は対空技 

にできるほど無敵丨攻撃の夕 


け H . 
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レ 


セ 


長 

§ンだ 

Iヤ定 

リキ安 

と〇が 

外撃. A 

意攻 S 





強はヒット 後に 追加 技の才 
—バー へ ッド咩 ック(ボタン 
連射)でダウンを 奪えるが、 
出が遅いため連！に 組みこ 
6 機会が少ない。弱はガ 1 # 
させれば スキは小さく、.や 
がみ B X 2 キ 、 ンセルでお手 
軽な連続技にもなるぞ。ブレ 
イクシヨツト にも対.一心してい 


通常技•特殊技 


しやがみ B はそれほどリ— 
チは長くないが、連続技や n 
ン ビネーシ ヨンの 開始技と し 
て近距離戦で重宝する。 

遠距離立ち C は移動技。キ 

ヤンセルはきかないが遠、中 

間距離からの牽制技に使える。 


ィミ^グはよくないが、意外 
にリーチが長く、基本となる 
避け攻撃1キャンセル弱へッ 
ドスピ>*=3:のリスクが小さい。 
連係にもぅまく絡められるた 
め P 地上戦では重宝する。 

二 I ドルロ I はいわゆる下 
段技の！ J ライディング灰 ー ク。 

めりこませなければスキはな 

いので、中距離戦の要となる。 

マツド^%ンハンマ—は中 



抜のし 


段技。キャンセルはきかなく 
なつてしまつたが、連係に混 
ぜたり、起き上がりに重ねる 
など、まだまだ使い道はある。 
ショッキングボ—ルは相手 

ダウン後の追い打ち技。移動 

距離が長いので、ダウンを奪 

つたらほぼ間に合うぞ。 


る。どちらにしても弱を使つ 
ていくことをおすすめする。 


ガ—ドされるとスキだらけ。 
ヒツトさせれば五分。どちら 
も反撃確定(投げ)の苦技。 


スキが小さくなり、使いや 
すくなつた。しかし多用は禁 
物。遠目から小ジャンプ i ダ 
ツクフ H イント•空で対空技 
の空振りを誘ったり、空振り 


、、\ぅ、ごノと#ス<3と^:导が 
また、この技から跳びこみ攻 
撃などは出せないが追加技の 
フライングスピン A 2は出せ 
る。しかし、性能的にはフラ 
イングスピン A と大差ないの 
で、使うことは少ないだろう。 


出が遅くなり、密着(しや 
がみ BX 2) や強攻撃からし 
か連続技に組みこめなくなつ 
レイクシヨ ツト (無敵 
時間あ^ )に使ぅのが無難。 

追加技の リバ—スダィブは、 
ガード or 当て どころ が悪いと 
反撃されてしまぅ。相手の後 
頭部あたりでの入力がグット。 


ブレイクスト I ム 


出だしに無敵時間があるの 
で I 応対空技になるが、出が 
遅いので確実ではない。通常 
時は B ポタン連射で追加技を 



遠距離立ち C やニードルロ 
—で近づき、牽制技のしやが 
み B から連！^を狙っていこ 
、っ... 0 .また、遠距離立ち B は下 
段技を空振りさせることがで 
き、当て方によってはコンビ 



レ 

や 

?■>+ 

夕 i 

ク 〆 

，ソ i 

ダ、 


S パヮ—時は追加 
コマンドでクレィ 
ジー B R を出せる。 
また、 B ボタン連 
射の 5 or l I ヒット 
後には弱ヘッドス 
ピン A で追撃可能。 


ネーシヨンをつなけることも 
できる。先端を目安に牽制技 
(しやがみ BX 2後)に混ぜ 
ていこう。 

避け攻撃丨キャンセル弱へ 
ツドスピン A という連係は意 


外に使えるぞ。飛び道具を持 
たないキャラに対しては、弱： 
へッ ドス ピン A を牽制技に混 
せて みよ、 つ。弱 ヘッドスピン 
A (空振り) 丄 通常投げ or ブ 

レイクスパイラルといぅ連係レ 

が銳いので、 C ボタンを連射 
(またはコマンド入力)をし 
ておくといいぞ。近距離戦で 
はクロスヘッドスピン(以 
下： CHS ) を多用し 、 CH 
S から避け攻撃 or しゃがみ B 
X2 0r 近距離立ち C 丄キ ヤン， 
セル弱へッドスピン A の連続、 
技を狙つていこ、つ f こちらが 
赤ゲ—ジ ors パワー時なら、 
ライン戻り•クイックロ—ル. 
i 、、 フレイクスパイラルと併用 
して、 CHS からのしやがみ 
A •しやがみ ci .、 フレイクス 


パイラルを狙ぅと効果的だぞ。 
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ポ〜ンピ〜ン外いい感じで踏 
みつけます。威力も高いヅス ^ 




独楽のよろな新超技ブレイクスパイラ 
ル巳 R 。 クレイジー巳闩も忘れずに 





しやがみ C 


D/0/C 


下/上/下 


この4段目にキャンセル弱 H . S . AO 「ボンピン 
グ マシ〜 ンじや 


〇 


しやがみ C 
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立ち巳 


〇 





1匹はグラサンをかけます 



iW+B x 


U •がみ A 〇 


しやがみ C x 


近立 A 〇 


遠立 A =〇 


近立巳 〇 


U > 細 I : 



しやがみ C の コン ビネ ー シヨ 

ンからキャンセルで連続技に 

なるので、ぜひ狙って欲し：：>。 


当然、すべつている間は無 
敵。近距離ではしやがみ A • 
しやがみ C のコンビネ—ショ 
ンの方が使用頻度は高いので、 
遠•中間距離時に狙ぅといい。 


クロスへツドスピン 


出だしに|瞬無敵時間があ 
るぅえ、出だしの攻撃判定が 
強いので、近距離で出せば一 
方的に相手の対スウ H — ライ 
ン攻撃をつぶせる。連係やラ 
イン戻り•クイックロ—ルと 
併用してブレイクスパイラル 
を狙うといいかも。 


BR の方が手堅いだろう。 


クスパィラルを狙ぅ時に重宝 
する。 

しやがみ C •しやがみ C は 
2〜4段目にキャンセルがき 
くので、4段目を弱ヘッドス 
ピン A やスーパーポンピング 
マシ—ンでキャンセルすると 
いいぞ。コンビネ—ションを 
続けるなら、2、3段目キャ 
ンセル- ►/" t \ + B で旧ブレ 
イクスト—厶が出るが、威力 
は低いので前述した連続技の 
方がおすすめ。 



ダツクダンス •レベル I 後 

に使えるフライングスピン A 

の強力版。スキは小さいが、 

特別狙う技でもない。 


ダックダンス•レベル2後 

に使えるヘッドスピン A の強 

力版。威力は高いので、ダツ 

クダンス•レベル4にできな 

そうな時はこれを狙おう。近 

距離立ち C から連続技になる。 



ダックダンス•レベル3後 
に使えるブレイクスト I ムの 
強力版。出だしに無敵時間が 
あるので、対空技になる。し 
やがみ BX 2から連続技に。 



ダツクダンス•レベル3後 
に使えるダンシングダイブ〜 
旧ブレイクスト—ムの強力版。 
近距離立ち C から連続技に組 
みこめる。まあ、ダツクダン 
ス•レベル3 ( 極端に いぅと 
レベル2の方がよい)にする 
くらいなら レベル4にした方 
が断然お得だし、威力も低い 
ので、使う必要のない技だ。 


間合いが狭く、威力もいま 
|つだが、コマンドの変更で 
狙ぅ機会が多くなった。小ジ 
ャンプ(攻撃出さず)やダッ 
シユ、ライン戻り•クイック 

ロールからが狙いやすいぞ。 

近距離で牽制技に混ぜて、し 

■やがみ A •しやがみ C のコン 

ビネ—シヨンから狙っても 


間合いが狭いので、単発で 

狙うのは難しい。クレイジー 


初心者にも簡単な基本コン 
ビネー シヨンは、しやがみ B 
•しやがみ B • \ + c 。 はじ 
めはしやがみ BX 2 I キャン 
セル弱ヘッドスピン A の連続 



通常使えない必殺技&潜在 
能力が使用可能になる。また、 
C ポタン連打 (4 回ごとに一 
段階 up ) でレベルを最高4 
(ヒヨコの数がレベル数)ま 
で上げられる。出だしに攻撃 



判定があり、ヒツトすれば相 
手は気絶するぞ。相手がスキ 
の大きい技を出した時が狙い 

目(単発でいいが、近距離立 

ち A から連 S になる)だ。 



スライデイングでダウン^ 

奪い、敵の上でポ。ヒポピ踊る 

下段扱いの打撃投げ。威力が 

高く、通常技 or しやがみ C. 



技を使い、慣れたらしやがみ 
B X 2 •\+ ci キヤンセル 
必殺技に変えるといいだろう。 
しやがみ A •しやがみ C (攻 
撃の出ない移動技)はブレイ 



コンビネ—シヨンアタック表 


タツクダンス 


n ンビネーシヨン 


ブレイクス八ィラル BR 


ブレイクスパイラル 


1 . 













































































































空砂塵。無敵がなくなり、 
グラフィックも一新され 
た0このあとは… 



天昇斬（前作の飛燕斬後 
の追い打ち）を出せるよ 
5になった 









技コマンド表 





>投げ技 


体落とし 和 o 「4 +C 


>特殊技 


ネリチヤギ -4 + B 


參必殺技 


ひ犬んざん 

飛 

4 ため T+B 

はんげつざん 

半月斬 ★ 

I 十日〇「匚； 

碰 ㈣ 

空中で4>+巳 〜' V + 巳 

くうさじん 

空砂塵 

4 ■ため t+A 

てんざん 

天昇斬 

空砂塵〜 4>+A 


i A+B 

•超必殺技 



ほうおうてんぶく 

鳳凰天舞脚 


空中で卜 〆 4> V-++BC 


►潜在能力 


鳳凰脚 4 〆 — ✓■4 +C | 


攻めこみの手段がジャンプ 
攻撃とダッシュ A C タッシュ 
中にレバーを- ► orv に入れな 
がら出すとすべりながら出 
る)しかないのはやはり痛い。 
今回は無理な攻めこみは避け 
て、受け身にまわりつつ、ス 
キあらば攻めに転じるといつ 
た闘い方になると思われる。 
でも、立ち B や立ち A • B の 
B のみを ヒツ トさせるように 


半 

弱 

た、 

ま 

^〇効 
え有 
使も 


•-1L 3 1-tlr— I -< c n / c 

で覚文て おくといい。 そのあ 
とはスキの小さい弱半月 斬に： 
つないで いくとい いだろぅ、 
C フレイクシヨツトに注意)。， 
今回の飛翔脚は頼りになる？ 
この技は ゲージ増加量が多い二 
ので、：昇りで空中振り向きか 
ら出せば、 リスクな く ガンガ； 
ンゲ^-ジをためることができ 
る。ブレイクシヨツトのため 
にためて おくと いい。 : 

また、対空必殺技を所有し 
ている相手に対して、跳びこん 
むと 見せかけて途中で空中振 
り向きから飛翔脚を出せば、 
対空技を空振りさせることが 
できるのだ。もちろんそのあ 
とは 連続技へ移行し よ、つ0 


i 

牽出 
はに 
巳後 
ち卜 
立ツ 
離ヒ 
距斬 
遠月 




対空を持つキヤラには' 振〇向 
ぎから飛翔脚も有効なのだ 


出がかりに無敵時間がある 
ので対空として機能する。 
ためのあと、レバ I\ort 

or \ で跳ね上がる位置を変化 
させることができるのは前作 
と変わりないが、横方向への 
攻撃判定が短くなつてしまつ 
たため地上の相手にヒツトさ 
せにくくなり、追加技もなく 
なつて しまつた。 


•しかし、乂-7回はブレイクシ 
ヨツトに対応しているのだ。 



飛燕斬。攻擊判定は狭まつたが‘ 
まだまだ使えるぞ— 



クシヨツトを出せない状態な 
/ b 多用してもいいだろう。 


強は強攻撃や対スウ H — ラ 
イン上段玫撃からしか連続技 
に組みこめぬいが、飛距離が 
長く、ヒツ' r させればダウン 
を奪、つことができる。ガ—ド 
されて しまうと' リー チの 長 
いものや、出の早い技で反撃 
されて しまう ので注意。ブレ 
イクシヨツト対応技だ。 


ジャンプ攻撃をキャンセル 
して出せば連続技になる。し 
かし、途中が抜けて しまぅ と、 
ヒット、ガードともに反撃を 
食らつてし まぅ ので、 ヒット 
時には確実に追加技を出すよ 
うにしたいところ。 

また、空中技なのだが中段 
判定ではない。 


弱は飛距離が短めだが、弱 
攻撃から連！^に組みこめる 
うえ、ガードされても最後の 
—発が空振りしない限り反撃 
は受けにくい。相手がブレイ 


で出した場合は、単発で出し 

た時よりも少し軌道が高くな 

るぞ。 

キムの対スウ X 1ライン上 

段攻撃はスキが小さいので、 

キャンセル必殺技はもちろん 

のこと、近距離立ち C や再度 

対スウ H — ライン攻撃をヒツ 

卜させることができるのだ 0 


コマンドとグラフィツクが 
変化したのが印象的。また、 
性能にも変化が加わった。今 
回は無敵時間がなくなり、対 
空として使ぅことはできなく 
なったので、完全な連続技専 
用の技として考えるべき。発 
生事態はかなり早いの 
で、しやがみ A からつ 
なぐことができるのだ。 

また、ヒツトさせたあ 
とは天昇斬という追加 
技が出せるようにもな 
つた。 



マイナ士 H ンシ多ネ 
覇気脚から鳳凰脚も r 
つながつちやうしね 



しやがみ A は連射すること 

ができるので、接近戦での牽 

制はもちろん、連続技の中継 

にもなる。使用頻度はかなり 

高いだろぅ。 

立ち B 、 しやがみ B 。 その 

あとに続くコンビネーシヨン 

は存在しないのだが、出した 

あとのスキがそんなに大きく 



なく、キャンセルもきくので、 

牽制に使つていけるのだ。一 

特に下段である rt やがみ B 

は、しやがみ C よりもリーチ 

が長いので、使わない手はな 

いのだ。 

遠距離立ち C は前作では攻 

めこみの手段に使えたのだが、 

見た目と性能が大きく変化し 

た。今回は土段の蹴りを2段 

繰り出すようになり、攻めこ 

みの手段ではなく、ジャンプ 

防止のために役立ちそうだ。 

ちなみにこの技は威力が大き 

いので、2 段ともヒットする 

とかなりのダメージになる。 

ネリチャギは少々跳び上が 
つてから踵を落とす中段技。 
ほとんどの通常技(しやがみ 

A 、 対スウ H — ラィン攻撃、 

避け攻撃などは不可)からキ 

ャンセルで出すことができる 

ので、不意に出すといつた使 

い方ができる。先端を当てる 

ようにすれば、ガードされて 

も手痛い反撃を食らうことは 

ない。ちなみに、キャンセル 


雇常技•特殊技 
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通常技 - -► + 巳 X 中 


※注 



※注…遠距離立ち C 、 しゃがみ A 、 対メインライン攻撃、避け攻撃を除く 






意しよ、っ。最後の C をヒット 
させたあとは空砂塵で追い打 
ち可能なので、決めることが 
できるよぅに練習をしよぅ。 
見た目もいいし威力も高いぞ。 

遠距離立ち A •立ち B •立 
ち C は、しやがみ A を2〜3 
発決めたあとにつないでいく 
といい。 C で相手をスウ H — 
ラィンへ送るのだが、スキが 
大きいので i + BC の鳳凰脚 
のフ H イントでスキを消して 
から対スウ H — ライン攻撃を 
出すようにするといいだろう。 



C • A •日 • C 。 このあとは空砂 
塵で拾-つことができるよ 



A • B • C 。 スウ H — ラインへ送 
ることがでぎる 


/ n ンビネ—シヨンアタック表 VV 


できるのだ。しかし、スキが大 
きいため、打点が高いと簡単 
に反撃されてしまうので注意;'〇 
足元を狙つて出していこ、つ。 

また、この技も飛翔脚と同 
様、中段判定ではない。 


近距離立ち C •立ち A •立 
ち B •立ち C は、ジャンプ攻 
撃からやスキの大きな技に対 
して 使つていくといい。最初 
の C は2段技なのだが、少し 
離れた間合いから開始した場 
合は、—段目から後続の技へ 
つないでいかなければ空振り 
してし まう ことが 多いので注 


だが、今回は近い位置から出 
した時くらいしか反撃は受け 
ないょぅになつた。また、出 
がかりに無敵時間がついてい 
るので、引きつけさえすれば 
飛び道具を抜けるのはもちろ 
ん、対空として使ぅこともで 
I きるのだ。 

前作ではガ—ドされると確 弱技から連続技に組みこめ 
実に反撃を受けてしまつたの るのは前作から変わりなし。 



下段であるこの技は、前作 
では相手の飛び道具をかき消 
すことができたが、今回は消 
すことができなくなつている。 
また、出が遅くなつてしまつ 
たので、弱攻撃から連続技に 
組みこむことはできなくなつ 
てしまつた。しかし、ブレイ 
クシヨットに対応しているぞ。 

今回の B 3 a 脚はヒットさせ 

ると相手がのけぞるので、そ 

こにさまざまな追い打ちを仕 

かけることができる。しやが 

み C はもちろんのこと、位置 

がょければ遠距離立ち A から 

のコンビネーシヨンなどを決 

めることができるのだ。潜在 

能力である鳳凰脚ももちろん 

決まる。 



覇気脚。ヒットすると追い打ちが 

可能になつた 


1 . 



鳳凰天舞脚 


前作では連続技に組みこむ 

ことができなかつたが' 今回 

は発生が早くなつたので、ジ 

ヤンプ C をキヤンセルして出 

せば連続技に組みこむことが 


鳳凰天舞脚。発生が早くなり、 
連続技にも組みこめるぞ 
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技コマンド表 


»投げ技 


一本釣り投げ 卜 o「—+C 
地獄落とし \+C 


►必殺技 


さんせつこん ち W だんう 

三節棍中段打ち 

—ため- »+A 

かえんさんせつこん U うだ人づ 

火炎三節棍中段突き 

三節棍中段打ち〜卜— +C 

ii とし* 

4 - +A 

せんぶうこん 

旋風棍 

A 連打 

逢《飛翔 

✓i \峙+巳 

火龍 iii * 

1 〆 卜+巳 


>超必殺技 


かえんせんぷうこん 

超火炎旋風棍 

\ + BC 


ぐれんさっこん 

紅蓮殺棍 

- ► M+C 

•潜在能力 



サラマンダーストリーム 

-\ 十 G 


もない。 

一応、スウエ I ラインから 
移動してくる相手に旋風棍の 
終わり際 (5 〜7ヒット目) 
がヒツトすれば、そのあと立 
ち A につな ぐこと(連続ヒツ 
卜)ができるぞ。 


ち(連係)で威力ある—発を 
狙ったり、偶然対空も兼ねて 
いる火龍追撃棍(連続技)— 
キャンセルしていこ、っ。その 
他、遠距離立ち A や奇襲を兼 
ねた遠距離立ち C を混ぜてい 
くと 効果的だぞ。 

また、この間合いで相手が 
跳びこんでくるのを待つのも 
いい手だ。対空には避け攻撃 
を使い、避け攻撃 i キャンセ 
ル火龍追撃棍(出せる状態な 
ら紅蓮殺棍)などで撃退して 



やろ乃。§があれば、威力 
が高くてダウンが奪える三節 
棍中段打ち +<2" を使つていこ 
、つ。しやがみ A が充分に当た 
る距離、すなわちしやがみ B 
が当たるょぅな間合い。.(近 S 
中間)では、迷わず出の早い 
しやがみ Bi キャンセル火龍 
追撃棍(連続技)に切り替えょ 

ぅ。「 J.W;:,: 11 II 


•旋風棍 


見た目や、飛び道具を消す 
ことができる といった基本性 
能は前作と変わっていない。 
幾分、出しやすくなってはい 
るが、頻繁に使、 っと い、 っ 技で 


%三£ 


前作ではイカした跳び こみ 
C や対ライン攻撃があったの 
で、攻めて よし 守っても よし 
のピリーだったが、 『 RB 2 J 
では跳び•こみ攻撃の弱体化や 
必殺技の減少に伴ぃ、才—ル 
マイ テイ— に攻めて ウ ハウハ、 
ってな戦法は取れなくなって 
しまった。基本的にはお馴染 
みのリ—チを活かした戦法を 
とつていくことになゐ。また、 
ラッシュされると脱出するの 
は難しいので、 こちらから 積 
極的に牽制技を出していくよ 
ぅにしよ、^ 

遠•中間距離でメインとな 
る牽制技は、しゃがみ A (し 
やがみ A •しゃがみ C の コン 
ビネ—ション含む)。基本的 
にはこの技の先端がビシビシ 
当たるくらいの間合いを保つ 
といいだ ろ、 つ。そこから さら 
にリ—チの長い三節棍中段打 




'今回の hRB, r 』 でも抜群 
の威力を誇る一 y 節棍中段打ち 
は、ピリーの代名詞の ような 
必殺技。リーチは長く申し分 
ない。遠目からの牽制 や 連続 
，技に組みこむなど使い道もさ 
まざまだ。 牽制に使うなら、 
なるべく相手の跳びこみ攻撃 
，が届かない距離(空振りする 
とスキが， t ) るため)から出し 
くと いい」 また、タッシ 
ユを多用す る 相手には、しや 
がみ Aw 二節棍中段; IT ち 

といった覆も有効；^ 

連続技に組みこむ際は、コ 
ン ビネー ションのしやがみ A 
* しやがみ C をキャンセルし 
ていくといい。また、今回は 
連続ヒットではなくなつたが、 
遠距離立ち ci 近距離立ち C 
の連係^^キャンセル三節 
棍中段打ち^: S う連続技も狙 
う価値が ある ぞ。 

追加技の火炎三節棍中段突 
3も威力が高く、ダウンが奪 
、^ : るぞ。また、間合いを離す 
手段にも使えるので、三節棍 
中段打ちがガードされても火 
炎三節棍中段突きを入力して 
おこう。日頃から追加入力の 


これで、確固たる対空技のな 

いピリ—も|安心つてな感じ0 

避け攻撃後のキャンセル必 

殺技は、火龍追撃棍が安定。 

キツィ—発を狙いたいなら三 

節棍中段打ち or 紅蓮殺棍を使 

い分けていこぅ。地上戦でも 

メィンになつてくる避け攻撃 

だが、 もちろん多用しすぎる 

と下段技で簡単にあしらわれ 

てし まう ので、相手の戦法に 

合わせて使つ ていこ、 つ。 


単発でも威力のある三節棍中段〜 
火炎三節棍。グルメも真っ青の味 



癖をつけておけば、三節棍中 
段打ちが突発的にヒツ トした 
時でも確実に追い打ちしてい 
けるぞ。結構重要だぎや！ 



空振りのスキは意外に小さいの 
で、適当 or 先読み具合がグツ！ 



対空 技と して使つていきた 
いが、出が遅く、無敵時間も 
ないので、相手の跳びこみを 
見てからではまず間に合わな 
い。また、 ピリ— は他に対空 
性能の高い避け攻撃や偶然対 
空になる火龍追撃棍があるの 
で、無理して使つ 

ていくことはない 

ぞ。 

ブレイクシヨツ 

卜にも対応してい 

るが、地上の相手 

に当たらないので 

意味ナシ。 



サラマンタ—ストリ 



通常技•特殊技 


遠距離立ち A は先端が届く 

くらいの間合いで出してい ^: 

のがベスト。遠距離立ち Ai ' 

しやがみ A (もしくは下段技 

のしやがみ B ) i 遠距離立ち 

Ai キャンセル必殺技…つて 

な感じにしやがみ A に混ぜて 

牽制していくといいねえ〜0 



にやん X 2 つと屈 A で牽制よ E > 

近距離時には屈日がいいにや〜 


し^:がみ A は下段技ではな 

いが、リーチが長いので中間 

距離からの牽制技に最適。ま 

た、キャンセルがきくので、 

み A 丄キヤンセル火龍 

追撃棍(連続技) or 三節棍中 

段打ち.'(連係)と必殺技につ 

なげていくと二重マル£> 

しゃがみ B は下段技で、キ 

ャ>/^ル'のきく牽制技。出が 

早く、弘のも早いので、 

近距離での牽制技に最適。 

前作では遠距離立ち C から 

近距離立ち C に連続ヒットし 
たが、 rRB2 』 では残念な 
がら X 。 しかし、今回は遠距 

離立ち C - >しやがみ B ( i キ 

ャンセル必殺技まで)が連続 

ヒットするので心配御無用！ 

遠距離 C (空振り)&げと 

併用して いくと 効果が ある ぞ。 

最後に避け攻撃だが、偉そ 

ぅにのけ反ってるだけあって 

リ—チ、無敵時間ともに長く、 

無敵丄攻撃発生のタィミング 

が抜群にいい。その性能が最 

大限に引き出されるのが対空。 


•三節棍中段打ち 
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U 4 C x / x / x/x 上/上/上/上 


立ち C 

〇 

上 


-► + C 

0/0 

上/上 


立ち C 

X 

下 


しゃがみ C 

〇 

上 


立ち C 

X 

上 






1 . 


相変わらず炎輪を見てから 
余裕でライン移動されて、超 
火炎旋風棍の硬直に反撃を受 
けてしま、つ。無難にいきたい 
人は忘れてしまつてもいい技。 



こうなれば(対空)ラツキ—9 
基本的には出さない方が… 


• 紅蓮殺棍 


今回は赤ゲ—ジ(もしくは 
S パワ I )時に出せるょぅに 
なった。でも、昔の勇姿はど 
こへやら…って感じで、威力 

が大幅にダウン。しかも出だ 

しの無敵にも頼れなくなって 

しまった。まあ、簡^^に出せ 

るょぅになったのがせめても 



n ンビネ—ション 


近距離立ち A •立ち C はど 
ちらもキャンセル可能だが、 
レバーを後ろに入れた状態で 
は近距離立ち A 後に立ち C が 
出ないので、キャンセル三節 
棍中段打ちを出しにくい(出 
すことは可能)。よって、通 
常このコンビネーシヨン後は 
キャンセル火龍追撃棍で相手 
を押していくのが基本となる。 


の救いなので、コンビネ—シ 
ョンからや、避け攻撃(対空 
&地上)丨キャンセル紅蓮殺 
棍といぅよぅに連続技に組み 
こんでいくといい。 


サラマンダ—ストリ—ム 


大旋風に代わって、装いも 
新たに登場した潜在能力。威 
力は潜在能力にしてはいま一 
つだが、通常技や避け攻撃、 
コンビネ ーシ ョンなどから簡 
単に連続技に組みこめるので、 
狙ぅ価値は大いに ある。 単発 
で出していく時も最後さえガ- 
I ドさせれば反撃は受けない 

ぞ。なお、 P パワー時でなけ 

れば出せない技なので、火龍 

追撃棍で メリメリザ—ジ をた 

めていくべし。 



りい〜パスタア-コンビネ 

I シヨン or 避けから連続技に9 


レバ—を後ろに入れると出ない 
2段目。キャンセル火龍追撃棍 
で安定 


近距離立ち A • t +C (2 
段技)は相手を奥ラィンに飛 
ばすことができる。3段すベ 
てキャンセル可能だが、3段 
目をキャンセルすると、必殺 
技や超必殺技は空振りしてし 
まぅので注意しよ'つ。サラマ 
ンダーストリ—ムは全段ヒッ 
卜するけどね。 

しやがみ A •しやがみ C は、 
牽制技で多用するしやがみ A 
から始動するうえ、どちらも 
キャンセル可能なので、対人 


戦では非常に重宝する。また、 
このコンビネ— シ ヨンならレ 
パーを斜め後ろに入れていて 
もし ゃがみ C は発動するので、 
簡単に三節棍中段打ちを狙え 
るぞ。 

前作から引き継いだコンビ 
ネ—シヨンのしゃがみ C •立 
ち C •"►、-►+◦は、どれも 
キャンセルがきかないので、 
必殺技につなげられないが、 
ディレイがきくのでその点を 
活用していくといいぞ。 


コンビネ I シヨンアタック表 


7 

ば 


ガ—ドさせればほぼ五分。 
着地位置は跳び上がったあと 
にレバー左右で操作できるの 
で、なるべく相手の真上か裏 
側を狙つていくといい。 

また、ブレイクシヨツトに 
も対応しているぞ。 


残念ながら無敵時間は存在 

しない。しかし、攻撃範囲が 

広く、上方にも攻撃判定がぁ 

るので、偶然対空になること 

もしばしば。地上戦ではその 

攻撃範囲を活かし、相手をメ 

リ メリ 押してい こ' つ。連発し 

近 

1Q 

撃 G 

追で 

龍ル 

火セ 

<ン 

届ヤ 

でキ 

ま巳 

<屈 

遠ら 

いな 

ラ離 

エ距 

ても問題ないが、たまに避け 

攻撃を混ぜて、キャンセル火 

龍追撃棍つてな感じに使つて 

いくとベタ—。基本性能が髙 

く、ブレイクショットにも対 

応している頼れる I 品です。 



• 強襲飛翔棍 














































































技コマンド表 




1 



地上で気軽に出せるのはこの技 

だけ。連発のタイミングは i え 

ておこう 



を狙ぅことが可能。ただし' 

裏まわりから連続技につなぐ 

のは前作ほど簡単ではない 

(着地にスキがついたため)。 

小ジャンプ B は、昇りで出 

しても着地まで攻撃判定が持 

続する。リ I チも長いので、 

先端が当たる間合いから昇り 
で出すと嫌がらせになるぞ。' 



放物線状に飛んでいく飛び 
道具。軌道が高いので、間合 
いが近いと小さいキャラの し 
やがみ状態に当たらないが、 
小ジャンプで跳び越されにく 
い。中間離からの牽制 
&に使つた^:.|1技をキャン 
セルして出していこう。 

ブレイクシヨツト対応技だ 
が、無敵時間がないので使う 
必要はない(対空も同様)。 


(前方)ょりも軌«か高く、 
飛距離は短い。跳び越される* 
ことはまずないので (前方) 

と 合わせて牽制に 使ぅべし。 

落下時に当てれば、ガード 
さ n て もこ ちらの方がかなり 
先に動けるょぅになるため、 
コンビ冬—シヨンをキヤンセ 
ルして出丈めも悪くない。た 
だし、下を くぐられ ると反撃 
を受けるので多用は禁物。 


地上の通常技で頼りになる 

のは、出が早く連発すること 

もできるしやがみ A 。 攻撃位 

置が低いので、避け攻撃で返 

されることもないぞ。接近戦 

での牽制や連続技(連係)の 

つなぎに使つていこう。 

斜めジャンプ C は裏まわり 



腹の裏まわり具合は健在。中型キヤラに対 

して特に有効だ 


頭突殺は、合気投げよ 

りわずかにダメ I ジが小 

さいぶん、スキが小さい 

ので相手の起き上がりを 

攻めやすい。投げる方向 

が違ぅのもポイント0 

発勁裏拳は、食らつた 

相手をスウ H — ラインに 

送る効果がありキャンセ 

ルも可能だが、振りが遅 

いので使いにくい。 

落撃双拳は中段技。ス 

キが大きめなので、至近 

距離でガードされると反 

撃を受ける可能性があり、 

ヒツトさせても相手の硬 

直の方が先に解ける。 


相手に当たる前(下降中) 
にレバー左右で操作できるよ 
うになつた。出す時にボタン 
を連打すると、頂点で滞空し 


ンの回避性能が前作ょり高く 
なつている。跳ね返りが小さ 
くな つたので、ガ— ドされ る 
と反撃確定なんだけど。 

弱強で共通の変更点は、立 
ちガード不能になつたこと。 
ブレイクシヨツト対応技で、 



一空ま 
一 滞あ 
一 腹で 
一満の 

てから攻撃するのは変わらず。 

飛び道具を跳び越しつつ攻 
撃できる他、先読み対空技っ 
ぽく 使ぅ こと も可能。しかし、 
今回はガ— ドされると 反撃の 
的になるので(当てた あとは 
操作不能になつたため)、レ 
パー後ろで逃けつつパワ—ゲ 
—ジをためる、 とい、つ 使い方 
がメインになるだろ、 つ。 


弱は出が早いので連続技の 
締めに最適。弱攻撃をキャン 
セルして出してもつながるし、 
間合いが遠くても OK だ。 

中間距離からの奇襲にも使 
えるが、前作よりもスキが大 
きいので注意(ガ—ドされる 
と確実に反撃を食ら、っ)。 

空振り時のスキは小さいま 
まなので、ギリギリ届かない 
間合いから出して、直後に投 
げを狙う連係は健在だ。 

強は、出がかりのモーシヨ 


気雷砲はゲージをためる手段にも 
なる。： TA ワー以上なら心強いぞ 



間合いが離れている時は気 
雷砲で牽制し、接近戦ではジ 
ヤンプ C での裏 まわり やブレ 
イクシヨツト破岩撃を狙つて 
いくのが基本戦法。 

気雷砲は前方と対空を適度 
に混ぜ、たまに弱破岩撃(空 
振り)—投げを狙つ ていこ、 つ。 

接近戦に持ちこむ時は、ダ 
ツシュ小ジャンプ C やダツシ 


今回は弱強どちらでも出せる 
ようになった。無敵時間がつ 
くうえにコマンドが簡単なの 
で頼れるぞ。突進技などのス 
キが大きめな技に対してはダ 
メ—ジの大きい強を、その他 
の技に対しては弱を使おう。 

ュジャンプ(空中振り向き)」 
C を使、っ。ガ—ドさせたら、 

小ジャンプ C やしやがみ A X 
—〜 2 i ダッシュ小ジャンプ 
C で裏まわり、しやがみ A X 
—〜2•しやがみ C 丄キヤン 
セル気雷砲(前方)、落撃双 
掌などを使い分けよう。ジャ 
ンプ C がヒットした時の連続,' 
技は、.しやがみ A X 2 〜 3 — 
キャンセル弱破岩撃がお手軽。 

中間距離では、無理して跳/ 
びこまずに様子を見るのも重 
要。対空は、 t + Ac (破岩 
撃のフ H イント)でジャンプ” 


1 r 

ii 


攻撃をかわしたあと着地を投 
げる。一これがかなり頼れるぞ。 

投げ技を決めたあとは、気 
雷砲(前方)を重ねるか、弱 
破岩撃の空振りで接近して起 
き上がりを攻める(裏 まわり 
小ジャンプ C など)といい。、し 



❿破岩撃 


気雷砲(対空) 


• 気雷砲(前方) 


通常技•特殊技 


• 超太鼓腹打ち 
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=： 一- 立ち c 〇 下 


\+c 


O 


上 


立ち C 


〇 


上 




立ち C 


上 




しゃがみ C 


〇 


下 


立ち □ 


〇 


上 




W+C 


✓ ✓ + C 


※注 


しゃがみ C 


〇 


下 



立ち C 

X 

中 

— 

立ち C 

X 

下 

— 

立ち C 

X 

下 

1 











立ち C 

X 

下 


和—+巳 


※注…—+ A の攻撃判定発生前のみ出せる 




近立 A 

〇 

上 


遠立 A 

〇 

上 


近立 C 

〇 

上 


遠立 C 

〇 

上 


しゃがみ A 

〇 

上 


しやがみ巳 

〇 

下 


—+A 

〇 

上 


-►+A 中 


対メインライン攻撃 



コンビネ—シヨンアタック表 





滞空したまま気弾を連射し 
たあと、太鼓一賊フレスで締め 
る技。ボタン押しっぱなし中 
は気弾を連射し(その間はレ 
パー左右で操作可能)、ボタ 
ンを離すか一定時間経過する 
と太鼓辑フレスが発生する。 



時間が経ちすぎる前に離すべし。 

最後まで押しつばなしは厳禁 


ただし、 I 定時間経過によっ 
て発生した太鼓 M フレスは、 
攻撃判定がないぅえにスキも 
大きいので注意。必ずボタン 
離し太鼓辑フレスを使お、っ。 

使い方だが、斜めジャンプ 
C (裏まわり時は除く)キヤ 
ンセルで連 S になる他、高 
い位置に攻撃判定がない地上 
での対空技(ボブの\+<、 
リックのへリオンなど)をつ 
ぶすことも可能。ガ—ドされ 
た時は、レバ—で移動しで，% 
タン離し太鼓辑フレスを空振 
りしよ、 っ。スキがほとんどな 

いので反撃を受けにくいぞ。 

ジャプの着地寸前なら、 

状態(ジャンプ攻撃の種類、 

タイミング、空振りなど)に 

関係なく出すことが可^ r こ 

の場合は気弾が下段判定にな 

り、ボタン離し太鼓辑フレ^ 

が相手に当たらなくなる。前 

述のよぅにポタン離し太鼓腹 

プレス(空振り)はスキが小 

さいので、ガ—ドされてもこ 

ちらが圧倒的有利、ヒット時 

は一+八參立ち〇+ぴにつな 

げられるぞ。打点低めの斜め 

or 垂直ジャンプ C から連続技 

になるので、対メインライン 

攻撃を垂直小ジャンプでかわ 

したあとにでも狙つてみよう ■ 


軌道が高いので、跳び越さ 
れる ことは まずない。反面、 
下を くぐつて 反撃されやすい 
とい、 つ欠点がある。出も遅い 
ので、気雷砲に混ぜてたまに 
出す ぐらいし か使い道はない。 

ブレイクシヨツト対応技だ 
が、無敵時間がつかないうえ 
に出が遅すぎるので意味な し。 


4 ,+A •立ち D 。 少しでも 
間合いが遠いと立ち D が届か 
なくなるものの、タメ I ジは 
大きくキャンセルも可能。大 
技のスキに決めるといいぞ。 

対 メインライン 攻撃•しや 
がみ C は 、 A や B の対 メイン 
ライン 攻撃からでも連続ヒツ 
卜するのが利点。スキは大き 
いが、キャンセル(遅めキヤ 
ンセル)がきくので問題なし。 



基本的に Aor 巳の対メインライチンのコンビネ—シヨンはきつちり 
ン攻撃からは連続技につながらつながつてくれるのだ 
ないが… 


対メインライン攻撃•立ち 
CX 4は、立ち C の2発目を 
遅めに出すと全段当たりやす 
い。01取後までガードされても、 
投げ技以外での反撃は受けな 
いぞ (ヒット 時は有利)。途 
中で割り こまれ やすいといぅ 
欠点があるんだけど。 + 
B は移動して逃ける技だ。 

T+A •vsr+cor〆〆-!- 
C 。 2発目は移動するだけの 
技で、- ► + A の攻撃判定発生 
前のみ出せる。飛び道具の下 
をく ぐれるが、スキは大きい。 



体をくねらせて上半身無敵 
になる技。ボタン押しつばな 
し中は技がする。出して 
から上^無敵になるまでに 
タイムラグがあり、終了時に 
も全身無 i な状態が存在す 
るので、使い勝手は悪い。 


ちなみに、持続したまま一 
定時間が経過すると疲れてし 

まう(ただのスキ)。 



はつきりいつて使えない軟体才 

ヤジ。完全なおちよ < り技 



跳び上がりながらのくしや 

み攻撃。立ちガ—ド不能で、 

出がかりに無 i 時間がある。 

出が遅い、無敵時間は攻撃 

判定発生前に切れる、ジャン 

プ攻撃に弱い、と欠点だらけ 

なので使いにくい。しかし' 



スキは小さいのでガードさせ 

ればこちらの方が先に動ける 

よぅになる。投げ技を決めた 

あと、ダッシュで接近して起 

き上がりに重ねるといいぞ。 


コンビネ—シヨン 


1 . 
















































































































<-or-H-C 


檐族 ★ 

1 V-++A 


4- ✓+-+AorC 

撃放 l\-^+C ( ため可） 


\+B 



I 


潜在能力 


超必殺技 


必殺技 


特殊技 


春投げ技 


技コマンド表 




が、技自体の発生が早いので 
狙ってみるのも悪くない。 

強は、弱ょり移動距離が長 
くなつている。画面の端と端 
まで離れてしまうと届かない 
ものの、かなりの距離を移動 
するぞ。発生は遅くなつてい 


るので連続技には組みこめな 
いが、弱同様先端を当てるよ 
ぅに出せば反撃を受けない。 

ヒツトすれば相手はダウン 
するのだが、浮いたところを 
裂千脚や撃放などで拾うこと 
ができるぞ。 


タンはダッシュからの立ち 
A が優れているので、3レを 
使って攻めこむことができる。 
立ち.. A をピシピシ出し^,いる 
と、相手側としては避け攻撃 
や無敵技以外では返しにくい 
ので、避けを使ってくる相手 
はしやがみ C でつぶし、無敵 
技を使う.ようならガードに徹 
する。しやがみ C を出した時 


は遅めキャンセルで弱箭疾步 
を出すと、動こ、.7.. とした 相手 
にヒツトするぞ :° -4 + 009の 
フェイントをキヤンセルで出 
すと硬直時間を JI 減できるの 
で、コレも覚えて^くどいい。 

立ち A でラツジ；ユをか^た 
ら、大ダメージを与えるため 
にもジャンプ C での跳び11 j み 
を混ぜてみよ、つ？ぞこから連 
_を狙ぅわけだが、立ち C 
i キャンセル弱箭疾歩よりも、 
\+ A •立ち CI キャンセル 
弱箭疾歩の方が威力が大存い 
ので跳びこんだ時は' V + A .{£ 
つなげるクゼを：つけておこう。 

相手がよく跳び ' Z んでぐ^' 
よ、つなら、裂千脚を頭に入れ 
つつ様子を見よ' a 。 裂干脚は 


高性能なので頼りになるゾ。 



上半身無敵の避け攻擊にはしや 
がみ C で対抗するべし 


裂千脚は無敵時間が激長なので、 
まずつぶされません 


ば連続技に組み こむことが で 
きる。 ガー ドされ た場合は こ 
ちらが不利だが、 めりこませ 
なければ まず 反撃は受けない 
と思つていい。 

ブレイクシヨ ツ トで出せる 



巨大な気を放出する飛び道 
具のよぅな技。跳びこまれる 
と危険だが、中間距離での牽 
制に混ぜるといい。 

発生はそれほど早くないが、 
C 攻撃をキャンセルして出せ 


う場合はジャンプ攻撃をギリ 

ギリまで引きつけてから出し、 

ジャンプ攻撃を回避して着地 

のスキに避け攻撃が当たる、 

というような使い方がベスト 

だ。早出しするとまず相打ち 

になつてしまうぞ。 

右降龍は突き上げアッパ—。 

判定が強いので対空に使える 

他、コンビネーシヨンを派生 

させる こと もできる。裂千脚 

を出しにくい人はコレを対空 

に使うといいゾ。 


が、無敵時間が発生するわけ 
ではないので狙う必要はない。 


片手を突き出して突撃する〇 
弱の移動距離は試合開始直後 
の相手との距離ぐらい。手の 
先端を当てるょぅに出せば反 
撃は受けないため、間合いを 
把握すれば牽制に使用できる 
ぞ。ただし避け攻撃にはつぶ 
され やすいので、狙つている 
相手には注意すること。 

発生は早いので、近距離に 
限り A 攻撃をキャンセルして 
出せば連続技になるぞ。ヒッ 
卜しても 相手は ダウンし ない 
ので、着地を狙って攻める と 
いい。ブレイク シヨ ツトで出 

しても無敵時間は発生しない 



対空はまりじ r y 

■■■■■■■■■■■一 


通常技•特殊技 


遠距離立ち A はリー チがそ 

こそこ長く硬直時間が短！：， の 

で、 カツカツと 連発すればか 

ために使えるぞ。ダッシュ中 


にレ：パーを下方向に入れなが 

■ら出すと:すべげながら^ 

A が出るため、中間距離から 

間合いをつめたい時に使おぅ。 

しやがみ C はダウ:>を奪え 

る下段技。避け攻撃をつぶせ 

る技として重宝し、キヤンセ 

ルできるので反撃は受けない。 

避け攻撃は肩で攻撃する？' 

跳びこみに対して出せば対空 

技として機能する他、相手の 

ラッシュに対する割りこみに 

も 使用できる。対空と して 使 



避け攻擊の性能はなかなか。横へ 

の：： N — チも長めだぞ 


箭疾歩 


必殺技 


50 
















































11 


前作ではボタン連打だった 
ものがコマンド技に変更され、 
技自体の性能も大きく変化し 
ている。コマンドを入力する 



とタンが巨大化して—ヒット 

の攻撃判定が発生し、ボタン 

を押しつぱなしにしておくと 

体が光り出して最大4ヒット 

する攻撃判定が発生する。こ 

の状態からさらに|定時間ボ 

タン押しつぱなしにしてから 

手を離すと、タンがさらに巨 

大化して攻撃判定が発生する、 

といつた仕組みとなつている。 

見た目はィィ感じなのだが、 

空中の相手に多段ヒットする 

こともなく、無敵時間も存在 

しないので#^な使い道が見 

当たらない。ガードされた場 

合は巨大化しているところに 

攻撃されてしまい、ヒットし 

た時でも当たり方が悪いと反 

撃されてし まぅ ことがある、 

というようにいい点が見当た 

らない…。一応ガ—ドされた 

時のけずり量は多めなので、 

最後のけずりに、という使い 


方もで きる が、巨大化してい 
ても投げられ判定はしつかり 
あるのでイマイチ狙いにくい。 


1 


裂千脚 


蹴り上げてから空中の相手 
に対して数発の蹴りを叩きこ 
む。出はじめに非常に長い無 
敵時間があるので、対空や力 
ウンタ I に使用できる。しか 
し、ガ—ドされた場^!は大き 
なスキができて しまぅ ので、 
バクチで出すのはひかえた方 
が無難だ。 

発生は早いので、 A 攻撃を 
キャンセルして出せば連続技 
に組みこむことができる。ブ 
レイクシヨツトで出しても無 
敵時間は長いので頼れるゾ。 


|_ 


iii 

巨大化して回転しながら腕 
を振りまわす。無敵時間はな 
いので連続技に組みこむしか 
使い道はないが、—段目のリ 

I チが極端に短いため、密着 

から近距離 A をキャンセルし 

て出した時にしか連続ヒット 

しない。発生は早いのだが。 

一応スゥ H — ラィンに攻撃 

判定はあるが、まず狙えない 

ので忘れてしまつて構わない。 



コンビネ—シヨン 


タンの挑発は3回連続で出 
すことができ、この2、3段 
階目の挑発からは、 B でブラ 
ボ I 裂千脚、 C でハラショ| 
箭疾歩を出すことができる。 

ブラボ—裂千脚はノ—マル 
裂千脚と違つて無敵時間がな 



❿大擊放 


巨大化して腕を振り降ろす 
多段ヒット拷発生が早いの 
で A 攻撃からでも連続技に組 
みこめる他、出はじめに無敵 
時間があるのでカウンタ I に 
も使用可能。ガードされると 
長い硬直時間が待っているの 
で4^だが、最後の一撃が中 
段になつているので、知らな 
い相手は食らつてくれるかも。 



旋風剛拳は決めるチヤンスが少 連続攻撃を繰り出すそ。ちなみに 

なすぎる。忘れてもよし 写真の I 撃は中段です 


挑発の3段目は死んだふり。こ八ラシヨ—箭疾歩が出せるそ。当た 
の状態で C を押すと… ればオイシイので狙ぇ！ 


いため、利用価値はまつ たく 
ナシ。ハラショー箭疾歩は最 
大3ヒットし、画面の端と端 
まで離れていても届くよぅに 
なつている。多段ヒットする 
ぶん相手は高く浮くので、ヒ 
ット後の追撃を決めやすいゾ。 

避け攻撃からの立ち C は、 
中段のパク転蹴り。この蹴り 
は跳び上がるので反撃を受け 
そうに見えるが、着地のスキ 
が少ないのでヒツトさせれば 
反撃は受けない。 


巳 


上 


中 


上 


〇 


コンビネ—シヨンアタック表 
































































技コマンド表 


出しにくいうえに性能もよくない。 
■おちよくり技か7 


る 



頼れるジャンプ C は健在。続く連続技は弱まったけど 



ブラッデイシャドー 


レ \+C 






対空性能は悪くないが、空 
中の相手には多段ヒットしな 
いのでダメージは微々たるも 
の。横方向への判定は強くな 
いし、弱攻撃キャンセルで出 
しても割りこまれるので、け 
ずりにも使いにくい。忘れて 


J 雪 

/ 



1 / 


ブラ ツディカツ タ— と コン 
ビネージョンの変更により、 
大幅に攻め手が減つてしまつ 
たローレンス。小ジャンプ C 
での跳びこみが強い点は変わ 
.つていないので'これをメィ 
ンに攻めていこ、つ。 

ジャンプ C で跳びこんだあ 
とは、ヒツトしていたらしや 
がみ Bi キャンセルブラツデ 
イカツタ—を決め、ガードさ 
れていたら前方小ジャンプ C 、 



しまつても 構わない技だ。 

I 応、画面端なら近距離立 
ち C •立ち ci キャンセルブ 
ラツ デイミ キサー (すぐに連 
打をやめる) i しやがみ Ai 
キャンセル必殺技 or 潜在能力 
とぃう連続技が可能。 

しやがみ B 、 しやがみ C .4' ど 
を使い分けたり、しやがみ B 
や後ろ歩きで間合いを調節し 
てから前方ジャンプ空中振り. 
向き Bic (小さいキャラに 
は不可能)を狙う t いいぞ。 

その他、中間距離から興フ 
ラツデイスピンを出し、ガ— 
ドされたらブラツデイカツ タ 
丨 ( シャドー)で反撃をつぶ 
すという連係も悪くない0 
対空技を持つている相手に 
は、多少待ち気味で闘うこと 
になる。少々難しいが、ジャ 
ンプ攻撃をオーレイで回避し、 
着地のスキに立ち B (コンビ 
ネ—シヨン) i キャンセル必 
殺技 or 潜在能力を決めること 
もで きる ので覚えておこう。 



すぐに無敵技を出せば、反察しべ 
よ*つとした相手にヒツ H するぞ 



マントを 回転 させ 
て攻撃する多段技 
(最大 7ヒット) 0 
出したあともボタン 

連打を続けることで、 

ある程度持続時間を 

延長することができ 


必殺技 


ブラツデイスビン 


きりもみ回転しながら真横 
に突進していく技。おもな使 
い道は、ブラツデイカツタ— 



のためができていない時の連 
続技 や 。フ レイクシヨ ツト。 

連続技に使う場合は、前作 
より出が遅くな つたことに 注 
意。弱攻撃キャンセルで連続 
技になるのは弱のみ(遠いと 
ダ乂)。強は、間合いが遠い 
と強攻撃からもつながらない。 

ブレイク'>',ヨツトは、&心敵 
時間がないので狙う対象が限 
定される。ジャンプ攻撃や突 
進技(多段技は最後の—発) 
に対して狙おう。前者は弱を、 
後者は強を使、っといいぞ。 

めりこむようにガ—ドされ 
ると 反撃確定だが、 うまく 終 
わり 際を当てれば 反撃されず 
にす む。 中間〜 遠距離からの 

奇襲に使うことも可能だ。 


ブラツデイサ—ベル 


マントをからませたサ—べ 
ルを前方に突き出す技。画面 


られ判定はある)になる技。 

今回はモ—シヨン中に必殺技 

を出せるよぅになつたが、技 

を出さなかつた場合は終わり 

際に少しスキがある。前作ほ 

ど気軽に出せないので注意。 


通常技•特殊技 


前作から変更された i 技 

はしゃがみ C のみ。しゃがみ 

B と似たモ—シヨンの技で、 

出は遅くないのだが、リ—チ 

が短いのでイマイチ。たまに 

連係の締めに使うぐらいだ。 

その他の、 f 技はあまり変 

わつていない。ジャンプ C は 


I 種の飛び道具。見た目よりも 
跳び越されやすいので注意 



端と端ぐらいに離れていない 
限りは届くので、遠距離から 
の牽制に使える。ただし、大 
型キャラ以外にはしやが まれ 
ると 当たらないし、スキが小 
さいわけではないので跳びこ 
まれるとキツ チリ 連続 技を も 
らぅ。多用するべき技ではな 
い。一応、 強攻撃キャンセル 
で 連続 技になるが、ダウンを 
奪えないのでイマイチ。 

宙を飛んでいくタイプの飛 
び道具をかき消しつつ相手に 
ヒツトさせられるとい、っ特性 
もあるが、活用は難しい。 


-ブラツデイ///キサ— 



2段技なので、高めの打点で 

当てても連続技につなぐこと 

ができる。小ジャ、 V フから出 

すのが結構強いぞ。 

遠距離立ち G はリ—チが非 

常に長いのが特徴。おもに相 

手が技を空振りしたところを 

狙つて出していこう。 



i 振の 

しやがみ B は弱攻撃にして 
はリ—チが長く、出も早め。 
接近戦ではこの技を使ぅべし。 

遠距離立ち A は、振りは遅 

いもののリ—チが長くて跳び 

こみ防止効果が多少あるので、 

牽制に使えないこともない。 

オーレィは全身無敵(投げ 
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コンビネーションで反擊しよラ〇立ち巳はキヤ 
ンセル可能だ 


近立 C 


0/0 


上/上 


立ち C 


x/x 


上/上 


しゃがみ C x 下 




ントの陰で相手をめった斬り。 



OUN 



に使つていこ、っ。 

オーレイからの 
派生技は、才—レ 
イでスキの大きい 
技をょけた時のみ 
使おぅ。3つの中 
では立ち B がオス 
スメ。間合いが遠 
くない限り、キャ 
ンセル弱ブラツデ 
イスピン or ブラツ 

デイシャド—力連 突進技やジャンプ攻擊を才—レイ 
続技 だ。 ( BC 同時押し)で回避したら… 


中 


C 


ブラツデイカツタ— 


斜め上に跳び上がりながら 
マントでなぎ払う技。出が早 
いので、弱 i をキャンセル 
して出しても連続技になる。 
出がかりに無敵時間がある 



ものの、攻撃判定が発生する 

前に切れてしま、っ。対空技と 

して 使ぅ場合は、ギリギリ ま 

で引きつけるか、かなり早め 

に出す必要があるので注意。 

I 応、空中判定になるまでは 

無敵なので、つぶされても連 

続技を食らわないのが救い。 

横方向への判定が大きいぅ 

えにコマンドが簡なので、 

おもにブレイクシヨツト用と 

して使おう。ただし、無敵時 

間は通常時と同じなので、多 

段技やコンビネーシヨンには 

つぶされる ことも ある。 




サ—ベルを振りまわして相 

手を斬り刻む技。強攻撃をキ 

ヤンセルして出せば連続技に 



コンビネ I シヨンアタック表 


なるのは前作同様だが、今回 
は少しでも間合いが遠いと最 
後までヒツトしないよぅにな 
つてしまつた。 それでも、 密 
着状態から t + B •立ち D を 
キャンセルして出せば全段ヒ 
ットするので、相手が大きな 
スキを見せた時は狙ぅべし。 


ララツディシャド— 


まず最初に目の前をマント 
で払うような攻撃を繰り出し、 
それがヒットするとマントの 
向こう側で相手を斬り刻む技。 

出がかりに無敵時間がある 
ので(攻撃判定発生後まで持 
続する)、地上戦で相手の技 


n ンビネ—シヨン 


近距離立ち C •立ち？立 
ち C 。 2発目で止めれば反撃 
されるほどのスキはなく、3 
発目を遅めに出せば動こぅと 
した相手にヒットする。ただ 
し、当てるチヤンスは相手の 
起き上がりぐらい。 

-4 + B •立ち D は、ダメ ー 
ジが大きいうえに立ち D はキ 
ヤンセル可劈スキの大きい 
技(無敵技など)を空振りさ 
せた or ガ—ドしたあとの反撃 



新潜在能力は無敵時間のある打 

撃技。地上の相手にヒツトする 
と… 


に合わせれば|方的に勝つこ 

とが可能。対空技としても使 

えるが、空中の相手にヒット 

した場合は追加攻撃が発動せ 

ず、ほとんどタメ I ^务与え 

られないので注意。ブラッデ 

ィカッタ—同様、着地のスキ 

にヒットさせる必要があるぞ。 

出も早いので、連続技に組 

みこむことも可能(弱攻撃キ 

ヤンセルでもつながる)。ダ 

メージも大きいぞ。 
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フェニックススルーは上 
段当て身。突進技や跳び 


こみに 


デス八ンマー 


♦+A 


カイザーボディプレス 

空中で i+C 


ダイビング エルボー 

相手ダウン時 I+C 


ブリッツ ボール •上段 ★ 


一 +A 


ブ 1 J ツツポール.下段 ★ 

ふ 〆 卜 +C 


レッグトマホーク ★ 


♦ + 巳 


フェニックススル¬ 


し \-^+C 


デンジヤラス スルー 

和 〆 I Sr-^+A 


グ 1 J フォンアッパー 

デンジヤラススル- + 

C 


カイザー クロー -* l\+c 


リフトアップ ブロー 

— 'Vi〆 — . 巳 


カイザーウェイブ女 

✓ため + 


カイザーウエイブ Lv 2 
カイ ザー ウェイ ブ〜 ため （1 
秒） 


カイザーウェイプ Lv 3 
カイザーウエイブ〜ため （2 
秒） 


ギガテイツクサイクロン 

接近して1回転 +C 


アンリミテッドデザイア 

+ ム 〜 A • B • 
C - B - C - A - B - C-C 


アンリミテッドデザイア2 
アンリミテッドデザイア〜 
A •巳 . C •巳 . C . A •巳 

• C • —W+AC 








技コマンド表 


跳びこみや突進技をゲット 
できる上段当て身技。発生す 
るまでに時間がかかるので、 
引きつけすぎると出はじめを 
つぶされて しま、つ ゾ。 




クラウザ—の通常技は';.— 
チの長いものばかりなので、 
中間距離で牽制しながら闘ぅ 
ことになる。牽制には遠距離 
の立ち B と立ち C を使い、立 
ち B を出す時は コンビ ネ彳シ 
ヨンで立ち C へつないでおく。 
しやがみ C はリーチが長いぅ 
えにキャンセル可能な下§ 
なので、これも牽制に使、 7 ベ 
し。キャンセルで出す必殺技 
SI 

ぅ。 

ろ 


はレッグトマホ彳 クやブ リッ 
ツボ—ル•上段などでもい5> 
が、ここではフェイント技の 
i + A C を 入力して おくこど 
をオススメする。クラウザ^¬ 
の— + A C は硬直時間が非常 
に短いので、キヤ'.>セルすれ 
ばさらに攻めこむことが可能 
になるのだ。•必ず使、 つべ . U 
跳びこみに対しては、反！！？ 
できればフ X ニックススルー 
がベストだが、厳し そ、つなら 
避け攻撃を狙おぅ。クラウザ 
—の避け攻撃は微妙に発生が 
遅い分、相手の跳びこみを避 
けて着地のスキに ヒツ トする 
ことが多いので、実は頼りに 
なるのだ。起き上がりに跳び 
こまれた時にいきなり避け、 


も効果的だ。 



避け攻擊は！®性能。早めに：出 
しすぎた場合でもこの通り 



必殺技 


炎の塊^一ける飛び道具， 
体の大きいキャラ以外にはし 
やがまれるとぬ H 振りして しま 
ぅが、弾道が高い分、跳びこ 
まれる可能性は低^発生は 
早いの-#、 C 攻撃をキャンセ 
ルして 出せば連続技に組みこ 
呼ことが可熊ブレィク'' ■ 
ツト^ i 対応しているが、狙ぅ 
ことは まずな；；^ だろ、つ。 


>ブリッツボ I ル•下段 


炎の塊を足元上 
段とは違い、しやがんちぱる 
相手にヒットするが、跳びこ 
まれる危険性があるので不用 
章)には出さないこと。 こちら 
も発生は早いので、 C 攻撃を 
キャンセルして 出せば連続技 
こめるぞ。ちなみに、 


デス八ンマーは中段。発生はそこ 
そこ早いので結構使える 



至近距離で出した場合に限り 
判定が下段に変化するが、そ 
んな間合いで立ちガ—ドして 
いる相手はまずいません。こ 
れもブレイクシヨツト対応技。 


-レッグトマホ—ク 


脚を振り上げながら突っこ 
む突進技。振り上げた脚に攻 
撃判定があるので、置いてお 
けば対空技として機能する他、 
%段判定なのでしゃがみガ— 
ドをつぶしてくれる。 

1 ヒットしても 相手 
はダウ^ V 、ガードされた 
場合は発生の早い技で反撃を 
受けて しまぅ ので、多用はで 
きない。 

発生は早いので、 C 攻撃を 
キャンセルして出せば連続技 
に組みこめる。また、ブレイ 
クシヨットで 出した場合のみ 
I 瞬無敵状態になるため、押 
さえこ まれた時に狙うといい0 



レツグトマホ—クは中段に変化し 
たが、硬直時間は長めに 


ジャンプ B は横にリ—夭 g 

長い跳び蹴り。小ジャンプか 

ら出すと着地するまで消えず、 

滞空時間も短いため迎撃され 
にくい。使えるゾ。 

デスハンマ__を振り降 
ろす中段技。ガ—ドされると 
発生の早い技で反撃を受ける 

が、威ガが高いので当たつ /CJ 

時の見返りは大きい。 

カイザーボディプレスは判 

定の広いジャンプ攻撃。小ジ 

ャンプからは出せないが、空 

中振り向きから出すとガ—ド 

方向を惑わせることができる。 

ダイビングエルボーはダウ 

ンした相手への追撃技。発生 

が遅いので、決められるチャ 

ンスは カイ ザ— クロ— かリフ 

トアップ 

フロ ーを 

決めたあ 

とぐらい 

に限られ 

てくる。 




通常技•特殊技 


しやがみ A は発生の早いし 
やがみパンチ。ここから連続 
ヒツトするコンビネ I シヨ、 J ;-: 
を派生で きる ので、近距離で 

多用することになる。 

遠距離立ち C はリ—チの長 

いパンチ。硬直時間が長いの 

で跳びこまれると4^だが、 

中間距離での牽制には有効だ。 



判ゾ 

撃い 

攻く 
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専用の追擊技、グリフオンアッパーが出せる。さ 
らにカイザークローまで入るぞ 



※注…グリフォンアッパーは、カイザークローでのみキャンセル可 


遠距離立ち B から立 
ち C が連続 ヒッ トす 
るので牽制に有効。 
この場合の立ち C は 
キャンセル不可。 

デンジャラススル 
1から T T + C と入 
力すると、グリフォ 
ンアツパ—を出すこ 
とができる。このア 
ツバ—はカイザ—ク 
口—でのみキャンセ 
ルできるので、覚え 
ておこう。 



デンジヤラススル—を決めたら 
素早 <T t + c を入力… 



デンジヤラススル— 


相手を背後に投げ飛ばし、 
一定時間無 M にさせるコマ 
ンド投げ。無防備なところに 
は立ち B などの通常技を決め 
られる他、デン ジ ヤラススル 
— からのみ出せるグリフォン 
アッパー ( tt + c ) といっ 

た特殊な技を決められるぞ。 
投げ間合いが狭いので決め 

るチャンスは少ないが、追撃 

をしつかり 決めれば そこそこ 

のタメ I ジを与えられる。 


斜め上方向に手を伸ばして 

相手をつかまえる新技。見た 

感じでは対空技として使えそ 

ぅだが、発生が遅いぅえに判 

定自体も弱いので簡単につぶ 

されてしま、っ。 近距離立ち C 

•\+ c などの コン ビネ—シ 

ヨンで浮かせてから決めるな 

ど、連続技にのみ使った方が 

賢明。決めたあとにはダイビ 

ングェルボ—での追撃が狙え 

るので、威力は申し分ない。 



カイザークローは対空技として 

は使えない。連続技用です 


リフトアッププロ— 


相手を真上に放り投げ、浮 

いたところに拳を突き上げる 

コマンド投げ。決めたあとに 

ダイビングェルボ—での追撃 


が狙えるものの、投げ間合い 
は狭く、他に特筆すべきボィ 
ントは見当たらない。これを 
狙ぅならデンジャラススル— 
を狙つた方がダメ—ジ的に得。 


1 . 


•カイザ—ウエイブ 


おなじみの巨大な飛び道具。 
ボタンを押しつぱなしにする 
ことで L > 3までためること 
ができ、気の色が赤くなるま 
でためるとスウエ—ラインに 
も攻撃判定が発生する。出は 
そこそこ早い方だが' 連讓 
には組みこめない。ちなみに、 
ブレイクシヨツト対応技。 

また、今回は/沉卜ため4と 
いうコマンドで出せるぞ。 



今回もでかいカイザ—ウ H イブ。 

n マンドが簡略でキ J るぞ 


ギガティツクサイクロン 


K 

威力の大きいコマンド投げ。 

投げ間合いが狭いので決めに 

くいが、出せる状況になつた 



n # ノビネ—シヨン 


しやがみ A •立ち C はクラ 
ウザ I が多用することになる 
コンビネーシヨン。 しやが み 
A から立ち C は連続ヒットし、 
立ち C をキ ヤン セルして レッ 
グトマホ—クなどの必殺技を 
出せば連続技になるので使い 
勝手がいいのだ。 

立ち B •立ち C は中間距離 
で頼りになる。リーチの長い 


らダッシュから狙うといい。 


突進技からタイミングよく 
ボタンを押して連続攻撃をヒ 
ツトさせていく特殊な技。通 
常技をキヤンセルして出し、 
連続技に組みこんで決めるの 
が主な狙い。最後まで決めれ 
ばそこそこのダメージを与え 
られるが、わざと硬直時間の 
短い8段目で止め、そこから 
近距離立ち C 絡みの連続技へ 
つないだ方がょり多くの 、 f 
I ジを与えられるぞ。 

また、前作同様追加入力を 

変えることで、アンリミテツ 

ドデザイア2が出せる。 



アンリミテツドデザイアは連続 
柳 g 技用。ボタンは扉しで 














































































































ミツシヨ#\攻略 


ント_ 


ステ—ジ4の最初の方は、 
大量に食べ物が出る。 

トラックの荷ムロに乗つてい 
る冷蔵庫を撃つか、背景の食 
ベ物屋を破壊すると出現する 


キ 

〇 

通 

の 

こな 
とる 
るす 
すに 
壊気 
破が 
をる 
物太 
I 建は 

ぞ。取りまくって得点を稼ぎ 
つつ、キャラを太らせてやろ 
う。太ると動きが多少ニブく 
なって しまう が、 ショ ットが 
パワ I アップするという メリ 
ツトがあるぞ。特にロケット 
ランチヤーのホ—ミング性能 
の向上はすさまじい。 

ポイント2 


バスから ザコ 兵が たくさん 
出てくる。ここは点を稼ぐに 




は向いていないので、点を稼 
ぎたい人も速攻でバスを破壊 
して先に進んでしまおぅ。 

バスを破壊すると、中から 
ロケ ツトランチヤ—のアイテ 
ムが出てくる。撃ちこみ点を 
一が 


途中に置いて ある 船は、ザ 
コ兵がたくさん出てくるので 
稼ぎのチヤンス。ジャンプか 
らの 近接攻撃で 倒しまくろ、 つ。 




稼ぎたい人は取らずに進もぅ。 
キヤラが太つているとアイテ 
ムを飛びこえるのが難しいの 
で、消えるまで待つべし。 

ポイント3 


水の抜けたドブ川のよぅな 
エリア。 上の段は プレィヤー 
は乗ることができないが、 ザ 
コ兵は平気で現れるぞ。上か 
ら弾を撃つ てく るので充分注 いだろ、つ0 


意しよう。 


ただし、上の段のザコ兵にも 
常に気を配っておくこと。 

船から出てくるザコ兵のぅ 
ち、ミサイルを撃っ てく る夕 
イプには注意が必要。このミ 
サイルは、斜め下に飛んでく 
るのだが、 シヨツ トで撃つ と 
少し上に浮き上がるため、 よ 
けにくくなつてし ま、 っ。シヨ 
ツトを 当て4\ いように 気をつ 
けつつジャンプで跳び越える 
か、高い位置を飛んでいる時 
にし やがんで やり過ごすとい 


安い 

とい 
つが 
撃方 
でい 
こな 
こら 



敵が上から弾を撃つてくる。ジ 
ヤンプする時は注意しよ I つ 












ポイント 4 

上からヘリが、地上にはミ 
サイルつき自動車が出てくる 
場面。 

背景の足場の真下にいれば、 
ヘリが落とす»弾は怖くない 



ポィント5 

後半はメタルスラツグに乗 
つて進んでいく。ここはなか 
なか難しい。斜面になつてい 
るので、敵戦車を撃ちにくい 
のだ。 

幸い、敵戦車が撃つてくる 
弾は遅いので、目一杯接近し 
てシヨ ツ トを 撃ちこみ、弾を 


撃たれたら後ろに下がる、と 
いう戦法が有効 だ。 どうして 
も早く倒したい人は、しやが 
んで C ボタンを 押し、手摺弾 
で敵戦車を破壊していこう。 
立つたまま C ボタンを押すと 
キヤノンになるが、これは下 
にいる敵に当たりにくい。 

このあたりにいる捕虜は、 


一足怖 

ので、ここで自動車を素早く 
破壊して しま お、つ。自動車を 
破壊したあたりでヘリが下降 
してきてミサイルを撃つてく 
るので、ジャンプでかわしつ 
つヘリに撃ちこもう。 



戦車には接近戦が有効。遠くで 
撃つと砲弾がよけにくい 


前に歩いていつてしまぅタイ 
プが多い。ロープを切ったあ 
とすぐに助けないと、画面外 
に消えてしまうことが多いの 
で気をつけよ、つ。 



巨大な地上戦艦。最初はだ 
<さんついている砲台を破壊 


右移動でよけられるはず。ど 
/つしてもよけられない時は、 
—4- B でメタルスラツグから 
降りるといいぞ。 

しばらくすると主砲がフレ 


していこラ。弾は遅いので左 V ヤーを狙つて巨大な砲弾を 


撃つて < るよラになる。だだ 
し狙いは甘いので、真下よ0 
やや左右にずれだところにい 
れば大丈夫。着弾点の近<に 
いると爆風でキヤラが舞い上 
がるが、死なないので安心。 



最初は砲台を撃つ。それほど固く 
ないので楽勝だろラ 
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立ち止まつて倒し、敵がいな BHMHH 
ポイント1 くなつたらゆつくり画面を スと 
クロー ルさせて いこ、 つ。 こ I 


ビルが立ちならぶ街並みが 
舞台。 

路上の自動車を破壊すると 
爆発して上に跳ねあがる。 そ 
して、上を見ると宝石が—つ 
•.•。といぅわけで、宝石の下 
にある自動車の上に乗り、下 
に シヨ ツ トを 撃って自動車を 
破壊。跳ねた車を利用して宝 
石をゲットし よう0 


ポイント2 


ヘリが出現する。画面両端 
からザコ兵も出てくるのでや 
っかぃ。 

ここでは、画面のどちらか 
の端をキ I 。フするといい。へ 
リはシヨツトで地道にダメー 




全う 
安よ 
的し 
較に 
比う 
がよ 
i 端す 
_ 面倒 
1 画に 

ジを与えていき、ザコ兵が現 
れたら接近攻撃で倒すのだ。 
逆側から現れたザコ兵は、シ 
ヨツ トで倒して しまおう0 



な部分をキープ しよ、 つ。 

斜面の途中にある木をシヨ 
ットで撃つと、得点アイテム 
が降って くる ぞ。 


ポイント4 


ポイント3 


r ンネル入り口。.ミツ シヨ 


乗わ 

術い ン3にも 出現した 大型戦車が 
再び登場するぞ。弾を転がし 
觀 U < てく るのでジャンプでよける 
5っ べし。この時、斜面部分にい 


このあたりのザコは手榴弾 ると弾のスピードが遅くなつ 


トンネルに入つてしばらく 
進んだ ところ， ここではミツ 
シ ヨン—と同じよぅに、 5 機 
のヘリが出現する。先頭の赤 
いヘリを最初に破壊するのも 
同じだが、弾の隙間が狭くな 
つているので慎重にプレイす 
る必要があるぞ。あせらずに 
少しずつダメ ージを与えてい 
こ、つ。 


で攻撃してくることが多いの 
で、不用意に近 よらないよぅ 
にしよぅ。 

また、地面に伏せ 
て弾を撃ってくるザ 
コも いる。こいつは 、 j 

弾を撃つ瞬間以外は 
ショットが当たらな 
い厄介者。他の敵と 

同時に攻撃されると 
よけることが不可能 
になつてし ま、 つ。そ 
こで、敵が現れたら 


てよけにくいので、下の平ら 



画面左端付近がヘリの弾に対す 












メタルスラッグで進む。 AP 弾は戦車に対してすごく強いぞ 





ieio n^PWf|/lf? PRESS START 





②主砲部分から電気球を放出 
する 

0はたまにしかこないし、 
前兆があるのでよけるのはラ 
ク。ビーとはプレイヤ—を狙 
つているので、左右どちらか 
に移動し続ければ〇 K 。 

②の電気球は色々なパタ— 
ンがある。なかでも厄介なの 
は、プレイヤーを狙つて超高 
速で飛んで<るものと、多方 
向に同時に数発飛ばすもの。 

前者はジャンブしてかわす 
I しやがんでかわす 丨… と、 
交互にジヤンフとしやがみを 
繰り返そラ。®回ジャンブす 
ると死ねます。 

後者は、とにかくボスから 


画面端に追い詰められないよ5に、 
広い方に逃げるのが大切 


遠ざかるしかない。常にボス 
の真上付近をキ—プし、この 
攻撃がきたら急いで横に移動 
すれば〇 K だ。 



下から現れるボス。メタル 
スラツグに乗つだままなら下 
を撃つことができるので効率 
よ<ダメ—ジを与えていける 
が、そろでない時はジヤンブ 
してシヨツトを撃だなければ 
ならない。あま to ビヨンピヨ 
ンとジヤンプしていると弾が 
よけられな<なるぞ。ボスの 
攻撃がやんだ時だけダメ—ジ 
を与えるよ/つにして、慎重に 
戦つていこう。 

ボスの攻撃は以下の2つ。 
①主砲から稲妻状のビ—ムを 
発射する 




このゲ—ムでは、破壊可能 
な敵や背景に1発シヨツトや 
手榴弾を当てると、そのたび 
に100点が加算される。チ U も 
積もればなんとやら。これを 
利用して稼ぎま V ろラ。///ツ 
シヨン1のラクダに乗つてい 
る敵の刀から、盾を持つてい 
るザ n 兵の盾まで、とにか< 
シヨツトを撃ちこみま<るの 
だ。ボスなどの固い敵も、な 
るべく手榴弾を使わす、シヨ 




ツトのみで倒す方が点が高く 
なるぞ。 


ポイント5 

信号が青になると、電車が 
前から走ってくる。この電車 
に押されて画面左端で押しつ 
ぶされ ると 死んで しまう ので、 


シヨツトを撃ちこんで右に押 



同時にザコ兵も現れる。普 
段は電車を撃ち続け、ザコが 
現れた時だけ そちらにショ ッ 
卜を 撃つ ようにしよ、 っ。 

〇の看板の地点で最後に出 
てく る電車は、かなりスピー 

ドが速いので注意。右に歩き 

ながらショットを撃ち、体を 

張って電車の進軍を食い止め 

るようにしよ、 っ。 

トンネルの途中、画面の上 
に4人捕虜が隠れているのも 
見逃せない。3の看板付近に 
I 人、〇の看板の少し先に3 
人という具 Atf 

ポイント6 

壁をはいまわる、黒い生き 
物がたくさん出現する難しい 


場所。この敵は、 

赤く変色した あと 
プレイヤ—に近づ 
いてきて自爆する 
のだが、_爆した 
時に飛び散る黄色 
い液体に触れると 
死んで しまう ので、 

なるべく近よられ 
ないようにしたい。 

袁くからシヨツト 
で倒してしまおう。 

接近攻撃で倒すこ 
ともできる が、 あ 
まりにも危険なの 
でやめておいた方 
力し I 

この通路にある、 

矢印が書いてある 

機械は、アイテム 
を出現させる機能がある。ハ 
ンドルに近づいて A ボタンを 
押す と ハンドルをまわす こと 
ができ、それに連動して上か 
らアイテムが出現するという 
仕組みだ。通路の終わりには 
メタルスラツグもあるぞ。 


ミュ—タント風の敵。爆発に巻きこまれると死 
んでしま5ぞ 



階段を登る最中にも戦車が 
出現するが、遠くから撃とぅ 
とするとシヨツ トの 角度 調整 
が難しい。思い切り近づいて 
シヨツトを当てよ、つ。 戦車の 
弾は上に飛んでから放物線を 
描いて落ちてくるので、発射 
されたのを 確認して から後ろ 
に下がれば楽によけられるぞ。 


八ンドルをまわすとアイテムが 
出現。敵のスキを見てまわそ5 

ポイント7 


メタルスラツグに乗って進 
も、っ。この先は戦車とザコ兵 
しか出てこないのでラクに進 
むことができるぞ。 


















^画面写真は開発中のものです 
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八イパーネオジオ第1弾ソブト『ラウンドトリップ RV 』 の続 
編にあたる レースゲームが もろすぐ登場！ 

世界中のオフロードマニアが集まる草レースの祭典 「XTRE 
ME RALLY 」。 このお祭り感覚の「オフロード版キヤノンボ 
ール」とでもい5べきレースが今回の舞台。 

前作同様に往復路を採用し、ぶつかり•クラッシュお構いなし 
の レースが 再び展開されるのだ。 








12 P 


H 

基本的には前作と同じく、 

レ I スゲ-^としてはスタン 

ダードな操作方法(ステアリ 
ングで旋回、アクセルで加速、 
ブレーキで減速)なので迷ぅ 
ことはないはず。 

視点は筐体左側の 「 A • B 」 
ボタンでいつでも 『A :ドラ 
ィバ I ズ■•ビユー(車中から 
見た視点) j と 『B :ビハィ 
ンド •ビユ ー( 車の後ろに力 
メラを設置した視点)』のど 
ちらにも切り替えられる。 

BGM も筐体左側の 「I • 

2 • 3 • 4」ボタンを押せば 
いつでも切り替わる。この時 
ボタン4を押すと BGM が消 
1、エンジン音など効墨日の 
みで楽しめるのも前作同様。 




対戦 


最高 4 人までの通信対戦が 
可能なモード。ゴール時の成 
縝{順位 •タイ :^•走り方な 
ど)に応:€て最後に『ドライ 
ビングレベル』が m 段階で表 
示される。 

トライアル 

—人用モード。—つ 
スを選択し、規定周回数(通 
常は 3 周)を走破する。,#の 
モ—ドで一定以上の舅イビ 
ングレベルを獲得するとエン 
デイングへ。 


チャンピオン 

シップ 

I 人用モード。初級•中級 • 
上級の順番で、規定周回数(诵 
常は I 周)ずつクリアしてい 
くモード0 

上級コースを—位でゴ I ル 
すればエンディングとなる。 

タイムアタック 
モ 

トランスミッションセレク 
卜画面でスタートを押しなが 
ら決定すると『タイムアタッ 
クモード』に切り替わる。 

このモードでは COM 力一 
が出現せず、 純粋にタィムだ 
けを競ぅことができる。 













1EW GAME 


オフビートレーサー 



g しい〇] 


加速 弱い 

最高速度 低い 

タイヤ 扱いやすい 

当た 1 9(押す力） 弱い 

アクテイ：7 「 



加速 

最高速度 
タイヤ 

当た0(押す力） 


強い 
速い 
良く滑る 
強い 


XK7 



I エンジン形式/ 

I ^ ガソリン < 



夕 7)1 エツクス 


ム X !丨 

1 

ガソリン 

I 

I t 8FIDA ATK f ，”‘ A 

座卜 


加速 

最局速度 
タイヤ 

当たり（押す力） 



チェス 



加速 

取局迷度 
タイヤ 

当たり（押す力） 


一番強い 
一番速い 
扱いにくい 
ふつ5 






ぶつう 


力をに 
°施派ェ 
し手ァ 
たな口 
'カフ 
ワスォ 
ルタル 
っ厶厶 
ぼべの 
さイボ 
がンデ 
魅トイ 


ヨーロッパ(イタリア) 


ア(香港) 


初級とはうって変わってワイルド 
なコース。車体も跳ねまくる！ 


車種選択画面。この時 シフ 
トレバーで 車体の カラーを 
3種類の中から選択可能 



キュートな軽自動車からゴ 
ツツイ軍用車両まで、車種は 
全部で8種類。 

ちなみに、トランスミツシ 


T の両方が用意されて 
いる。ほとんどの車種 
はが、 V-ERY 
aHARD レべルの 2 車 


r \ はどの車種にも AT と M 種だけは 5 速なのた。 



上級コースの舞台は夕暮れ 
のベネチア。時計台のあるア 
L ケードがスタ I 卜地点にな 
つてぃる。屬に広がる歴史一^ 
を感じさせる遺跡群に見とれ 
て、 U - I 朋れかけた石畳にハンド 
ルを取られないよぅにしよぅ。 

ィタリアの美しい水辺の上 _祕 
を巨大な飛空梃が横切る中、 IT - 
コ—スは最大の難所であるへ PB 
アピ'声' シケインへ …。、' ®H 


ジ雰 


_ _ 
c _ i « 


初級コースの舞台は夜の香 
港。ネオンがきらめく繁霍 
I I をスタートし、建設中の高速 
11^ m 道路の下をくぐり、にぎやか 
二 B な市場へと移動していく。 

トレ I ラ I をジャンプ台に 
再び繁華街へと戻り、埠頭の 
豪を眺めながらゴール 



中級コースの舞台はアマゾ«*/ 
ン川流域。河畔の小さな村落 / A 
をスタートし、でこぼこの激 U _ 
しいオフ0—ド地帯を拔ける> 

と、 コー スは徐々に霧深いジー7 
ヤングルの中へ入る。 

森を抜けると、川べりに木 r \ 
材運搬施設が。そこに突つ-,, 
み、トロ^コを蹴散らし-; 

らゴ—ルへ向かお、1 



リフトアップ' 口—ルバ 
1' ビツグタイヤを持つ' 
迫力あふれるスタイルを持 
つた車体。 


とにか < 武骨な軍用車両。 
カラ—やオプションパ—ツ 
もシンプルで' 硬派なイメ 
—ジ。 


アメリカンカスタム的な、 

派手なペインテイングが施 

されたピックアップタイプ。 


かわいい感じの軽自動車。 
派手なボディ—改造はされ 
ておらず、ほぼノ—マルに 
近い0 


小型ながら本格的なクロ 
カンスタイルの八—ドトツ 
プ。9;ィルド感が漂一つ車体。 


渋めの雰囲気で大人っぽ 

い車体。派手なペイントは 

なく'シンプルにまとまつ 

ている。 


ラリ—力—のようなカラ 

I リングとスマ—卜なフォ 

ル厶を持つ、スポーティな 

車体0 
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1 回チヤ•-ジシヨットを撃っても夢 
ちゃんはパッチリ出るぞ 




ネレイ！^^♦異 





©YUMEKOBO 1998 


エンジ I ルアイテム 
出現法& 

STAGE4 

攻明法介!! 

機体もようやく出そろい、これか 
らがアツイ『ブレイジングスター』。 

今回は点稼ぎには必須のエンジ 
ェルアイテムの出現条件と 、 STA 
GE 4 の攻略法を伝授するそ！ 

攻略/ DSP - たろりん 



| 1 , 



スのミサィル、 

半のピンク色のロボットが出 
すミサィルの3力所。 

ちなみに、あらかじめチヤ 
—ジ ショット をためておいて 
からレートアップエンジ H ル 
を取り、それをつけている間 
にチヤ—ジシヨツトを発射し 
ても、夢ちやん出現条件はち 
やんと満たされる。活用 しよ 
う。 


(難易度)が上がっていく。一 
レベルが上がると敵が出す破 
壊可能弾の数が増え、ポーナ 
スジュエル出現数も飛躍的に 
アップするといぅわけ。ステ 
—ジ—〜2で夢ちやんを3回 
ほど出現させれば、|気に最 
大難易度まで持つていくこと 
ができるので、がんばってパ 
ターン化しょ、っ。 

オススメは、ステ—ジ—中 
盤のハッチ (& その手前のザ 
コラッシュ)、ステージーボ 



そしてお待ちかね、スペシ 
ャルエンジ H ル 「 i ?, ちゃん」。 
その効果は、ノ —マル&ラピ 
ッドショットで 倒したザコが 
すべ；: T "' パヮーアップアィテム 
を出す といぅ ものだ。 

レ—トアップエンジェルを 
つけている閃—回もシヨツ 
卜を撃たないでいると、次に 
出現するエンジ H ルが夢ちや 



んになるのだ。 


夢^やんを取って敵をパヮ 
—アップアィテムに変えても、 
I つ 300 点だから大して稼げな 
いじやん、と思う人は甘い— 
夢ちゃんの直«は「レベル上 
げ」にある。このゲー厶では、 
アイテムを取るたびにレベル 



レートアップエンジェルの 
効果は、 I 定時間ノーマルシ 
ョットおょびラピッドショッ 

卜で破壊した敵の得点に一律 
で倍率がかかるといぅもの。 
これはボーナスジュエルを2 
つ取ったあと、ザコ敵を破壊 
すると出現する。 



レ 

が - 
敵ぞ 
たす 
し出 
壊を 
破ル 
に H 
次ジ i 

初めは黄色 (2 倍)のエン 
ジ X ルが出現するが、取らず 
に逃がし続けると、どんどん 
違ぅ色のエンジ H ルが出現し、 
倍率が上がっていく。最高は 
128 倍になる。なるべく高倍率 
まで育ててから、敵が多く出 
現する場所で取るのが、高得 
点を狙ぅコッ:: :; '0|回取ったり、 


コンティニユーをしたあとは、 
またはじめからになつてしま 
ぅので注意。 
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2 

卜 

ン 

V 

ボ 



ン 

V 

ポ 


4 

卜 

ン 

V 

ポ 


3 

卜 

ン 

V 

ポ 


いきなりボーナス編隊が2 
つ。チャ—ジショットで稼い 
でいこう。次のザコラッシユ 
では、ピンクの敵に注目。ミ 
サイルを出してから«けてい 
くぞ。ミサイルを出すまで W 
つて破壊するように。 

次に、3方向にレ f ザーを 
撃つ中型の敵(ガンマ•レイ 
という名前)が出現する。自 
機を上や下に寄せていると、 
突つこまれたりレ—ザ—に当 
つたりする可能性が高いので、 
この敵が出る場面では自機を 
画面中央に置いておこ、つ。 




自機を左の方に寄せて、画面中央にいれば安 
全なのだ 


中ボス出現◦最初は左下か 
ら斜めにレーザーを撃ちなが 
ら現れる。レ I ザ I を撃ちや 
めたところで左に まわり こみ、 
|気にシヨツトを撃ちこんで 
破壊してしまおう。 


アリユスティル 
ムなどショツトパ 
ヮ—が弱い機体は、 
ここで破壊するこ 
とができない。 

中ボスは真 t に 
レ I ザ I を撃ちな 
がら左下に突進し 
てく るが、画面左 
J-LU i でつぶされる直 
前にレ—ザ—を撃 
つのをやめるので、 
ここでタィミング 
ょく上に移動して 
中ボス本体の体当 
たりをかわそぅ。 
あるいは初めから 
撃ちこみをあきら 
め、上で中ボスを 
やり過ごしてもいい。 

中ボスの次の攻撃は、5 W 
A Y 弾 X 3を3セツト。弾を 
引きつけてからょけると、3 
回の5 WAY がすべて同じ方 
向に飛んでくるのでラク。 

中ボスを破壊したあと、脱 
出ポツドが出現。 


中ボス本体を素早く破壊し 
ていれば、脱出ポッド破壊時 
に5千点のボーナスが入るぞ。： 
ぜひゲットしよぅ。 

機雷をばらまきながら逃け 
ていくので、画面外に消える? 
直前まで泳がせてから破壊。 






ミサイルと青い弾を破壊しつつ、画面左端で粘り… 


第2形態は常に上の方で戦お 
う。弾よけは慎重に！ 








第—形態では、すべてのパ 
—ツを破壊しなければならな 
ぃが、後部の辞馨レ|ザ|を 
撃つパ—ツ以外はなるべく残 
し、破壊可能弾を出させて得 
点を稼いでいこう。 


具体的には、一! fls # レ—ザ— 
パ！ソを速攻で破壊したあと、 
画面左上で粘ってミサイルや 



機雷噴出モ—ドは、この位置で 
発射と同時にすベて破壊すべし 


を殺さないよぅに 
注意。 

② は画面一番上 
で機雷を出現と同 
時にすべて破壊し 
てやろ、つ。ボスの 
目の前まで近づく 
のが n ッ。 

③ は画面右端に 
いれば OK 。 戻つ 
てきたボ g の左に 
まわり こんで©に 
備えよう C 


破壊可能弾を破壊。 
ボスが左に寄ってき 
たら前に抜け、ボス 
の右をまわって画面 
左下に戻る？ボスが 
右に突進していった 
ら、また画面左端で 
粘るのだが、ある程 
度粘ったらパーツを 
すべて破壊してしま 
おぅ。ここで破壊し 
ないと第2形態の時 
間が短くなってしま 
ぅ。第2形態では、 
①レ—ザ—+分裂弾 
ばらまき^<撃 

潰される前に右に抜け 進 
or こ M の下までまわ この3つの攻撃を 
繰り返してくる。4 
回ル—プしたところで逃けて 
いくので、逃ける直前まで稼 
いでやろう。 

①は画面左端でよける。シ 
ヨツトを撃つと処理落ちして 
よけやすい。撃ち過ぎてボス 



黄色い蛇のょぅな敵が現れ 
る。得点にこだわらないなら、 
右下から現れる一匹目を速攻 
で破壊してしまお、っ。頭を破 
壊すれば胴体も壊れる。 

得点を稼ぐ場合は2匹とも 
胴体を破壊す ることになる。 
画面中央で一匹目をやり過ご 
し、ぐるつ AJ まわつて 戻つて 
きたと ころで胴体を破壊する。 
尻尾から撃ってくる 3 WAY - 
弾には充分 注意して おこ、 つ。 
左下から 出てくる2匹 目の 胴 
体から撃ってくる弾にも気を 

ノけておこう。 


後ろから赤い敵が突進して 
くる。 出現前に 「DA NGE 
R 」 と表示されるので不意を 
突かれる ことは ないが。 

この敵の出現ポイントは3 
力所。最初と最後は画面の一 
番上か一番下 M いれば安全。 
2回目は画面中央なら大丈夫 ■ 
だぞ。 




ワ—プしでくるので' 気をつけ 
ていないと体当たりを食らう 

何もない空間に 
突然敵がワープし 
てく る。ワ—プ直 
後の体当たりはも 
ちろん、ア—厶を 
伸ばして弾を撃つ 
攻撃にも注# T か# 
要だ。 

この先はザコの 
攻撃が続く。機雷 
をばらまく敵はチ 
ャ--ジショットで。 









1 待魂〜サムライスビリク9〜 

1狻定原®集其ノ武&開発者コメント1 
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は おう まる 


覇王丸 


主役として、また、新しい 
S NK のジャンルである3 D 
ポリゴンの代表モデルという 
ことで、担当デザイナー共々 
かなり気合いを入れました。 
制作途中でデザイナーにかな 
り無理難題を押しつけたりも 
しましたが、スタッフのみん 
なのガンバリでよく答えても 
らいました。 

そのおかげでいいものにな 
つたと思います。 
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にべ シ "しつ？,ン— 、.バ 




|朝王丸ステージ 

『出羽骸流島午の刻』 































_____ 


爸 1 


候補に挙がった新キヤラク 


夕一像の数よりも、下着の設 


定の候補の方が多かづたと噂 


される人物です。髪形も色々 


と考えました。ハリネズミの 


ような形をしたものもありま 


したし…。担当デザイナーと 


「大人の色気」をコンセプトに 
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色ステ^ —ジ 

冚城麗敷申の刻』 























チコルル 


色々悩みましたよ。特にナ 


コルルはフアンの意見が^(也の 
キャラに比べて段違いに厳し 
いものになりますから。技名 
を考えるのだって苦労しまし 
た。仕事中、プランナーはア 
イヌ語の辞書を片手に作業し 
たりして（笑)。好評をいただ 
いている羅刹のショートカッ 
卜は、実は制作段階途中での 
デザイナーがこっそりと作っ 
ていたものを「おっ、それい 
いね」ってな感じで採用した 
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ナコルルステージ 

『 WK カムイコタン』 
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がみげんじゆうろう 


，神幻十部 


幻十郎の技を考えている 


時、隣の席の者に「お前、眉 
つりあがってんぞ（大阪弁)」 
といわれました。でも、「力 
スがぁ！」「うせろぉ！」な 
どと頭の中で真剣に考えてい 
ると、自然に顔もこわばって 
くるってもんですよね。 

そして、幻+郎の技で一番 
気に入っているのは羅刹の掴 
み枝である「引きずり回し」 
なんです。これは、担当デザ 
イナーが考えてくれたもの 
で、すごく幻十郎のイメージ 
が出てると思っています。 
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牙神幻十郎 ステ ー ジ 

『肥後街道宿場嵐前』 







































































____ 維够 


':.:i.v::: へ'ノ ' 


■: ! ::恐讎_， 


たちばなう きよう 


橘古京 


今回、一番難度の高かった 
キャラです。モデルからアク 
シヨンにいたるまで、デサイ 
ナー泣かせな奴だったんです 
が、担当デザイナーの“愛” 
によって見事に問題をクリア 
—していきました。さらに、 
「次やる時は、もう一度右京 
をやらせてください j と担当 
デザイナーが名乗りを挙げる 
など、幸せなキャラクターで 





橘右〗 M ステージ 

『出羽骸流島落日』 
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はつ とり はんぞう 


服部丰葳 


開発スタツフの企画とデザ 
イナーの中に「忍者マニア」 
がいるんですが、お互いあ一 
やこ一やいいながら、動作を 
設定してました bl " モズ落とし」 
の形も数パターン考えられて 
今のものになっていますが、 
知らないうちに動作が増えて 
いたりして（笑)、困ったもん 
ですが、結果としてはそれぞ 
れのこだわりがいい形で表現 
されたと思います。 



『伊賀忍鍛練屋敷巳の刻』 
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t ルフォー， 


パピ ィ0この一 言につきま 
すね。色々苦労させられまし 
た。頼むから、 「GO !J とい 
ったらいってくれ。しばらく 
したら戻ってきてくれ。そし 
て、主人を_むのはやめてく 
れ…〇 —時は「パピィは外し 
ましょう』なんて意見も出そ 
うな雰囲気になったりして。 
でも、やっぱり離れられない 
仲なんですよ。これからもよ 


ろしく。 





1 —i— s 


m 






ガルフォ ー ドステ^—ジ 

『アメリカサンフランシスコ 
PM 1 : 〇〇』 


柳生磐馬ステージ 

『江戸幕府和時計やぐ 
ら申の刻』 
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風間蒼月ステージ 

『木津大吊り橋朝霧』 
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黒子は最初スタッフの遊び 
で作っていたんです。操作説 
明の黒子をプログラマーがプ 
レイヤーキャラとして画面に 
出して遊んでいたものを「こ 
れつてプレイヤーに使えない 
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風間火月ステージ 

『木津大吊り橋日没』 














永偶 C ? 


外見、武器ともに、今まで 
のサムスピにないような斬新 
なものにしようという心意気 
でデザインしました。剣が大 
きくなるところなんか、いい 
感じでしょ？強いといわれ 
がちな彼ですが、開発当時は 
もっと強かったんですよ。す 
ベての攻撃にキヤンセルがか 
かったりして。開発陣の中で 
は「デクオ」君と呼ばれてい 


し /Co 



水偶'? 


デクオに対して「デクミ」 
ちゃんの彼女。 CPU 戦オン 
リーなのでゆっくり見る間も 
ないかと思われますが、かな 
りのナイスバディです。開発 
段階で、キャラクターのモデ 
ルをずらりと横に並べて画面 
で見たのですが、隣にいた色 
がまるで子供に見えたくらい。 



mm 


開発初期時、外見のデサイ 
ンにかなり迷いがありました d 
体は大きいしあの顔、あのフ 


ションだし「本当にイケ 


るのか？」と。ですが苦労し 
て画面に出した時に r イケて 
る！」とみんなで思いました 
ね。空中から降りてきて吼え 
るところなんか、開発者自身 
もかなり気に入ってます。こ 
れからもこういうキャラにネ兆 





巌陀羅ステージ 






























デかい てい ^ 

壌♦ュガ 


設定原画の方は比較的ビシ 
ッ！と早い段階で決まった 
のですが、それを3 D に起こ 
す時、やっぱり苦労しました 
ね。あの髪形にあの服。雰囲 
気を出すのに四苦八苦。技の 
設定の方も、プログラム上で 
バグが起こりやすかったりし 
て、結構泣かされました。 
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ユガステージ 




























今月のソフト人気ベス M 0 

( II ) 

ゲーム 名 メーカー 名 

ジャンル 

ポイント1 

1位 

(1) 

ザ•キング•オブ_ 
ファイターズ ’97 

SNK 

格闘 

アクション 

488 P 

2 位 
(2) 

〜幕末浪漫〜 

月華の剣士 

SNK 

格闘 

アクション 

424 P 

3 位 
(3) 

リアルバウト 
餓狼伝説 

SNK 

格闘 

アクション 

296 P 

4 位 
(3) 

リアルバウト 
餓狼伝説スペシャル 

SNK 

格闘 

アクション 

224 P 

5 位 
(6) 

ザ•キング•オブ • 
ファイターズ ’96 

SNK 

格闘 

アクション 

216P 

6 位 
(7) 

サムライスピリッツ 
天草降臨 

SNK 

格闘 

アクション 

184 P 

7 位 
(5) 

侍魂 

〜サ厶ライスピリッツ〜 

SNK 

格闘 

アクション 

175P 

8 位 
(一） 

ザ•キング•オブ • 

ファイターズ ’94 

SNK 

格闘 

アクション 

134P 

8 位 
(9) 

真サムライスピリッツ 

SNK 

格闘 

アクション 

134P 

10 位 
㈠ 

風雲 スーパー 
タッグバトル 

SNK 

格闘 

アクション 

89 P 



NEO_GEO ソフ 

読者人気 




今月もアツィおハガキがい 
つぱい 届きました！ ありが 
と-つ ございます。 

そして、今月も一位は 『K 
OF ，! 7 が飾りました。どこ 
まで続くかこの人気！ 

2位には前回と同じ、『月 
華の剣士』が入つています。 
集計をはじめた時には 『KO 
F J 97』 よりも多くの票が入つ 
ていたので「もしかしてこの 



人気が続く 『 K 0 F 97』。 新キヤ 
ラがいい味出してマス 


まま一位に!?」と思つていた 
のですが、最後で抜かれてし 
まいました。ポィントも迫つ 
ていますし、ひょつとしたら 

次号ぁたり抜くかも…!?3 
位以降は大きな変化はなく' 
大体いつもの顔ぶれがそろつ 
ています。 

10位には『風雲ス—パ—夕 
ッグバトル』が復活しました。 
前号7位の 『 KOF 5 95』 は、 
わずかーポィント差でランク 
外に。次号ではどぅなるか、 
期待しています。 

そして、累計ベスト 50 の方 
では、何とトップが入れ替わ 
りました！長い間キ I プし 
ていた 『 KOF %』 に替わり、 
『KOF J 96 』 が浮上。『月華の 
剣士』は 20 位から 16 位に『侍 
魂』は 36 位から 25 位に、それ 
ぞれランクアップしています。 
双方とも、次号では さらに ラ 
ンクアップしそうですが…楽 
しみです。 

下位の方でも静かな争いが 
起こり、前回47位だった『ダ 


『 KOF 97』 に迫る人気の『月華』。 
力と技を使ぃこなせ！ 



ブルドラゴン』が2ランクア 
ップしました。 

ちなみに r フレイジングス 
夕 I 』は、50位のすぐ下まで 
迫つてきています。フアンの 
人は さらなる応援を！ 

お便り募集の補足ですが、 
これは一人1通のみ有効です。 
複数送つてこられた場合は、 

1番新しいもののみ有効とし 
ます。また、1位〜5位まで 
の中に同じタイトルがある場 
合は、上位のもの一つのみ有 
効とします。要注意！ 


※この順位は N E 0 • GEO ソフトの読者人気投票を順位ごとに加点し、ネオジオフリーク編集部にて集計したものです。 


























累計ソフト人気ベスト 50 


今月のソフト人気ワースト10 


1位ザ■キング•オブ • 〇 NK 格闘 117 p 

(9) ファイターズ’95 SNK アクション 117P 

2位サムライスピリッツ $ NK 格闘 llc -p 

(4) 斬紅郎無双剣 リ Nrx アクション 115P 

3位 ART OF FIGHTING ^ N K 格闘 in>1D 

(2) 龍虎の拳外伝 SNK アクション 10/10 

( 4 苦醒伝説3 SNK 学要 ション 

5位ザ•キング•オブ • qNK 格闘 

(1) ファイターズ’96 SNK アクション 

fef 真サムラィスピリッッ SNK 勞ショ、ノ 

7位ザ•キング•オブ_ 格闘 

(5) ファイターズ’97 ^ Nrx アクション 

( 8 _1^月華の剣士 SNK 学賢ション 

(8 只ギヤラグンーファイトサンソフトシ 3 ン 


育_の拳2 


格闘 

アクション 


ゲーム名 メーカー名 ジャンル ポイント 


门読者の I 言 U 

へザ•キング•オブ•フアイタ 

—ス加〉 

ビリ—が今までで(餓狼含 
み) I 番 かつこいい。人気投 
票で選ばれたキヤラがいるの 
がよいです。特にネオフリに 
は感謝 X 2)。 

• PN \ 吉田らるふ(埼玉県) 

〈〜幕末浪漫〜月華の剣士〉 

キヤラが個性あふれていて 
ヨイ。紫鏡最高 M 
• 徳田博司さん(神奈川県) 

すげ ぇ 楽しい ツス！ グラ 
フイ ツクメ チヤ ク チヤキ レイ 
だし、俺好みのキヤラがいつ 
ぱいいて(鷲塚、紫鏡、あか 
り、斬鉄、 et ?:) 嬉しい 
です。あと、剣質ごとに技コ 


マンドじやなく、システムが 
違うというのがよい。 

• PN \ 左近寺右京(千葉県) 

もうこれしかないのです。 
この気持ち、初めてです…あ 
あ9楓ぇ—。演出、画面と 
もグッド、そしてキヤラも£> 
「楓が愛しいつ、楓がすべて 
だつ」と思うのは自分だけで 
いいのつ H 分かつてつ M : 
ア I ケ I ド初のエンデイング 
だつて見たし(しかもーコイ 
ンクリア)用も買つたし、 
もう止めないでくださいつ=: 
• PN \ 紅葉楓 D (群馬県) 

〈侍魂〜サムライスピリッツ 
〜〉 

I 閃を決めた時のグラフイ 
ツクがすごく好き。でも 3 d 
格ゲ—に憒れてないので 、 D 


ボタンには触れてません…。 
蒼月かつこいい〜9 

• PN \ 鷹丘聖(大阪府) 

ガルフォ—ドかわいすぎ。 
練習すればけつこぅイケるし。 
兄キコワイけど…。やられ声 
ゥケる(笑)。黒子万歳。 

• PN \ スリャ I ( 埼玉県) 

〈リアルバゥト餓狼伝説〉 

先日ビデオ見て、さらにプ 
レイしたくなる。勝ち飛びこ 
みがナイスじゃありませんか。 

• PN \ 桐生悠樹(京都府) 

〈真サムライスピリッツ〉 
ボスが強すぎといわれるが、 
ボスが強いのは義務だと思う。 
でも！何より口—ド時間が 
短い (泣)！ 

• PN \ 蒼い月(千葉県) 


お便り暮集 

この n 丨ナーは皆さん 
の投票が命9アーヶー 
ド、家庭用を問わず、好 
きなネオジオ タイ トルと、 
つまらないネオジオ タイ 
トルをそれぞれ5つ書い 
て、ネオジオフリ—ク編 
集部まで送ってね。 

ゲ—ムについてのコメ 
ントも募集中！熱いご 
意見待ってま一す D 

〈宛先〉 

T 112 J 000 5 
東京都文京区水道 
2-13112 SK ビル202 

㈱ 芸文社分室 
ネオジオフリ—ク編集部 
「ソフト人気べスト10」係 


只閩 NHO •eHo ソフト ry 

読渚人袤ワ、—スト Q 0ル 


禁断のワ—ストランキングの発表だ！ 
勇気ある投票待つてます"： 


アニメ (マンガ)といぅ 
感じでオリジナリティ— 
がないと思ぅ。 ED も一 
回見たらいいやつて思つ 
た。巷では大人 Jim だけど。 
• PN \ 吉田らるふ(埼 
玉県) 


面白いんだけど、キヤ 
ラがね…。パクるの禁止。 
• PN \ 剣舞(大阪府) 



キヤラの人気は高いんだけ 

ど…。強すぎる CPU つて 

のも困りものですにや〜 


このコ—ナ I の存在に 
ついて、さまざまな意見 
が寄せられております読 
者人気ワ|スト10。まさ 
に禁断(笑)のコ|ナ| 
ではありますが、みなさ 
まの勇気ある I 票をお待 
ちしています d 

CII 7 C 者の I 言 ■ 

〈サムライスピリッツ 

斬紅郎無双剣〉 

いや…私の弱いのが悪 
いんでしようけど。でも、 
同じ閑丸君使つても天草 
降臨はそこそこ勝てるの 
に、これ、お約束の一回 
け^ :〇 

• PN \ 海月彼方(京都 

府) 

<〜_浪漫〜月華の剣 

土〉 

KOF + サムスピ+某 
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neo♦geo mmm 

売 y 上ヴ 

TOPIO 


2 月 1 日〜 3 月 15 日 



幕 瓢漫 〜 R 


月華の 


0M 


家庭用では、嘉神&武蔵が使用可能！ 
キャラ選択画面中3秒以内に CX 6、 
BX 3、 CX 4 で 0 K 。 使ってみよう。 


ファイターズ’97 CD 


隠しキャラを使える状態にしたあとで 
サバイバーモードをプレイすると、な 
ぜか相手側も1 p カラーになる。謎。 


ブレイジングスター ROM 


家庭版では最初から直美&薫姉妹が使 
用可能！しかもコンティニュー回数 
は無限なのだ！クリアするしか！ 



4,973 P 

，98. 1 .28 発売 


2,127 P 

，97.10.30発売 


542P 

， 98. 2 .26 発売 


ザ•キング•オブ•ファイターズ ’97 ROM 

’97.9.25 発売 

210P 

ビューポイント CD 

i _ 

’95.2.25 発売 

156P 

餓狼伝説 3 CD 

’95.4.28 発売 

144P 

得点王 3 CD 

’95.6.23 発売 

138P 

ギャラク シーフ ァイト CD 

’95.4.21 発売 

119P 

フアイヤースープレックス ROM 

1 

’93.4.23 発売 

105P 

得点王 3 ROM 

’95.4.7 発売 

98P 


くソフマツブ〉 

ソフマップ秋葉原本店 

東京都外神田 3-14-10 ソフマップビル 

丁 EL 03-3253-3030 

ソフ マップ 日本橋店 

大阪府日本橋 

3号店 TEL 06-634-4020 

4号店 TEL 06-634-5820 

7号店 TEL 06-634-2076 

くあくとヴループ〉 

ファミコンランドー宮本店 
愛知県一宮市富士 3丁目 1-5 
TEL 0586-24-7665 

くカメレオンクラブ〉 

カメレオンクラブ綾瀬店 
東京都葛飾区小菅 4-10-4 JMe ； b 1 F 
TEL 03-5680-5290 
他、加盟店76店舗 

ご協力していただいた販売店は以上の 
通りです。 


❿臞 TOPS ©BIT0P5 

r サムライスピリッツ天草降臨スペシャル I r 1リアルバウト鼸伝説 x ベシャル 


572 P ’97.12.25 発売 


マジカルドロップ m 

318 P ’97.10.31 発売 


メタルスラッグ 
168 P ’97.8. 7 発売 


ザ•キング•オブ•ファイターズ ’96 
134 P ’97.7. 4 発売 


真説サムライスピリッツ武士道烈伝 
101 P ’97.6. 27 発売 


リアルバウト腿伝説スペシャル 

579 P ’ 97.12.23 発売 


サムライスピリッツ天草降臨 

297 P ’97.1 0.2 発売 


ティンクルスタースプライツ 

205 P ， 97.1 2.1 8 発売 


真説サムライスピリッツ武士道烈伝 

344 P ’97.6. 27 発売 


ザ•キング•オブ•ファイターズ ’96 
102 P ’96.12.31 発売 


※各表のランキングは、北は北海道から南は九州まで、全国82店舗のご協力により、ネオジオフリーク編集部が独自に集計し、作成したものです。 Qf ) 

各表内のポイント数によって、そのハードでの売り上げを比較することはできますが、3つの表のポイント数によって、各ハードのソフト売り上げを相対的に比較することはできません。 U ぴ 


協力店の紹介 


456789 








































►ゲーム用語辞典[ら〜ん] 



M 用語辞典 



各ネ誠\樹支の!/ 1® か青いの 
は、実はオロチの力使用のた 
めとのウワサ（ウソ100%)。 







KOF のチーム名。では 
なく、初めて超必 I 對支を採用 
したゲーム。続編…何それ？ 


本書のきまりと使い方：見出し語[漢字]意味 


舌 L 舞奥# 



この2人の他に、半蔵もやられ 
た時に「ん つ」 といラそ' 



ちろん語源は , nl 龍虎の拳の 
超必殺技から。ちなみに本書 
ではめずらしく (つ一か初め 
ての)正しい語源である。し 
かし担当はデタラメを書けず、 






リ—チ：0 R の及ぶ範囲、射 
程距離。これが長い技を多く 
持つキャラは、それだけ有利 
に闘いを進められる。®^と 
一手で勝てる状態のこと。元 
は麻雀用竭 

リプレィ：、王に 3 D もので見 
られる、自分がおこなつた。フ 
レィをあとで再現してくれる 
機能。プレイ時とは別の視点 
から見せてくれるので初めの 
うちは面白がつて見石が、慣 
れると速攻飛ばされる。 



ルしフ：元は輪状のひもの意。 
転じてシ ユ I ディングなどで、 
最終面の後にまた一面がはじ 
まつたりすること。4101のシユ 
—ティングはル—。フし続ける 
ため、エンデイングなどとい 
う甘つちよろいものが存在せ 
ぬ真の漢の世界が体験できた。 
ル—プレバ—:かつて『怒』 


などで採用された特殊レバー 
で、レバーの頭についている 
ツマミをまわす ことで 別の動 
きを可能にする。「怒」の場 
合でいえば、レバーでキヤラ 
移動、ツマミで銃口の方向を 
決める とい、 つ感じだつた。 



ベガチヤと適当に 激しく 動かす 
こと。格ゲーで気絶した時に 
はとりあえずこれで回烤 
n んけい〔連係〕：一見連続 
技と間違いやすいが、こちら 
は途中で割りこみ可能。ただ 
し読みを間違えると大変。 
れんしやスイッチ〔連射スイ 
ッチ〕：：—秒間に 16 連射でき 
ない人のために作られた。本 
来の目的以外にも RPG など 
でのメッセージとばしに効力 
を発揮するが、いい気になっ 
てメッセ—ジをとばし続け、 
自分の意志と関係なく直後の 
質問に i 合えてしまぅ罠がもれ 
なくついてくる。 

れんぞくわざ〔連続技〕：本 
来なら技を出したあとに生じ 
るスキ(硬直時間)を、キヤ 
ン セルをかける ことでなくし、 
相手に反撃の余地を与えない 
ように 技と技をつなげたもの。 

体力満タンからゼ〇まで減 
るものには、10割や A 級など 
と呼ばれるものがある。 



口 —ルプレイングゲ I - :本 
来は「役(ロール)を演じる 
C フレイング)ゲ I 厶」の意 


ラ 


ライトユーザー：、 王に プレス 
テの みを 所有し、会社帰りに 
コンビニで ソフトを 買つてほ 
どほどに遊ぶような人たちの 
こと。 もちろん NF のよう な 
本は読んでいない: 0 
ラスボス：ラストボス即ち最 
終ボスの時強けリや強いで 
倒せず厶力つくが、弱けりや 
弱いで「あつけない」 とこれ 
また罵倒の嵐。ちょつとかわ 
いそうかも。 

ラッシュ：出が早くて硬直の 
少ない技などを使って一気に 
攻めること。主に相手の攻撃 
を 封 じる 時に 使われる。 
らんぱつ〔乱発〕：「攻撃は 


最大の防御」といわんばかり 
に、とにかく技を出し まくる 
こと。 ただし、 あまり 深く考 
えず 「とりあ、 ^ず 出しとけ」 

的発想で出すことがほとんど 
のため、かえってボコボコに 
される率高し。 

らんぶけい〔乱舞系〕：格闘 
ゲームにぉける必殺技の分類 
の一つで、パンチやキックを 
次々と繰出し、相手をボコボ 
コにする系統の技をこぅ呼ぶ。 
決まるとたいへん爽快だが、 
外すと|人で踊っているょぅ 
でマヌケであることからこの 
名がついたと思われる。 

この系統の代表的な技とし 
ては、龍虎乱舞や鳳凰脚など 
が挙げられる。： 

らんぶコマンド n 乱舞コマン 

ド〕： i \ t\INrin マン 

ドのこと。龍虎乱舞とも。も 


味。しかしより一般的には、 
「経験値を得てレベルアップ， 
し、ラスボスを倒すケム」 
として認識されている。 

ロックオン. •. ミサイルを撃つ 
ための予備動作のことで、ス 
クリーン上である一定の枠の 
中に敵機が入つた時の ことを 
いぅ。その時ミサイルを発射 
すれば、その目標をミサイル 
一が自動追尾してくれる。もち 
ろんゲームなのでほぼ百発百 
中。他にもヤバめの人物に狙 
われた時など「ロックオンさ 
れたあ〜一とい、っ風に使用。 
ろむ 〔 ROM 〕：© コンピユ 
—夕用語で、読み出し専用メ 
モリの こと 。；® ROM カ セッ 
卜の略。俗にネオジオやゲ— 
:ムボーイなど、カセット形態 
;のゲー厶ソブトの ことを さす。 ■ 
一読みこみが早い。でも高い。 



わざ〔技}"®格ゲ—におけ 
るすべての攻撃動作。通常技、 
特殊技、授け技、必殺技など 
がある。②1の剣士.しに 
おける剣質のひとつ。「力と 
技」つてどこかで聞いたよう 
な気がするのは気のせいか。 



ヲタクご〔ヲタク語〕：同好 
の士の間で使われる特殊言語。 
日本語を母体とし、 I 般人に 
は理解不能な単語(例：夏コ 
ミなど)や、意味が微妙に異 
なる単語(例：ィベ>卜など) 
が多数存在する。 

以下に簡単な例文を挙げる。 
「ユリちゃん萌え萌え9のヲ 
レと しては(笑)、=! 〜ツチ』 
一つてあるだけでつい' i ] ををつ 
nj と 反応して しまい マス。 

いいぢゃん、別に(笑)」 
見分けやすい特徴としては、 
お 一 > を 、じ^ >ぢ、ます — ^マス、 
燃え1萌えなどの特殊な書き 
換えなど◦自分の書いた文に 
{笑)を多用するのも特徴で、 
バリエーシヨンとして(爆) 

や(死)なども使われる。 


ヤン キー 語などとともに、 
言語学的見地からみた今後の 
学術的研究が待たれる。 



んつ：ダメ—ジを受けた時に 
よく発せられる音声の一つ。 
たとえ表記は同じでも磐馬と 
リムルルでは大違いである。 


味 

醐 

醍 

の 

技 

ぞだ 
n - 動 
こ発 

わりこみ【割りこみ1 . .しゃ 
がみ強キック i しやがみ強キ 
ツクといつた、連続ガードに 
ならない達係を無敵時間のあ 


• 次号よりなんと読者コ—ナ I へ！詳細は川べ—ジ 


龍虎の拳 


レオナ 
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やっぱり燃えるマジドロ111。右 
のは参考出展なのだが… 


東京ゲ I ムシヨウ 0 春開催！ 
各ブ l スの盛 o 上がりは… o : 


3 月 2| 、 22 日に おこなわれ 
た東京ゲームシヨウ 98 春、み 
んないったかな？ 

我らが s N K ブース では、 
ネオジオ、ネオジオ CD など 
の家庭用ソフトがところせま 
しと並んでいて、そのすベて 
がフリ—プレイ可能だったぞ。 

ネオジオでは、最新作 『R 
B 2 S メタルスラツグ 2J 1 フ 
レイジングスタ IJ 、 ネオジ 
才 CD 版『月華の剣士』が展 
示されていた。どのソフトも、 
ネオジオらしい迫力あるプレ 
イが楽しめるものだ。 

移植版では、 SS と PS の 
『ド〇0_ , 97』の他、卩5版『リ 
アルバウト餓狼伝説スペシャ 
ル DOMINATED M 
— NDJ =KOF 京』 =11サム ラ 



イスピリッツ剣客指南パッ 
ク』を展示。いずれのソフト 
もプレイできるのは初めてだ 
つたので、来場した人もこぞ 
つて並んでいたぞ。特に PS 
版は 『 KOF ^』 ではオロチ 
が使えたり、 『 RBS 』 では 
オリジナルアニメ I シヨンム 
—ビ I の追加やアルフレッド 
ス I パ I ゲー厶ボー イで フリー 
プレイ。できはいいぞ一 

1 



とい、っ新キヤラがいたりと、 
なかなか好評だったぞ。 

ゲームの他に常時。フロモ— 
シヨンビデオが流されていて、 
各機種の最新ソフト情報や、 
PS 版アドベンチャ — 『AT 
HENA 』 なども紹介されて 
いた。それにあわせて TV ド 
ラマ 『 ATHENAJ の映象 
もあり、みんな足をとめて見 
いつていたぞ。 

タカラブ—スでは、 GB 版 
『熱闘リアルバウト餓狼伝説 
スペシャル』が展示。もちろ 
んフリープレイ可能で、絶え 
ず。フレイされていた。 GB 版 
とはいえなかなかのできばえ 



SNK ブラ V ベ—トシヨ. 
大阪•東京にて開催=: 


去る 3 月 17 日(大阪)、 19 
日(東京)、 SNK プライべ 
—トシヨ I が開催されたぞ！ 
出典された作品は、ビデオ 
ケ- q 『 RB 2 J 『メタスラ 


まつた<新しいタイプのプライ 
ズマシン。やると八マるぞ！ 




SNK プースには一日中人が絶 
えなかつた 


『 R 巳2』は対戦台がズラリ。 
アツイ闘いが繰り広げられた 


2』、 NEO コミュニケー シ 
ョンシリ — ズ 『 ボィスでホル 
ダ IJ 『ネオレ I ザー J 、 ネオ 
プリ『動物 HJ 、 ブライズ『卜 
ツプボンバ — J など多数。 


『ボイスでホルダ—』のサ 
ン リオキヤラク タ—バ ージヨ 
ンや、『ネオレー ザー』 の新 
しいグッズも出展されており、 


来場した人はみな楽しんでプ 
レイしていたぞ。 

SNK の今後の活躍を楽し 
みにしてぃょぅ！ 


麻宮アテナ Tvh ビュ 1 !? 
ドラマ 『 ATHENA 』 放映中=: 


で、みんな満足していた。 

テ I 夕\-ストでは、 PS 

版『マジカルドロップ III よ 
くばり特大号』を展示。期間 
限定で放映された CM も流さ 
れていて、人が絶えなかった。 

機種の壁を越え、広がり続 
けるネオジオゲーム。これか 
らの活躍にも注目だね！ 


大好評放映中の T V ドラマ 
『 ATHENA 』、 第—回の 
放映はみんな見たかな？ 

完全新作スト I リ I で構成 
される このドラマ、残念なが 
ら関東•関西地方のみの放映 
なので、見ていない人のため 
にも内容を簡単に紹介しよ、つ。 

麻宮アテナは、ごく普通の 
高校2年生。毎日を平穏にす 
ごす彼女の中で突然、超能力 
とい、つ未知の力が芽生えはじ 
める。その能力にとまどいな 
がらも学校生活を続けている 
アテナと、彼女のすべてを監 
視し続ける巨大な組織。そし 
てその全貌が、次第に明らか 
になつていく…。 

アテナが使う超能力などの 
表現に CG や特撮技術が使わ 
れたりと、華麗な映像が展開 
されている。将来そういう仕 
事が したい 人に もオススメ だ。 

主役の麻宮アテナを演じる 
のは、石橋けい。アテナ同様、 
セ—ラ—服の似合 
う美少女だ。 

このドラマは、 

今夏発売予定の P 
S 専用 ソフト 『A 
THENAIAW 
a k e n i n 2 W 
From The 
ordinary ■ 

Lif e - 』の世 


界観とつながつて 
いる。ドラマを見 


てからゲ I 厶を。フレイすると、 
楽し さも 倍増だぞ！ 

さらになんと、このドラマ 
はインタ— ネツ トで見る こと 
もで きる のだ！放映翌日〜 
次回放映日まで、その回の内 
容を見られるぞ。その他、ド 
ラマとゲ—ム両方の rATH 
ENA 』 に関する情報や、出 
演者のコメントなども掲載さ 
れる予定。アテナのファンは 
もちろん、ドラマを見られな 
い地方の人は、ぜひホームぺ 
I ジをのぞいて みょぅ！ 

放映日時：テレビ東京/毎週 
月曜日 25 時 45 分〜 26 時 15 分、 
テレビ大阪\毎週火曜日 26 時 
15 分〜 26 時 45 分 
『ATHENAJ ホ — ムぺ — 

ジアドレス： http :\\ 
WWW . V i stec . c O . 
― - py/athe n a 

アテナ役の石橋けい。笑顔が可 
愛いのだ£> 



[テレフォンサービス]く SNK> 東京03-5275-6200/ 大卿 6 -339-01 10 (9 : 00〜17: 00) く ADK>048 - 775 - 2347 く ビデオシステム >075-323-0008 くデータイースト >03-5370 - 0729 (月、木/13: 00〜 82 

16:00 のみ）く ピスコ〉 03-3554-0124 [ホームぺージのアクセス先] <SNK>http : //www. neogeo. cq, jp く ADK>http : // www . bekkoame. or. jp/ 〜 adk くハドソン〉 http ://www. hudsoa co. jp< サン 電 
ナン http://www. sun-denshi. co. jp/map/sunmap. htm く アイマックス〉 http://www2.gol com/users/imax/imax0000.htm く サイ ト ロン & アート〉 http ://www. scitroaco.jp/ 











く SNK ラジオ放送日時〉『ねおちゆび』ラジオ大阪 . 日曜 23 : 30〜24 : 00/ ラジオ日本 . 土曜 24 : 02〜24 : 30/ 東海ラジオ . 月曜 23 : 30〜24 : 00 r SNK^ ! 
ネオ . ラ . ジオ』毎日放送ラジオ . 土曜 24 : 05〜25 : 00 
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リ3ウの朝：はん 


ド M 1 来か/乙 0 p / afe ) 星故 


►ネオジオトピックス 


※関東以外は、その系列局の 
オンエア日時をお確かめくだ 
さい。 

〈ラジオ〉 


CBC ラジオ(中部地方)： 
「橋本さとしの Ro ckn 
sou 丨 show」 \4 月 
10日〜(毎週金曜日)21時00 
分〜 25 時 00 分 


生駒治美が出演！ 


このたび 3 度目のリメ イク 
になる懐かしのアニメ『ひみ 
つのアツコちやん』に、ナコ 
ルル役などでおなじみの生駒 
治美が出演しているぞ。 

配役は、アッコちやんの友 
達のカン吉くん。初めての男 


の子役なので、今までにない 
生駒ボィスが聴けるかもね。 

『ひみつのアツコちやん』は 
CX 系にて現在放送中。毎週 
日曜日、 9 時からだ(関東以 
外はその系列局のオンエア日 
時をお確かめください)。 


55^ risgiffl 日』ゲ—矣会 


•シ—タシヨツプ志$ 

日時： 4月25日|5:00〜 

所在地：埼玉—心木市本町 5124—9 


•『RB 2』 ® 卜—ナメント大会 
日時： 4月 18 日〜5月5日 


場所：全国のゲ I ムセンタ I200 力所 
問い合わせ：関東地区 • 〇 315 2 
7 5-2 7 3 7\関西地区 • 〇 6— 
3 3 9-5 5 8 地区 • 〇 5 
2 I 7 〇 2— 8 5 2 2/九钟 itlxl • 


おまけ情報 


去る2月 28 日、 SNK 東京 
支店にておこなわれた『〜幕 
末浪漫〜月華の剣士 J ゲー厶 
大会優勝者は、千葉県の関口 
健太郎さんでした。おめでと 
うございます。 

• SNK が三井物産と共同し 
て、東京.臨海副都心に大型 
アミューズメント施設を建設 


するといぅことが、明らかに 
なった ('99 年完成予定)。 

この新新設は、ネオジオヮ 
丨ルドよりもあるかに広い' 
約7万 m J もの敷地に建てられ 
るらしい。どんな物ができる 
のか、今から楽しみだね。 

.その他、詳しいことが分か 
り次第順次お知らせするぞ！ 



主題歌 CD もついに発売さ 
れ、ますます絶好調の生駒& 
神谷の『ねおちゅび/ 

その次なる野望とは、ちゅ 
びら一にはおなじみのねおち 
ゅぴキヤ ラ•タケシ (神谷) 
&ミカ(生駒)を KOF に登 
場させよぅといぅ もの！ 
そしてついにこの日の収録 
では、 K OF シリーズ 、そし 
て侍魂の生みの親である SN 
K の河野開発部長をゲストに 
お招きした。 

生駒ナコルル、神谷リムル 
ルにとつては、まさに"父" 
である河野部長を前にしてい 
ささか緊張…と思いきや、早 
くも熱い説得を開始。2人の 


娘に迫られて、さすがの河野 
部長もついに「前向きに考え 
ます」の一言。 

ひよつとすると1ねおちゆ 
び』 から、新たな KOF キャ 
ラが生まれるかも？みんな 
で応援しよう！ 

さて、ちゆぴら 一 にもう I 
つ 別のお知らせ。 4月12日 か 
ら 一 部の地域で『ねおちゆ 
ぴ J の放送時間が変わるのだ。 
聴き逃しのないよう、詳しく 
は欄外でチ H ツク してね。 

ねおちゆびへのハガキの宛先 
〒552 -8 5 0|ラジォ大阪 
r ねおちゆび」 NF 係 


今月の/\ガキ 



破壊神生駒の姿は正直者にし 
か見えないとい <?:( 神谷)、 


目水 

tN ^ M 、 


夜 

T しに中 I てパ 

愛? 5 

-皿 







アトラクシ 
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ネオジオフアンにはおなじ 
みのネオジオヮ—ルド(茨城 
県土浦市)に、またまた期間 
限定の新アトラクションが登 
場した ぞ！ 

『ドラえもん大日目険ヮ—ル 
ド』といぅ そのアトラクショ 
ンは、公開中の映画『のび太 
の南海大冒険 J を記念して作 
られたもの。映画の中に出て 
きたシ—ンのいくつかを再現 
し、自分も一緒に冒険してい 
るよぅな気分になれる、体験 
型のアトラクションだ。 

，海賊船で大冒険，〃ィル 
力の海，/〃南海の宝島で宝探 
し大探炉"おたのしみ広場， 
の 4 つのエリアで構成され、 
歩いてそれらを渡るウオ —ク 
スルー形 IfT 映画だけでは分 
からない、ドキドキハラハラ 

感が味わえるぞ。 

ドラえもんやのび太たちと 

一緒に冒険してみょう！ 


開催期間： 5 月 31 日まで 
開催場所：ネオジオヮ—ルド 
内テーマパーク 
営業時間：平日.12時〜翌— 
時/土日祝.10時〜翌—時 
料金：大人 900 円/小人 (3 〜 
15 歳) 600 円、ドラえもんスタ 
ンプ帳つき 



声優 


11 r 


ネオジオではテリ—の声優 

でおなじみの、歌手として大 

活躍中の橋本さとしが、現在 

放映中のテレビドラマに出演 

しているぞ。 

しかも、なんと初の主演！ 

ロック ミユ—ジシヤンの主 r 年 

役ということなので、まさに 

ハマリ役だ。フアンなら絶対 

見逃せないね。 

また一部地域では、同時に 


ラジオ番組 もはじまる ので、 

こちらも聴き逃しのないよぅ 

にしつかりエアチェックしよ 

放送局と日時は次の通り。 

〈テレビ〉 

「 Shin - D 史上最悪の 

フアミリー」/日本テレビ： 

4月7日〜(毎週火曜日)24 

時 50 分〜 25 時 20 分(全13回) 















































幻十郎（羅刹）お得意の連係。百鬼殺をガード 
されたら… 




2し近をリり多さ 
D てい出ス、少い 
格上のさクガ穿の 
ゲ段でなが I 化で 

I 挖..、け小ド半 


げ技れ ささる 




1 

' 加 . .，.- lt . 


ぽををばいれ 
い狙出スのた一た 
戦うさ、キもり差技 
法 'ずは利し振に 
もとに皆点たりよ 
可い着無◦時しつ 
能う地に技のたて 


多にけ 続立る手 
い攻らこ技ちこが 
。撃れちに A と着 
とがたらつなが地 
は間あのなどです 
いにと技げをきる 
え合なをて当る前 
'わどジやてぞに 
ぺなはャるて。攻 
I い、ンべ、出撃 
スこ着プし空のを 
をと地で。中早当 
取が前よ 4いて 


の点る 
基早でし 
本い匕、 
的地ッそ 
に上卜う 
着技きで 
地がせな 
後つれい 
のなば技 
スが、も 
キる大低 
がぞ抵い 
小°出打 


移動 
動で最 
すのも 
る回# 


と1な 
が早の 
でめは 
きにス 
れステ 
ばテツ 
'ップ 
相プ移 





しかるのち、出の早い技から痛い空中連続技を決め 
てやるべし 


©SNK 1997 




を使え！ 

既存の3□格ゲーにおけるジャンプ攻撃は、 
性能の悪いものがほとんどで、使われることは 
少なかった。しかし、『侍魂』のジャンプ攻撃 
は結構使い勝手がよいのだ。今回は、そんなジ 
ャンプ攻撃にスポットを当ててみたそ。 

解析/ジェイケイ 



まず、ジャンプ自体が非常 
に高い回避性能を持つている 
ことが挙げられる。ジャンプ 
予備モーションがほとんどな 
いぅえに上昇スピードも速い 
ので、多少不利な状況でも相 
手の技を回避できるのだ。ち 
なみに、ジャンプ予備モ—シ 
ョンは、斜めジャンプ時より 
垂直ジャンプ時の方が短いぞ。 

技に よつ ては、 ヒツト 後に 
連続技へつなぐことも可能。 
相手をよろけさせる効果があ 
る技からは簡単につなげられ 


り戻すことはできるはずだ。 

出の早いジャンプ攻撃を昇 
りで出して迎撃する手もある。 
前方小ジャンプ攻撃なら、空 
中連続技につなぐこともでき 
るぞ(キャラや相手の高さに 
もょるが)。空中でジャンプ 
攻撃を食らった相手は、着地 
後少しの間は空中判定になっ 
ているので、そこに立ち A な 
どを当てれば相手は浮くのだ。 

ただし、空中戦を挑んで負 
けてしまうと、逆に空中連続 
技を決められる可能性がある 
ので注意すること。 
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最大の弱点は、ジャンプ中 
は方向修正が I 切おこなわれ 
ないこと。ステップ移動で簡 
単に回避されてしまうのだ。 

また、ガ—ド硬直時間が非 
常に短いという欠点もある。 
ほとんどの場合、ガードされ 
ると相手の方が先に硬直が解 
けて しまう ぞ。 








































































































































新装開店 10 回目 

お題： R 巳2① 

修羅騎士鷹 
S 愉快な仲間 


修羅騎士 


タカの 
本番勝負 





•半蔵(羅到)の 
真空投げ 

最強キヤラと噂されている 
羅刹の半蔵に、またまた怪し 
げな技が発見された。なんと、 
相手が遠くにいても投げ技を 
実行してしまぅのだ。 

やり方は結構簡単。ある程 
度間合いを離してから怒り M 
A X 版烈風手裏剣を決めたあ 
と、すぐに投げ技を出すだけ 
でいいのだ。成功すると、な 
せか半蔵が—人で投げ技のモ 
—シヨンを開始してしまうぞ 


(相手には何の影響もない)。 
投げ技は上段投げに限らず、 
下段投げ、胤、霞でも OK だ。 

突き放し、連続投げ、首 V 
モズ落としなどの多段階に分 
かれている投げ技を出した場 
合は、2段階目に突入する際 
に相手を無理やり吸いこんで 
しまう。相手が空中にいても、 
ダウンしていても、無敵状態 
になつていてもゲツトしてし 
まうぞ。しかし、—段階目実 
行中の半蔵に食らい判定が存 
在するモ—シヨンがあり、そ 
こに攻撃を加えることで回避 
されてしまう(突き放しは大 
丈夫)。また、連続投げの2 
段目以降は投げ抜け可能だ。 

ちなみに、大きく間合いが 


? 卜 4 t 

1 14 ' 

1 - 


羅 

陀 

巖 

こ 

な 

ち 



すぐに投げ技を出すと、こんな 

感じになつちやいます 


to 

こ 

肌 

で 

0 

階ぞ 

段る 

2ル 

はら 

けめ 

投決 

段も 

多に 

離れていれば、ジャンプ中の 

相手に怒り MAX 版烈風手裏 

剣が ヒットした 場合 も 可能。 

成立する条件は『手裏剣がヒ 

ットした 瞬間〜直後に投げ技 

を出す』といぅものらしい。 

ジャンプ攻撃の 

硬 it モーション 

I 部のジャンプ攻撃を、着 

地前にモ—シヨンが終わるよ 

うに 早出しすると、着地直後 

に硬直モーシヨンが発生する。 

これは何らかの行動を取れば 



磐馬のジャンプ A 巳(左)。埋 
まつた足を抜く動作があるのだ 


キャンセルされるので、普通 
にプレイしてると気づきにく 
いんだけど。 

•基本投げから 
S • C • S 発動 

投げ技からは S • C • S を 
開始できないため、発動中に 
投げ技を出すと S • C • S モ 
I ドは解除される。しかし、 
修羅の火月のみ基本投げから 
S • C • S を開始できるのだ 
(投げたあとすぐに AorB を 
押せば OK )。 相手に当たら 
ないので章)味ないんだけど。 



くらいの早さで i + A がヒッ 
卜するのかを確認してみよぅ。 

感覚が分かつてきたら、徐々 
に目押しに変えてみるといい 
のだ。 

連殺斬からの t + 巳。ここから 
は… 


NF 攻略陣が 
質問に答える！ 

Q :3月号で掲載されていた 
「技」の嘉神慎之介で覚醒後 
の A 級連 S ができません。 
何かコツみたいのがあったら 

教えてください。 

• PN \ ジェイソン(東京 

都) 

A :あっ、アレ U+A • B 
•■4 + B - ♦卜+ A : こ？ つ 
ながらないのは、 T + B をヒ 
ットさせたあとの卜+<:だょ 

ね|?: T + B のあとは目押し 

でつなぐのが—番いいんだけ 

ど、最初のぅちはボタン連打 

で 4-+ A を出してしまい (X 

+ A • A という連殺斬になつ 

ても何の差しつかえもないの 

で)、-4+00ヒット後にどの 



目押しで卜+ A につないでいこ 

う(ヒツト数に注目！) 


編：現在ゲ—センで活躍中の 
『RB 2』 だけど、人気も結 
構あるよね。ところで現時点 
で何か気づいたことや、見つ 
かつたことはある？ 

鷹：あるよ。俺じやないけど 
(ゆ I ち&ジェイケイ登場)。 
ゆ一 ち：つ一か、なんつ一か、 
なんでピリーのジャンプ攻撃 
は変なんだい!?:垂直小ジャ 
ンプ A と、小ジャンプ B に攻 
撃判定がね—ぞ！ 

鷹：それすごいな！ 

JK : 聞いてくれよ〜。 リッ 
クと ボブに、 A 級があるんだ 
よ〜0 

鷹：出た得意分野！次号で 
読者のみなさんに詳しく教え 
てあげれ(ジェイケイは嬉し 
そぅに去つていく)。 

編：新キャラのリックと® 
はどんな感じ？リックが強 
いといぅウワサだけど…。 


鷹：ん〜、 C \ J 人ともイケてる 
と思うよ。特にリックなんか 
は、ジェイケイが新宿某所で 
122人抜きをするほどのすこさ。 
ジェイケイに実力があるつて 
のもあるんだろうけどね。 

編：今回は新技も色々追加さ 
れているけど、鷹の担当して 
るキヤラはどんな感じなの？ 
廳：ん〜、まずはテリーのフ 
ァイ ヤ—キック。小技から連 
続技に組みこむことができる 
ほどの発生の早さで、ブレイ 
クショットにも対応。しかも 
この時だけ無敵がつくという 
すげぇ〜技。アンデイは男打 
弾。まぁ、連続技に組みこめ 
るし、無敵はないけどブレイ 
クショットにも対応してるよ。 

舞は小夜千鳥と花嵐。小夜 
千鳥は発生が早く上方向への 
リーチが長いので対空に使え 
るのだ。花嵐はボタン押しつ 
ぱなしならガ—ドされても有 
利なので、出してソンはない 
と思うよ。他のキヤラに関し 
ても、新技ならどこかしらに 
使いどころがあるんじやない 
かな!?: 

編：そういえば、隠しキヤラ 
はどうなのかな？いるのは 
分かつてるんだけど(笑)。 
鷹：隠しキヤラつすか？俺 
も絶対にいると思うよ。内容 
が前作とそれほど変わつてる 
ように見えないのに、容量が 
大幅にアップしてるじやん。 
コレつて隠しキヤラが存在す 
る証拠なのでは？個人的に 
は CPU 戦や PS 版 『RBS 
PJ に登場するアルフレッド 
なんかが手始めに使えたりし 
たらいいと思うんだけどね。 
早く情報が欲しいよ〜。って 
いつても、この号が発売され 
る頃にはバレバレつてか|?: 
編：そうだといいね n 
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第 5 回ポイントランキング 
ついに結果発表。 t : 



半年ごとに獲得ポイントを 
集計するポイントランキング、 
ついに、第 5 回目の結果発表 
I です！ 

、•今回見事トップを飾ったの 
は、岡山県の人間の魂さんで 
す！ CNJ 位以下に大差をつけ 
てのトップ、実に天晴です。 

1 R B s p = = K 〇 Fs :;』 と、 

新作が出るたびにほぼ全キヤ 
ラ分のスコアを送ってくださ 
いましたしね。その後もスコ 
アをキープしたり、自分で記 
録を伸ばしたりと、お見事な 
活躍ぶりでした。 

2位は大分県の風月さ 
ん。こつこつと着実にスコア 
を伸ばし、ポイントを上げら 
れていた結果です。 

3位は大逆転の末、千葉県 
の M’ Y- 剣魂さん となりま 
v した。 最新作 r 月 華の剣士』 

のほぼ全キヤラ分のスコアを 
制覇されたため、前回10位か 
ら|気に 3 位に。やっぱり、 
どんなキヤラでも高スコアが 
出せる人は強いです。 

さて、次回からはまたボイ 
ントをクリアして、ゼロから 
のスタ— 卜と なります。トツ 
プを目指してがんばってくだ 
さい。 

ここからは募集要項補足を。 

『月華の剣士』ネオジオ C 
D 版の募集も開始します。基 
本 的には ROM 版と変わりま 
せんが、タイムアタックの代 


わりにサバイバルモ—ドが応 
募対象となります。何人斬る 
ことができるか、がんばつて 
挑戦してみてください。 
その他、移植版では SS 版 
『KOF 97 J 『 RBSP 』 の 
募集も開始します。どしどし 
応募してください。 

今話題の 『 RB 2 J は5月 
以降の募集となりますので、 
今から鍛えておいてください 
ね D 募集要項は来月号に掲 
載します。 

第6回 もよろしくね！ 

一今§1 J 

八イスコアラ—攻略法 
1嘉得点への遒 

リアルバウト餓狼伝説 
スペシャル ( SS ) 
(ヴォルフガング. 

クラウザ—) 

試合がはじまつたらすぐに 
レツグトマホークを出すと、 
CPU は必ず食らぅ。 CPU 
がふつ飛んでいる間にレッグ 
トマホ—クを出して接近し、 
パワ I ゲ I ジをためる。そし 
て、 CPU の起き上がりにレ 
ツグトマホ—クを重ねると食 
らつてくれるので、以下繰り 
返していく0 

気絶させたら、カイザ—ウ 
エイブを L > 3までためてか 
ら発射して KO する。 

ギースは気絶させることが 

できないので、別のバタ—ン 

を使ぅ。レッグトマホ—クで 
体力をギリギリまで減らして 
から、カイザ I ウェイ 7' を起 
き上がりに重ねると、ギ—ス 


は必ず食らつてくれる。 
•屁々、燃太郎？：熊本県 


わくわく 7 


(まるるん) 


ノ—ミスクリアで—千万点 
入るので、—本も落とさない 
よぅにすること。なるべくパ 
—フ H クトを取り続けること。 
ハラハラアタックのみらくる 
ボイスでとどめをさすこと。 
この3つが大事です。 

ラウンド開始と同時に跳び 


こんでいき、 
ヒツト•ガー 


ン ヤンプ攻撃の 
にかかわらず、 


立ち強パンチにつなぐ。そし 
て再び跳びこんでいく。 

ゲージがたまつたら、ジャ 
ンプ攻撃を当てたあと、少し 
歩いて投げる。そして起き上 
がりにハラハラアタックを重 
ねるだけ。たとえ投げに受け 
身を取られても、投げからす 
ぐにハラハラアタックを出せ 
ばギリギリで間に合ぅ。 

後半ステ—ジでは、パ—フ 
H クト+ス—パ—モ—ド中に 
ハラハラアタックフィニッシ 
ユを狙い、200万点ボ—ナスを 
取っていく。 

フェルナンデスは投げから 
だけでなく、立ち強キックで 
ダウンさせてからすぐにハラ 


フィニッシュは必ず八ラ八ラアタ 
ックで。起キ j 上がりに重ねよ-つ 


ハラアタックを出せば当たる。 
• M ’ Y - 剣魂•千葉県 

リアルバウト餓狼伝説 
スペシャル 

(裏 ブル！ マリ| 


M •タイフーンを起キ J 上がりに 
重ねると、なぜか連続技になる 




しやがみ巳 • c 。2 P 側限定で、 
このコンビネーシヨンから… 

原則として2 P 側でプレイ 
する。これは、しやがみ B • 
C のあと M •タイフ I ンを相 
手の起き上がりに重ねると、 
脱出不能の連続技になるため 
(ヒツト数もちやんと加算さ 
れる)。これは 2 P 側でしか 
できない。 

開幕でライン移動し、対ラ 
インしやがみ攻撃でダウンさ 


せたあと、近距離立ち C 攻撃 

(2 段目) i キャンセルスト 

レートスライサ-■クラ 

ブクラッチ丨レッグプレスの 
連続技を 3セッ ト決め、最後 
はしやがみ B • C 。 そして遅 
めキャンセル M •スナッチャ 
—でパヮーゲ I ジをためて、 
M . タイフ—ンを重ねる。 

攻略とは関係ないが、この 
連続技およびスコアがとれた 
のは、我らが NF にいつもす 
ばらしい絵を提供！?:)して 
くれている、福岡市の蒼月萌 
実さんのおかげです。 

雙：^風月•大分県 
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※ポイントはスコアの順位などに応じて、編集部で集計しています。 
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►クラブ•八ウスコア 


〜幕末浪漫〜月華の剣士 


キャラクター 

プレイヤー 

スコア 

備考 

雪（技） 

M, 

Y - 剣魂 • 千葉県 

2, 364, 300 

A しし 

斬鉄（技) 

M, 

Y - 剣魂 • 千葉県 

2, 282, 900 

A し L 

御名方守矢（技） 

M, 

Y - 剣魂 • 千葉県 

2, 192,200 

A し L 

直江示源（技） 

M, 

Y - 剣魂 • 千葉県 

2, 183, 600 

A しし 

楓（技） 

M, 

Y - 剣魂 • 千葉県 

2, 181,800 

丨〇人目 

—条あかり（技） 

M, 

Y - 剣魂 • 千葉県 

2, 128,800 

A し L 

暁武蔵（技） 

M, 

Y - 剣魂 • 千葉県 

2, 124, 200 

A し L 

玄武の翁（技） 

M, 

Y - 剣魂 • 千葉県 

2, 077, 300 

丨〇人目 

嘉神慎之介（技） 

M, 

Y - 剣魂 • 千葉県 

2,045, 100 

A し L 

鷲塚慶一郎（技） 

M, 

Y - 剣魂 • 千葉県 

2,028, 100 

A しし 

天野漂（技） 

M ， 

Y - 剣魂 • 千葉県 

1,983, 100 

A しし 

神崎十三（技） 

M, 

Y - 剣魂 • 千葉県 

1，823, 700 

A し L 

李烈火（技） 

M, 

Y - 剣魂 • 千葉県 

1，788, 900 

AL し 

紫鏡（技） 

人間の魂•岡山県 

1，033, 500 

丨〇人目 

タイムアタック/楓（力） 

M, 

Y - 剣魂 • 千葉県 

39人斬り 



キャラクター 

ブレイヤー 

スコア 

備考 

ガルフォード（邪天降臨之章） 

M , Y - 剣魂•千葉県 

37 

A し L 

牙神幻十郎（邪天降臨之章） 

M , Y - 剣魂 • 千葉県 

37 

AI L 

ナコ ルル （邪天降臨之章） 

M , Y - 剣魂•千葉県 

39 

ALL 

覇王丸（邪天降臨之章） 

橘ゥ キョ〜 •長野県 

39 

A しし 


THE KING OF FIGHTERS ’97 


キャラクター 

プレイヤー 

スコア 

備考 

餓狼伝説チーム 

人間の魂 • 岡山県 

885,200 

A しし 

ェディツトチーム 

人間の魂 • 岡山県 

876,200 

A し L 

サイコソルジャーチーム 

うしくん隊長 • 北海道 

823,600 

A しし 

主人公チーム 

うしくん隊長 • 北海道 

802,000 

A し L 

三種の神器チーム 

うしくん隊長 • 北海道 

790,900 

A しし 

火気元気チーム 

うしくん隊長•北海道 

778,500 

A しし 

龍虎の拳チーム 

うしくん隊長 • 北海道 

776,600 

A しし 

オロチチーム 

花蝶風月 • 大分県 

750,600 

AI_L 

’97 スペシャル チーム 

月を見るたび思い出せ.兵庫県 

691,100 

ALL 

新女性格闘家チーム 

人間の魂•岡山県 

685,200 

A しし 

ニューフェイスチーム 

うしくん隊長*北海道 

651,000 

A しし 

キムチーム 

うしくん隊長 • 北海道 

644,300 

A しし 

怒チーム 

月を見るたび思い出せ•兵庫県 

632,400 

ALL 

サノ くイバ ー( スコア )/ テリー.ボガード 

人間の魂•岡山県 

1，231，600 

A し L 

サバイバ ー（ タイム）/暴走レオナ 

人間の魂•岡山県 

4, 18, 88 

A し L 


BREAKERS 


キャラクター 

プレイヤー 

スコア 

備考 

黄白虎 

橘ウ キヨ〜 •長野県 

17,889,200 

A しし 

神威翔 

橘ウ キヨ〜 •長野県 

17, 354,500 

A しし 

コンドル•へッズ 

橘ウ キヨ〜 •長野県 

17, 268,000 

A しし 

ライラ•エスタンシア 

橘ウ キヨ〜 •長野県 

17,248,600 

A しし 

李刀龍 

橘ウ キヨ〜 •長野県 

17, 238,900 

ALL 

ピエ-ル•モンタリオ 

橘ウ キヨ〜 •長野県 

17, 196, 900 

ALL 

アルシオン III 世 

橘ウ キヨ〜 •長野県 

17, 185, 100 

ALL 

シーク. マハール 

橘ウ キヨ〜 •長野県 

17, 180,800 

A し L 

ティア*ラングレー 

橘ウ キヨ〜 •長野県 

17, 167,000 

ALL 


真説サムライスピリッツ武士道烈伝 


マジカルドロップ in ( SS ) 


キャラクター 

プレイヤー 

スコア 

備考 

ひたすらモー ド/ジャスティス 

大日本リーゼン党•兵庫県 

15, 786,714 

LV .99 

ストーリーモード（いきのこり） 
ハングド マン 

大日本リーゼン党•兵庫県 

324, 406 

36人目 


わくわく 7 


キャラクター 

プレイヤー 

スコア 

備考 

ダンデイ」 

M , Y - 剣魂•干葉■県 

29, 625, 000 

A しし 

まるるん 

M , Y - 剣魂•千葉県 

29, 330, 300 

AL し 


キャラクター 

プレイヤー 

スコア 

備考 

キャラクターモード/メヴィウス 

TM - 出雲良子の許嫁•島根県 

2, 478, 380 

7面 


リアルバウト餓狼伝説スペシャル 


キャラクター 

ブレイヤー 

スコア 

備考 

ホンフゥ 

花蝶風月 • 大分県 

1,957, 500 

A しし 

ジョー • ヒガシ 

10 - KEY • 東京都 

1,938, 700 

A しし 

裏タン. フー. ル— 

人間の魂•岡山県 

1,922, 500 

ALL 

不知火舞 

花蝶風月 • 大分県 

1,907,300 

ALL 

テリー•ボガード 

花蝶風月 • 大分県 

1,905,900 

AI_L 

裏ピリー•カーン 

花蝶風月 • 大分県 

1,904, 900 

ALL 

ビリー•カーン 

花蝶風月 • 大分県 

1，901，200 

A しし 

フルー•マリー 

花蝶風月 • 大分県 

1，897, 100 

A し L 

山崎竜二 

花蝶風月 • 大分県 

1，894,300 

AI_L 

タン.フー.ルー 

花蝶風月 • 大分県 

1，891，700 

A しし 

望月双角 

人間の魂•岡山県 

1,889, 500 

ALL 

秦崇秀 

人間の魂 • 岡山県 

1，889,300 

A し L 

秦崇雷 

人間の魂•岡内県 

1，886,300 

AU 

アンディ • ボガード 

人間の魂•岡山県 

1，885,200 

A しし 

ボブ*ウィルソン 

人間の魂*岡山県 

1，878, 300 

A し L 

ダック•キング 

人間の魂•岡山県 

1，878,200 

A しし 

ギース • ハワード 

人間の魂•岡山県 

1,866, 600 

A しし 

裏ブルー.マリー 

花蝶風月 • 大分県 

1,876, 700 

ALL 

フランコ•バッシユ 

花蝶風月 大分県 

1,841,800 

AL し 

キム•カッフアン 

花蝶風月 • 大分県 

1，840, 400 

AI L 

裏アンディ • ボガード 

花蝶風月 • 大分県 

1，840,900 

A しし 

口ーレンス . ブラッド 

人間の魂•岡山県 

1，822,500 

A しし 

チン•シンザン 

人間の魂•岡山県 

1，820,400 

ALL 

ヴォルフガング•クラウザー 

人間の魂•岡山県 

1，791，900 

ALL 

ヴォルフガング•クラウザー （ SS ) 

屁々、燃太郎？ • 熊本県 

1，874,400 

ALL 


ティンクルスタースプライツ 


クラブ•八ウスコア募集要項 


• ノーコンテイニユーによる •①ゲ—ムタイトル 
点数(クリアしなくても可)、②ハード 
またはクリアにかかつた時間 ③スコア 
集計とします。乱入は無効。 ④キャラクター名 
2 P 側からの開始は OK です。⑤ランク 

• ハ—ドは N E 〇 • G E 〇、 ⑥面数(何人目までいったか) 
N E 〇 • G E O CD (CD ⑦あなたの攻略法、スコア稼 
z )、 PS 、 SS のどれでも ぎの コツ 
OK ですが、どれを使用した ⑧住所、氏名、年齢、職業、 
か必ず明記してください。 電話番号、スコアネ—ム 
•ハイスコア申請にあたって •申請スコアの証拠として、 
は' 次の項目を明記してくだ キャラクタ—名とスコアが同 
さい。記入もれが ある 場合、 |画面上に ある VTR (VH 
スコアが無効になることがあ S ) を同封してください。 
ります。 スコアネ—ム ( PN ) •画像のひどいもの、オプシ 
を書かれていない場合は本名 ョン画面やゲ—ム内容の録画 
で掲載される ことになります されていないものは集計で き 
ので、ご了承ください。 ません。 


• ゲームランク(レベル)は ⑩真説サムライスピリッツ武 
不問ですが、ラウンド数など 士道烈伝 
は初期状態のまま.で。 

• 以下のゲ—ムが対象となり このぅち、④、⑤、⑦'⑧、 
ますが、極端に申請の少ない ⑨、⑩は、 PS 、 SS の移植 
タイトルに関しては、やむを 版でも受けつけます。 

えず集計を中止する場合があ また、この他のゲ I ムでも、 
リますので、ご了承ください。高スコアのものは対象になる 

① 月華の剣士 ことがあります。 

② ブレイジングスター •スコア集計は、必要事項を 

③ メタルスラッグ2 明記のぅえ、左記宛先まで。 

④ K • 〇 • f '97• 締切りは4月末日、発表は 

⑤ RB 餓狼伝説スペシャル 7月号の誌上にて。 

⑥ BREAKERS 〒 u - ooo 5 

⑦ ゎくゎく 7 東京都文京区水道 2- 1 3 -1 2 

⑧ テインクルスタ I スプライ SK ビル弧 ㈱ 芸文社分室 

ッ ネオジオフリ—ク編集部 

⑨ マジヵルド□ップ s 「クラブ八ウスコア」係 
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オイオイ 
ど一した大門!? 



京は日本 I で 

ゴンス!!日本一 

強いでゴンス!! 


硬派じやなきや 

ダメでゴンス!! 




変な こと 言わないで!! 
京はこのままでいいの!! 



そぅだ!!俺達の愛の炎は 

簡単に消せはしないぜ!! 
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社会見学 

なんて楽しいのか 

レオナ!? 
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モテモテの…モテモテの 
京がうらやましかつたん 
でゴワスッ 



シットしていたんで 
ゴンス 
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火月：誘拐された妹の葉 
月を助けるため、抜け忍とな 
つて里を抜け出す。 


1_角：火月の兄。の 
捉に従い、抜け忍となつた弟 
を_するため、追ぅ。 


読者投稿にょる 

級作ストーリ I 

《 >yl > 

連れ去られた妹を助けるため、里の锭を破つて抜け忍とな 
つた火月と、挂に従い抜け忍を始末するために追ぅ兄•蒼月。 

『天草降臨』の設定を元にした、風間兄弟物語のプロロー 
グ的な創作スト—リ—だ。 


夜明け前 


火月は蒼月が苦手だった。 
どんなに努力しても、蒼月に 
だけは勝てた例がなかった。 
はじめて焰を操る術を身につ 
けた時には、もうすでに蒼月 
は里でも一目置かれるほどの 
実力を持つていた。蒼月を目 
標にしていたせいか、火月だ 
ってそう弱いほうではない。 
むしろ強いほうである。が、 
次第に火月は蒼月に勝てない 
ことが劣等感になっていき、 
比べられるのが嫌であまり顔 
をあわせるこ ともなく なつた。 

火月は蒼月に「不様ですね」 
と口癖のょうに言われていた。 
新しい技をあみだそうとして 
挫折した時や、任務でへまを 
した時等、そういつたことで 
いつまでも落ち込んでいたり 
すると、決まつて蒼月は火月 
に向かって冷ややかに「不様 
ですね」という言葉を投げつ 
けるのであつた。火月だとて 
悔しくないわけではないから、 
次にはそれを乗り越えていく 
が、どうしても蒼月に適わな 
いという劣等感だけは何時も 
消えずに残った。 

尤も、そのお陰で火月も強 
くなれたわけなのだけれど。 

火月は I 人、日もとつくに 
暮れた暗いけもの道をかけ下 
りていた。少しでも早く、少 
しで も遠く、里から離れなけ 
ればならない。なぜなら、自 


★ PN \ 神畸敦也(滋賀県) 

分は里を抜けるという大罪を 
犯して妹を助けにいくのだか 
ら。結束を要とする忍びの挂 
の中で、そこから抜けようと 
した者が、どういう末路を迪 
るかは知つていた。同じよう 
に里を抜けようとした仲間を 
この手で始末したことだって 
ある。だが今回だけは、ただ 
黙つてじつとしている訳には 
いかなかったのだ。 

里からは、思いの外簡単に 
出ることができた。相手はこ 
の山を熟知している。だがそ 
の代わり山を下つ てし まえば 
まだ逃げのびられる可能性も 
高くなる。里の者の中には、 
未だ里の外を知らぬ者もいる 
のだ。 

やがて視界が少しずつ開け 
はじめた。そして あと 少しで 
麓と いうと ころで、火月は立 
ち止まった。前方に人影が見 
えたのだ。 

「ししよお……」 

休み無しで走り続け、カラ 
カラに乾いた喉から声を絞り 
出すように火月は咳いた。 

「…里を、抜けるつもりか」 
「そうだと言つ たら？」 

「力づくででも止めねばなら 
んのだろうが、まぁそれで大 
人しく引き下がるお前でもあ 
るまい」 

そつと火月の手が腰の刀に 
伸びた。 

「なぜ葉月を見捨てなければ 


ならない？ あいつだって好 
きで里から消えたわけでもな 
いし、 きっと 助けを求めてい 
るに違いないんだ！だのに 
なぜ、葉月を助けにいっては 
ならないんだ|?:」 

「一人の我儘を聞いてしまえ 
ば、全ての者の我儘も聞かね 
ばな らんこと になる。 たとえ 
肉親であろうとも、時には非 
常に切り捨てねばならん事も 
ある」 

「だからつて、 このまま 指を 
銜えて見てろって言うのか！」 
毛を逆立てた猫のように食 
ってかかる。 

「兄貴みたいに上の者の命令 
は何でもはいはい聞いて、た 
った一人の妹すらも見捨てて 
しまえって言うのかよっつ n :」 

「お前の質問に答えただけだ。 
そういつたこともふまえて、 
お前自身がそう決めたのであ 
れば、止めるわけにもいくま 
い。頭領には、もう既に山を 
下った後だったとでも報告し 
て おこう」 

いきなり肩透かしを食らっ 
て火月は戸惑い、口を開閉さ 
せた。 

「、又？.」 

「儂はいくなとは|言も言っ 
ていない」 

火月に、何かが投げ渡され 
た。二枚貝の貝殻に入った傷 
薬である。 

「餞別だ。持っていけ」 
ようやく火月は彼の言わん 
としていることが飲み込めた。 
「恩に着るぜ、師匠」 

「礼なら蒼月に言え」 

思いも掛けなかった名前が 
出て、火月は耳を疑った。 
「その餞別も、お前を見逃す 
こと も、全て蒼月に 頼まれた 
からだ。あの自尊心の高い蒼 
月が、儂に対して額を地面に 
擦りつけるほど土下座して懇 
願し おった」 

「兄貴が？」 

「そうだ。そうでなければ捉 
を破ることなど、誰が許すも 
のか。だから今回は、蒼月に 
免じて許そう。だが、もし再 



び会った時は、容赦はしない 
からそう思え」 

「でも兄貴がなんで . 」 

「蒼月にとつても、葉月は妹 
だ、 ということ だ。 おそらく 
な。さあ、もういけ。他の者 
に見つかるのはまずい」 

火月は I つ頷いた。 

「兄貴に、恩に 着ると…」 
「ああ、伝えて おこう」 

かけ去っていく火月の後ろ 
姿を見送りながら、彼はやれ 
やれとばかりに嘆息した。 
「あれで良かったのか、蒼 月」 
「ええ。こちらの我儘に付き 
合わせてしまつて、申し訳あ 
りません- 

蒼月は師の側に歩み寄った。 
「それにしても、随分と嫌わ 
れていましたね」 

「日頃の行いのせいだろう」 
その言葉に蒼月は苦笑する。 
「それよりも、お前の方はこ 
れからどうするつもりだ？ • 」 
「頭領から新しい任務を与え 
られました。火 月と葉月を 抜 
け 忍と して始末する こと、 だ 
そうです」 

ふと、蒼月は自嘲めいた笑 
みを浮かべた。 

「どうやら頭領には、私が火 
月の逃げやすいように根回し 


したことがばれている様です 
ね」 

「自分の弟達をその手に掛け 
るつもりか|?: あれほど助け 
たいと願い、逃そうと望んだ 
弟達を！正気か、蒼月=:」 
彼のどのょうな問い掛けも、 
蒼月の表情を変える ことは な 
かつた。 

「里の锭は絶対であると教え 
てくださつたのは貴方でしょ 
う？ 下の者は上の者に逆ら 
つてはならぬ ということ も…。 
それを守つて、なぜ咎められ 
なければならないのですか？」 

「何を考えている、蒼 月？」 

「さあ？- 

蒼月は少し微笑んだ。 

「私の知らぬ ところで 他人の 
手によって始末されるよりも、 
それならばいつそ自分の手で 


蒼月は少し唇の端を嚙んだ。 
何か企んでいる時の彼のくせ 
である。 そしてそれを 知る者 
は僅かしかいない。 

(里を裏切るか、蒼月。ある 
いは .) 

だが、蒼月の表情からは何 
を考えているかを探り出すこ 
とはできなかつた。 

-いきます」 


短く蒼月が告げた。 

「ああ。気をつけろ、蒼月。 
用心はし過ぎるということが 
無いからな」 

その言葉に蒼月はわかった 
とでも言うように軽く手を挙 
げ、山を下っていった。 

こうして、 運命の歯車が ま 
た一つ動き出す。その先に待 
ち受けるのがどのような結末 
か、誰も知らない ままに……。 

夜明けまでは、まだ遥かに 
遠い……。 


募集要項 


ネオジオのゲー厶やキヤラ 
を題材にしたオリジナルスト 
U — を 募集！ 




字数は13文字 x 姗行程度。 
タイトル、 PN 、 住所、氏名、 
年齢、職業、電話番号を書い： 
て、次の宛先まで送つてね。 

採用者には、 ZF サ—ビス 
部提供の商品をプレゼント= 

<宛先〉 

1丁 mo 005 

SK ビル 2 fle ㈱ 芸文社分室 
ネオジオフリ—ク編集部 
「読者創作スト|3|」係 


◎SNK 1997 


※ストーリーは実際のゲー厶設定をもとに、独自に創作展開しています。 


イラスト / RURU 
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まずは、タテ、ヨコのカギを頼りにクロスを完成 
させよ*5。 

そして A 〜 R の文字を順に並べていくと今月の問 
題が出てくるよ。 

正解者の中から抽選で10名様にネオジオグッズを 
プレゼントするゾ。 

応募待ってま一す!！ 

130ページを見てみよラ！ 


勿回□牌您 


3月号 

クロスワードパズル 

当選者 

(獅各） 

片山_会 • 愛知県/横井晋司 • 岐阜 
県/石井由紀子.神奈川県/堀美^ 
• 千葉県/佐藤瑛司 • 宮城県/村田 
遼.神奈川県/傾嘉之.埼玉県/ 
田嶋良子 • 福岡県/佐藤音葉 • 東京 
都/岩元恵一.棘都 
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/祭りの時大勢でかつぐ物 
d 売つたり買つたりする事 
20リョウ•サカザキは 00 
〇の龍 

21玄武、白虎、青龍、_ 
の総称 

23放送、 レコ— ドなどの再 
生音の質が非常にょい事 
長さの単位で、センチメ 
I トルの I 0分の| 

27アンディの登場台詞「お 
久し振りです〇〇先生」 

30 ある場所においてその地 
震を感じた程度 
水棲動物の呼吸器 
32 結婚式での〇〇〇の言葉 
34物の考え方、感じ方や行 
動にょつて特徴づけられる 
その人独特の性質 
35羅刹半蔵&黒子の必殺技。 
低い姿勢で走るだけ 
飢えと乾きに苦しむ亡者。 
子供のことをいぅ事も 
/婦人の付き添いや護衛を 
する事 

40 炭酸水に甘ずつぱい味を 
つけた清涼飲料水 
42 物事が滞らず、順調に進 
行す る 様子。 スム ー ズ 

葉の言い終わりの部分 
夢を食ぅといわれる動物 
46 礼儀作法を しこむ 事 
48 英語で後ろ、背後の意 
サン ゼルスの略称 

/ Tiv エス 


i のカギ 


丨覚醒嘉神の潜在奥義 
6まだそこまでいきついた 
人がいない事。前人〇〇〇 
9戦い、競争などの相手 
10 よこしまで 悪い事。 オロ 
チは人に とつて 〇〇〇〇な 
存在と なつた 

II 限りなく移り変わる事。 
万物は〇〇〇する 


/頭の後ろの方の髪。〇〇 
〇〇〇を引かれる 
16 紫色の小さな花。花びら 
は5枚。 J 1 〇〇〇セプテン 
バーラ〜、フ/3とか… 

/橘〇8〇 

X ,航空機などの海面や地面 
からの高さ。〇〇〇計 
20暁〇 8 

ブ—、2、3、〇〇 

23侍魂のシステムで、 D ボ 
タンを押しつぱなし+レバ 
I でできる動作 

〇〇〇〇関白 
f 七の中で待ち望む事 
28 物が燃える時に出す熱量 
29神仏に祈り願ぅ事 
30 リアルバウト餓狼 2 の新 
キヤラ、リ—〇〇〇〇〇〇 
32ありふれていて、新しみ 
がない事 

細部の仕上げをしていな 
い事。 8 探し 
34武士道烈伝では黒子がし 
て くれます 
36 見当違い 
デ 8を英語でいぅと 
39技術や体力などが人並以 
上に優れていて、相手から 
恐れられている存在 
/刃を熱して水に入れ、冷 
やして堅くする事。 00 を 
入れる、〇〇がまわる 
/食用カタツムリ 
/ルガールの元秘書。シヨ 
I トカットの 美人 
/洋酒を飲ませる酒場 
46 厳しい現実の対策に、重 
大な決意が必要な様子 
47胞子で増える羊歯類に属 
する植物の総称 
〇、海、空 
49鍵のかかる戸棚 
51 ° 1 フレイジングスタ I 』 
の初心者用機体の操縦者、 
チャォ•〇〇〇〇 
/ テリ— の得意な スポ—ツ 


9テのカキ 


y リムルルの相棒の精霊 
2詐欺。〇〇〇師 
3 危ない状況。ピンチ 
4 『龍虎外伝』『侍魂』で 
取り入れられた、人間の動 
きを機械に取りこんだもの 
/ Ti 気短 

6 ,平安時代の天皇や東宮の 
妃の敬称。『源氏物語』の 
六条〇 000 〇〇など 
7魚を捕らえる円錐形の網 
/ハワイの楽器で、ギタ— 
に似た四弦楽器 
12磐馬の共通必殺技。玉込 
め後に使える 

思い通りにならないこの 
世の中。〇〇〇絵 
<塗ると滑りやすくなる物、 
明かりにも使う 
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.N 二 ； :; ; 
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3月号の答え 

草薙静 

3 月 号の クロスワ— ドバズ 
ルの A 〜 R を順に並べると、 

クサナギキヨ ウノ 八八 
オヤノナマエ八ナニ 

と、なります。 

京の母親にして、柴舟の妻 
である静さん。物静かそうな 
印象を受けるんだけど…した 
たかな人なんでしよ〜か？ 


廊募方法 

クロ スワ—ドの答えと、住 
所、氏名、年齢、職業、電話 
番号を明記し、左記宛先まで。 

- 0005 

東京都文京区水道2 -1311 2 
SK ビル202 ㈱ 芸文社分室 
ネオジオフ U — ク編集部 
号クロスワ—ド」係 

締切りは 5 月 9 日(必着)。 
発表は 7 月号誌上。正解者の 
中から10名にネオジオグッズ 
をプレゼント。 
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し矢の P 
0 いぼ N 
こいの/ 
れおし力 
か兄て卜 
らちて 1 J 
もやいマ 
描んいッ 
いだで卜 
てしす^ 
ね 'ね宮 
ん楓え城 
9可9県 
愛 ^ 




• PN / カイナマグロ（神奈川県） 
独特の雰囲気のある3人ですな！ 
オロチ版っぽくってよし。シェル 
ミーの胸の谷間が気になる…。 

〇 






• PN\shin (大阪府) 

渋いギ—ス様！ R 巳2でも健在で 
嬉しいのう。 E □見てね。実はすで 
に君の筆跡は覚えてるのだ。てへ E > 


0 




真吾のテ—マが轟く!? 

ある日の午後 II 時頃、適当 
にテレビをつけて牛乳を飲み 
ながら N F を読んでいた。 

テレビではニユースをやっ 
ていて、 ちょう どスポ —ツコ 
—ナ—だった。長野オリンピ 
ックのニュースが流れていた 
のだが、特に注意して見るこ 
ともなく、聞き流していた。 

すると、突然テレビから K 
OF f 97 の真吾のテーマ曲が流 
れ出した。「何ィィィ— 

ってな感じにびっくり 
して画面を見た。すると、才 

リンピック映像の B G M が首1ハ 

吾の曲だったのだ！ 驚きと 

うれしさで画面にくぎづけに 
なった。恐るべし SNKM: 

あらためて SNK、KOF 

の偉大さを知ったっ n 

★ PN \ 伽神暁庵(茨城県) 

編：同じ番組かどうかは分か 

らないんだけど、編集部の中 

にも長野オリンピック関係の 

ニュ—スの BGM で、首1(吾の 
曲が流れているのを聞いた者 

が何人かいたぞ。どうもアレ 

ンジパージョンが使われてた 
みたいだけど、 ふと 耳にした 
だけで直(吾の曲だって分かる 
とは、 よっぽどの" 通〃 です 


我が家の名犬 
その名も「パピィ」 

我が家に この 前、 もう— 人 
…いや、 もう — 匹のメンバ— 
か加わりました。 そう！ 犬 
を飼いはじめたんです。生後 
丨力月のビジョン•フリゼの 
子犬なのですが…。 

さっそく家族会議で名前を 
相談したところ、なんと M : 
私が提案した〃パピィ〃に決 
定してしまつたんです H : ま 
さか本当にパピィになるとは 

思わなかったんで、すごくう 

れしい！もう本当にかわい 
くて、「パピィ！」と呼ぶと、 
尻尾を振って近寄ってきます。 

気分はまさしくガルフォード 

(笑)！毎日が幸せです。 

そうそう、最近この犬、ゲ 

—ムのガルフォ—ドの声に反 

応するようになりました。ゲ 

—ム中にガルが 「 Go ! パ 

ピィ H :」 というと、 興奢| して 

ダッシュしてきます。 

でもパピィ、お願いだから 

ゲ — - ^している横でコ|ドに 

ジャレるのはやめて。お前の 
主人を殺す気？あっ。 

• p N\ 羅城水月斎(東京都) 






































►読者通信欄 Welcome To RaoPao Cafe ! 


參 PN / 小松辰吉（東京都） 

キヤラもいっぱいだし、モードも 
選べるしで楽しいよな！さりげ 
なく覚醒楓がいい味出してます。 


0 




0 


IPN / 椎崎有馬（東京都） 

背景の親子3人が気に なつちやう 
んだな、これが。水色もなかなか 
ヨカですし、 R 巳2でも愛してね。 



• PN/ANJ (東京都） 

その震えた手で描いたのか。えら 
いそ！すごいそ!！年齢職業は 
書いてくれた方が嬉しいです a 

® G 


0 

• PN \ 河見恵(東京都) 

何げに楽しいんだよな…。愛する 
キヤラでプレイするといいよね9 
コンルもいるあたりが細かいにや。 




• PN \ 黒沢さとる(北海道) 

さりげない色気が出ていてよし！ 

暴走は少し怖いけど、動きがおも 

しろくてつい使いたくなるによろ。 

0 




才 I プンテラス 


ということはアレか、リアルバウト2のひよこは、 P ちやんの子供の〇ちやんか 


編：もぅワンちやんにメロメ 
口ですなぁ。しかも、ガルの 
声にまで反応するとは、愉快。 

でも、放し飼いの動物(こ 
の場合、やんちゃなお子様も 
含む)がいると、ゲー厶プレ 
ィ中はゲームだけじゃなく、 
周囲にも気を配らないといけ 
ないから疲れるよね。特にイ 
ヌ(ネコ) 足リセツトにはご 
用心！ 


替え歌向上委員会より 
替え歌集計デ—夕公開 =" 

私は『大阪市替え歌向上委 
員会会長』として、日々替え 
歌の研究に励んでいます。 

NF で『今月の隣人愛』か 
ら替え歌が独立し、『替え歌、 


行つ きま〜す！』 といぅコー 
ナ—ができるほどに替え歌が 
発展したのも、我々の日頃の 
研究の成果でしょ、っ。 

そこで、 , 96 年 4 月号から , 98 
年 3 月号まで、 NF に掲載さ 
れた替え歌のデ—夕をとつて 
みました。 

•使われた元歌 

• 3回：キャンディキャンデ 
ィ 、 My L o > e 、 エキセ 
ントリック少年ボウィ 

• 2回： タッ チ、デビルマン、 
サザエさん 

• 1回：どん兵衛 ( CM )、 

他30曲 

•ネタになったキャラ 
•12回：八神庵 
•9 回：草薙京 


• 3回：山崎竜11 

•2 回：紅丸、アンディ、 ジ 
ヨ—、キム、チヤン、チヨイ、 
ナコルル 

•1 回：覇王丸、他20キヤラ 

集計結果に誤りがあっても 
|切責任を持ちません(笑)。 

• p N / 会長鷹丘聖(大阪府) 

編： NF で替え歌 ネタ がはじ 
めて掲載されてからの集計デ 
I 夕じや(編集部未確認) 0 
この手紙がきた時はまだ発 
売されてなかったんだけど、 

4月号の替え歌も入れると、 

『エキセントリック少年ボウ 
イ』が—位になるんだよね。 
投稿数も—位なんじやないか 
な、この歌。ご苦労さまつ ス！ 



• PN \ ボブチ—厶(岡山県) 
珍しい取合わせじやのう…。春つ 
て新しい生活がはじまるんだよね。 
みんな今年度もがんばろ|つねつ9 
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『光と私』ハ1卜 n 
ダン サ！ >欠のキメポ ーズ 

kIMf 

3 月号 21 ぺ—ジ左上の写真。 
守矢「7ン•ツ I 、ワン•ツ 
!この足の角度に注意し 

て£>はあ〜い フイ ニツ—シ 
ュツよおツ" 」 

キラーン！ 

あかり「すごい！輝いてま 



す先生 H 1 H:J 

• PN \ 毒キノコ(福岡県) 


編：また この ノリつ スね： 

逸刀•新月における守矢の 
右足の捻リ具合が' 毒キノ n 
さんの思考を狂わせてしまつ 
たんで しょぅ か。 

しかし守矢のおネ H 言葉、 
意外にハマつて…い、いや、 
兄さんは才カマなんかじやな 

ぃ！ソ(裹滅裂)" 

_ 一一一一一一一一一一一一一一 _ . _ 1 一 

ォロチー族の下剋 h ! 

匕 fl が刺さった場所は… 

一 

KOF '97 の才〇チ戦で、山 
崎が D 投げで勝って勝利ポ| 
ズ B を選択すると…穏やかな 
画面ではなくなつてしまいま 
すが、その反面とてもおもし 
ろいです。下品だけど…。 



p N / 70 番 クリス (宮城県) 


編： NF 編集部を爆笑の渦に 
卷きこんだネタ。 

無造作に投げた山崎の匕首 
が、あたかも吸いこまれるが 
ごとく 才ロチの 尻にヒツト！ 
オロチの ちよつ ぴりまぬけ 
なダウンポ—ズが、ますます 
哀愁を誘つてます。狙つてる 


のか—!?: SNKH ! ソ！ 


(北海道)/ひよこの P ちやんは、今回もばっちり出演！でも、いわれてみれば、とっくにニワトリになっ 
、孫の闩ちやんかも知れないってコトか|?:(編) 
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楓ぱ寛# 
は力醒 P 
どッ楓 N 
つコも/ 

ちイ人ミ 
もイ気八 
人し局ス 
気！いサ 
あんキ 
るつだ^ 
のてよ神 
よゆな奈 
ね I 0 川 
ゥかや県 


0 



• PN \ 西ユキイ(大阪府) 

1粒で2度おいしい楓ちやん。な 
かなかイケてる主人公で、人気も 
急上昇可愛いによろ〜£> 



•PN\ 688 級(岐阜県) 

すつごいカツコいいつスー雰囲 
気もバッチリだね。やっぱり覇王 
丸は男らしくなくつちやね〜 



0 


• PN \ 結麻水寿(宮城県) 

何か雰囲気出てていいな£>マジ 

ドロつてほのぼのだよねえ。さり 

けなく浮かんでるサンも可愛い 


0 


• PN \ 床下深水(東京都) 
いえる。タイプは全然違う2人だ 
けど、使一つ炎は同じなのよね〜。 
クリスが小悪魔っぽくてイイです。 




• PN \ 藤真天(兵庫県) 

鏡の中の人はお姉さまかな?妖 
しい感じがなかなかヨイですな。 
踊りもぜひマスタ—するナリ— 




3月表紙 Qg f 7 Kl > xl^ s の示源が、どことなくあのワイラ—に似ている気がしたのは俺っちだけか?籲卩问"ガッツん元気な骨ホネ MAN (福島県)/実は〃楓が京に似ている，というのと同じくらい多いツッコミネタ。 
つ—3あの， li は完全にワイラ—ドリンク摂取後だよ。ちなみにワイラ—とは、あの不朽の名作『龍虎の拳外伝 J のラスボスだあ〜(説明しとかなきゃならないと思う切なさ)！(編) 

「面鬼夜 fx 見せて」 

こんな対戦もいいかもね 

月華の対戦をしようと対戦 
台に向かぅと長髪の男性がプ 
レイ中。腕もまあまあで、し 
かも使っているキャラが示源。 

こりゃ珍しいと5本勝負で早 
速乱入。マイキャラのあかり 
(力)で勝負開始。 

しかし、はつきりいつて私 
のべース。相手は泥田坊の2 
択 にことごとくひつ かかり、 

起き上がりの2択も、かなり 
の成功率で私の勝ち。あっと 
いう間に2本取り、このまま 
私の勝利で終わる…、と思っ 
た瞬間に相手の長髪の男が私 
の方に向かってきた。「何も 
やましいことはしてないはず 
だが…」と思つていたら、申 
し訳なさそうに「あの一、す 
みませんが、あなたの勝ちで 
いいですから百鬼夜行を見せ 
ていただけませんか？.」とい 
つてきました。聞けば、彼の 
まわりのあかり使いは(技)ば 
かりで、(力)のあかりとの 
対戦は初めてとのこと。まし 
て百鬼夜行は当たらないので 
有名な技(笑)。なるほど動 
きがぎこちなかつたわけだと 
思いながら、体力を減らして 
条件を満たして百鬼夜行発 

動！彼は結構感動してくれ 

ました。 

たまには勝負を度外視した 

対戦もいいかなぁ。 

• PN/Y.S.NAVY (埼 

玉県) 

編：対戦していると、あかり 
の百鬼夜行って、なかなか見 

られないんだよね。 

対戦は直(剣にやるのが|番 
だけど、たまにはこんな対戦 
もありかな—、なんて思いま 
す。 


" JM 4' んかいら 4' ハ！ 
やっぱり対戦は A : 剣勝 n だ 

この前、某本屋にあるゲ— 
ムコ—ナーにいった時の話で 
す。私は RBS 、 KOFW を 
さがしていたのですが、そこ 
にはありませんでした。その 
かわり月華の剣士が…。もち 
ろんすぐに プレィし ました。 

が、すぐに乱入されました。 
私は月華初プレィだったので、 
これはマズィと思いましたが 
「ムロを立つのは悪いな」と思 
つたので、やることにしまし 
た。私は楓、相手は11 f I 回 
戦。 あっさり ぼろぼろにされ 
ました。二回戦。相手が急に 
弱くなり、なんとか勝つこと 
ができました。三回戦。|回 

目の時よりもズタボロにされ 

ました(涙)。 

どぅせなら、二回戦の時も 

手かげん(たぶん)しないで、 

本気で闘って欲しかったです。 

なんだか私は同情されている 

よぅに感じてしまいました…。 

やっば、真剣勝負が一番い 
い闘い方ですよ。きっと…。 

• PN / 真部夏恵(北海道) 

編：対戦では首1(剣勝負を！ 
という真部夏恵さんの意見で 
すが、みなさんはどうお考え 


でしょう か。 

ぜんぜん対戦相手がいない 
と、少しでも長く対戦したい 
気持ちになるんで しょうか？ 

どれだけ待てばいいの？ 
むかつく I コインマン」 

ついに、噂の「連コインマ 
ン」に遭遇してしまいました。 
その人たちは KOF r 97 の練習 
台で仲よく対戦をしていまし 
た。一見どこにでもいそうな 
2人組だったんですが…。 

30 分程待っても彼らのコイ 
ンはつきることなく、ひたす 
らコンテイニユ—して対戦。 

しかたがないので、私は I 
度外に出て、数十分後に戻っ 
てみたら、なんと！まだそ 
の2人組が対戦してる〜！ 

結局、自分より体の大きい 

男の子たちに声をかける勇気 

もなくて、あきらめて帰って 

しまいましたが、やっぱり腹 

が立ちます。すこしは気を使 

つてほしいです。ちよ—しこ 

いてん じ やね— ぞ！(涙) 

• PN \ 床下深水(東京都) 


編：毎月多くの怒りのハガキ 
がくる連コイン。|度でも身 
におぼえのある人は、これか 
らはもぅやめよぅ ね。 


を見るたび 


1センやア、_丨ズメントス 
などで見か_、変な人や困 
と人との関係につ 
つではないか！ 


オ|プンテラス 
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►読者通信欄 Welcome To PaoPao Cafe ! 



• PN / 風間はぐき（愛知県） 

何かね…そんな感じかなあ、ろん 
…てな感じ（意味不明)。蝶を追 
ラあかりの姿にホレた！ろきゆ。 

0 


0 


0 



すべてが無に還ってゆ < 姿を 
賁方のそばで見届けたい!！ 


オロチは神話にしか存在しないと、誰がいいきれるだ 

ろう。.......，,...：....... . ■' - ' 

オロチはこの世に存在しないと、誰が証明できるだろ 

:ぅセ':::議鍾:___圓 

才 a チはこの世のどこかに存在する。 

人類に罰を与えるために。 

私も人間が嫌いです。でも私は人間です。 

だから私を貴方の手で裁 I 、て下さい。 

私はいけにえにでもクシナダにでも、何にだってなれ 
ます。 

そして、貴方のそばでともに見届けさせて下さい。全 
てが無に還ってゆく姿を…。 

• PN / すぎ焼半人前（京都府） 

編：とりあえず愛しのオロチ様に言午してもらえるように、: 
>一日一善〃ってのはどうだ？ 

ともに人類の最後を見届けさせて下さいって、もしや 
:オロチ側につく気か!？非国民め〜!！なんちて。 

親愛なるシェルミー 
俺の愛をその胸で受け止めてくれ！ 

拝啓、親愛なるシェルミーへ。 

うっ、駄目だ！もう駄目だ、 P 艮界。絶対にもう君な： 
しじや、現世に君臨 M ?) していられない！ 

常に君のことを求めていないと;、精神が情緒不安定に 
なってしまう。やぅば、君への思いはカツコよく、、倒錯 
した愛情"といいたい。二れじや、ストーカーまがいに 
なってしまう。 

なかなかどうして。君への思いは、何が何でも純粋な 
ものでありたい。 

俺がここに存在するのも s 全ては君のために生き（抜 
き）、そして、君のために死ぬため。 

君が君であるために、俺も俺でありたい。 

だから、その豊満な胸に顔をうずめたい……（死）り 
★ PN / シ x ルミーマニア（神奈川県） 

編：ううっ、倒錯した内容から察するに、相当イツちや 
つてるようですっ！ 今後もがむしやらにシェルミーの 
乳房の谷間を愛するがよい。 

しかし、つまるところ最終目的は最後の一文なのね…。 


• PN \ 犬野七宝(愛知県) 
人間だった頃のみなさんだね(直 
美さん除く)。それぞれの雰囲気 
出てていい感じ8> 花もイイぞ！ 



0 


• PN \ 聖あるく (千葉県) 

覚醒楓に|目ボレとな！カツコ 
いいもんねえ。ゲー厶やりまくつ 
てイラスト描きまくるのじや！ 



• 黒木あやさん(鹿児島県) 

春がきたばかりなのにも-つ夏の心 
配…気持ち分かるよ。特に今年は 
気になるコトがいつぱい…ラにや。 


• PN \ 榊原桂(神奈川県) 
きりりとしていて美人だねつ D 
任務中なんでしよ-つか?その瞳 
の見つめる先を知りたいによろ。 



• PN \ 氷屋叶太(滋賀県) 
やつと暖かい春がくるのだ！ 
北海道にはいつたことないけど、 
まだ寒いのかな?がんばつて！ 


ゲーセンでよ V ある風以？ 
おいおい、 BIV : るな！ 

先日久しぶりにゲーセンに 
いきました。私はそこである 
ヵップルを見たのです。彼氏 
のほうは ih 中でゲ—厶をして 
いて、彼女はとなりのゲーム 
台のィスに座って見ているよ 
うでした。「ゲ I ムやらない 
ならィスに座るなっ」と思い 
ましたが、 こ、 っいう風景は、 
めずらしくありません。 

でも、私がおどろいたのは、 
そのゲ—厶台で彼女が眠って 
いた ことです！ 

ゲーム台で寝るんじゃな 
い！誰かがそのゲ I ムをゃ 
りたかったらどうするんだよ 
う！男も彼女のこと忘れる 

な！ 

• PN \ 細井てるひこ(福島 
県) 

編：そのヵップルの仲が冷め 
切っているだけ、という気も 
—一ます力：. 


おい号のキヤラクターテキストの衣装のところに、"龍虎の拳2 (3 P )" と書いてあつたぞ H なんでネオジオに 3 P なんかあるんだ…なんか説明しろよ。 • PNn 町人パロムー ( 福岡県)/なんだなんだ? 
_奴、^^^^^2はボタン<巳〇{3で4色選べるのさ。んで、<が10_'巳が80_、〇が311、〇が40.と俗に呼ばれているのである。つまり3月号のアレは〇ボタンカラーつてわけだ。(編) 


才—プンテラス 
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Iliili ^ if ^ btt ぁ^ SI 5 IS ㈣ 祕？ $ 茲⑽。い⑽41;扣11)はサムラィ(培玉県)/バッチリ読まれてぉります。そんで：まだ内緒？的な情報をちらっとほのめかすと' ぁとで怒られ 




メロデイー て独自 
の世界を展開する『替え歌、行つ 
きま〜す！』。 

みんなのナイスなネタを大発表 
する ゼ！ イエ〜イ、レッツシング！ 


ツッコミ入り替え歌— 
ニューフェィス T _ 顔 

童謡1 ぞぅさん』で ニユー 
フ H ィスチ—厶の歌を作りま 
した。 私事 (ツツコミ？)も 
所々に入つてます(笑)。 

社社 

髪の毛白いのね…だから？ 
「赤毛には負けたくねぇ||:」 
(紅白歌合戦かよ…) 

クリスクリス 
何が好きなの？ 

「あのね、ブ I タンと… (間 
を置いて)社かなぁ E >」 

(：•マジか？) 

シェルミ I シェルミ I 

仕事はデザィナ|? 

「だつてバンドだけじや食つ 
ていけない…」 

(しつかりしろよ社 H 0 


僕はなんだか覚醒ギラィ 
とかいいつつ 
覚醒後は人変わる 
メッチヤ強いし雷バリバリ 
お前ら全員不思議に思え 

「今潜在食らったら終わりだ」 
「えっ、 知らんぅち後ろに守 
矢いる|?:」 

日取近だんだん分かってきた 
僕はカメにも好かれない 
後ろに下がれば 
チビガメが飛んできて 
前に飛びこみやダィゴロゥ 
慶一郎は突進だらけ 
十三はダンゴを食べても 
つまらせはしない 
雪姉さんは見た目より力ある 
なんで ヤリ なのか 
ああ月華の剣士 
右肩が気になって眠れない 
(なんかいる…！) 

ああつかれた 
もぅ鬪ぅ気がしなぃぇっ|?: 
対戦まだ 5 回もあるの？ 


ああ中ボスなんて 
いなくていいのに 

ああ嘉神覚醒なんて 
しなくていいのに 


• PN \ はる CH AM 
(岡山県) 


(笑) 


編：^^の名前はやしろ 
僕の名前はいおりん 
2人合わせて紅白だ(頭が) 


君と僕とで紅白だ(頭が ) f 
と、思わず某天気予報の歌 
を替え歌にしてしまつた。才 
ソマツ 様つ ス！ 

それにしても、クリスがち 
ょつぴりヤバイような…。 

僕はカメにも嫌われる… 

少年 K のぼ S 歌 

『ああ X ギセントリック少年 
ボゥイ』の替え歌で、タイト 
ルは『ああ月華の剣士 (楓の 
ぼやきバージョン) j です。 

さみしく ぼやいて ください。 どうせム產も負かされる 
3回連続 コン テイニユ丨 

D 1 取近だんだん分かってきた 
守矢はなんだかブレやすい 
いろんなものが見えてきた 

あかりのバックに十三が 

一条あかりはすぐどこかに 

御札を貼るのさ 

季烈火の髪長いわりには 
炎うつつたりしないな 
慎之介はナゾだらけ 
どうしてお前は浮いている 

ああ月華の剣士 
武蔵の兄貴はちよつと黒い 

でもいえない 

武蔵にはいえやしない 
内臓は新鮮なのか 


★ C 


n \ 千賀キズナ(鳥取県) 


編：いや〜、もぅエキセント 

リックはやめよぅと毎回思つ 

てるんだけど、この歌が替え 

歌向きなのか、やつぱおもし 
ろいんだよね。今度は新しい 
歌にも挑戦してくれ！ 

挑発にかける青春！ 
ジョ—限界への議 

『ド? I 又もん』の OP で替 
え歌を作りました。タイトル 
は『ジョー•ヒガシ J です。 


蝥すべきゲームたち 


私を一歩踏みこませた 
超人作 『 KOF ? 97 f 

111 ，^ 

'94 年にその姿を現してから、 
最新作は去年の夏。ネオジオ 
といえば、 r サムス ピ』 『餓狼』 
『龍虎 j といぅ決まり文句を 
一気に覆し、今や SNK の看 
板ゲ—ムとなり、国外で もィ 
ベントまでおこなわれるょぅ 
になった夏の風物詩 『 KOF /. 
そしてこの最新作 『 KOF 97』 
は、格ゲー大好きな私を|歩 
踏みこませてくれたゲ—ムで 
す 0 

理由は、今まで私は「格ゲ 
—なんて出てきた敵をやっつ 
ければいいんだょ」と思って 
いました が、その愚かな考え 
を180度変えてくれたからです。 
『 KOF 』 には 以前から興味 
を持っていたので、 NF 編集 


部の rKOF f 97 〜アンソロジ 
IJ を読んだところ、個性あ 
ふれる キヤ ラたちのエピソ— 
ドに感銘を受け、スト—リ— 
の重大さを認識しました。そ 
の後は、今までの10倍楽しめ 
ました。 

このゲ—厶最大の特徴は、 
"モ—ド選択〃です。 r f 95』. 
からのシステム変更で『哪』 

になじめなかった人、かたや 
『 F 96 j の方が J ! 3a に入った人、 
どちらにも対応で きる この シ 
ステムに、 SNK さんの思い 
やりを痛感しました 0 
また、 SNK が世界に誇る 
ゲームだけあって、背景のき 
め細かさ、気持ちが高揚する 
BGM 、 キャラ数、必殺技の 
グラフ イツク 、どれを とつて 
も大満足の超大作！もちろ 
ん、従来のゲ—ムにある，>隐 
しコマンド"を入力する こと 


によってキャラ数が増すとい 
う機能も健在。こうすると使 
用キャラは、驚異の 36 名！ 
飽きを生じさせないこのゲ 
—厶、多くのゲーマ—が感動 
と興奮を味わうでしょ、っ。 
最後に、こんな素晴らしい 

ゲ-をありがとう、 SNK 

さん！ 

★ PN \ 蒼い月(千葉県) 

編：何ともアツィおたよりで 
すじや一 ってゆ I か 『K 〇 
F f 97 J の魅力を充分に語り尽 
くしておられますな。実に見 
事っス。 

ただの格ゲ—にはあり得な 
いようなスト—リ—の奥深さ 
や、グラフィツクの美しさな 
どにも注目したいよね。プレ 
ィヤーを飽きさせない 作りと 
いうのは、やっぱりうれしい 
し。今後にも期待！ 


0 


0 



0 


▼ PN \ 菊地翔| ( 鹿児島県) 

覚醒時の火月でしよ一つか E > カツ 

コイイによろ〜。六道烈火6段出 

ると嬉しいのだ。愛の詩ィカス£> 


• PN \ 殺那悦次(大阪府) 
いやいやすごく雰囲気あつてカツ 
コ いいよ！哀しい人たちだつた 
からね。 復活して欲しいな あ…。 


0 


1 


















►読者通信欄 Welcome To PaoPao Cafe ! 


ストーリーをよぐ読むと 


像 PN / 結麻水寿（宮城県) 


新•家政婦は見た 


籲 PN / サカモトタケヒト(福岡県) 


❿ PN / 貴杉樹理（北海道) 


走れ正直者 



參 PN / しまづくりこ（東京都) 


一般人の質問 
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鱗 






1番聞きたい質問だよね、これつて。つてゆ—か、. KOF つてやっぱり特殊な世界なんだよねえ…。 
まあ『夢の祭典』つてわけで、すべてよしとしとこう(笑)！ 


そ-つなんだよ。思いもよらぬ連続技が簡単に出ちやつたりするんだよ。まあ、ゆ—たら暴発なんだ 
けどね…。普通じやないようなスペシャルな技がバシバシ出るのでぜひ試そう(笑)丨 




こんなケツいいな 

出せたらいいな 

半ケツ全ケツ 

いつぱいあるけど 

ヒガシはみんな適えてくれる 

ダウン中の相手に 


かましてくれる 
半ケツの限界に挑戦だ！ 
「へ—イ爆烈ケツ見せオラ 
オラ オラ！」 

ア—ア|ァ| 

結局全ケツジヨ！ヒガシ 


# PN \ 色{北海道) 

編：いや、おもしろいんだけ 
どさ…"全ケツ"つて何なん 
スか1?:ようするにケツ丸出 
しつてことつスかーツ M : 



ま、まあ' そういうコトもあるかなあ…なんてね、 八 八(汗)。しかしいきなり斬ろうとするたあ、 
楓もなかなかアブない人だな…。守矢の冷たい目がいい味出し r ます。 


SNK キ klf ! の Qgs 登場！もし、山崎の PHS があって' 呼出音が「かかってこいよ…」 
なセ.^:^^^な 1 んかカワイイかち€> (編) 


漂さん「おつちやん」つていわれるんだよな…。あかりちやんが若いからつてのもあるだろうけど 
…いきなり「おつちやん」いわれたら、やっぱりシヨツク大きいよな。 




だ0たら、速攻ゲットだろ-っ。參口2 =石川八ジキ(茨城県)\それって、『かか0てきたょ」じゃねぇ?山崎の声でそん 



1編集者碧 

-N 使用：！ S し IHtE 



I 



0 


• pz \ 綺染らんる(宮城県) 
すつかり同じ人とは思えなくなつ 
てしまつた修羅 S 羅刹。つていラ 
か別人。どつちがお好みかにや? 


0 



• PN \ 森月都(神奈川県) 

トリコになるがよし—•ゲ—ムはお 

もしろいしキヤラもいいしね。楓 a 

守矢のセツトって実は珍しいの…。 



• PN \ はる CHAN (岡山県) 
この人たち、何か親子に見えるん 
ですけど(笑)。平和でいいやね。 
1力月早いが誕生日おめでと— 


• PN \ 真山楓にメロメロ巧(長 

崎県) 

斬サムですにや一•そ—いや駭羅 

10代だつけ…。次は楓描いてね£> 



• PN \ からさわ(長野県) 

今頃 CD 版プレイしまくつてるの 

かな D 嘉神さんヨイつすよ 。 A 

級あるし(笑)。練習してね？> 



• PN \ 草薙けふ(大阪府) 

お久し振りの投稿ですな。こんな 

T シヤツ着てる人いたらイヤかも。 

とりあえず逃げるかな(笑)。 






























































































































枰寸ますぜ. SnKjk “私 I ては以巧レがぃ / j ： 
いめぶ(禿嗦序叫) 

/m / ?B i ^ BA . 




• PN \ 成川刹那(福岡県) 

葉月ちやんが忍び装束着たらこんな 
感じになるのかな?似合つててナ 
イス e > 使えたらいいよね。 


0 


• PN \ 木村衣里(北海道) 

初めて見るとビビるよな〜。「何 
で出るの〜|?:」って感じ(笑)。 

磐馬だつて小さく見えるしさあ…。 


• PN \ 海老天花子(長野県) 
笑顔が素敵 e > いやいや彼は人間 
ですよ。技もちよつとおとなしく 
なつちやつたし…ちえ ( T おい〇 



• PN \ 八坂緋織(大阪府) 

ピアスがやらしい(なぜ?) 0 

引つ越し片づいたらどしどし送る 

ナリー最近引つ越し多いなあ…。 


• PN \ 関矢あきら(山口県) 

テイセはね—健気で可愛いんだよね 
I 。こつそりついてるフェルナンデ 
ス君がメチヤ可愛いにや D 



0 


• PN \< さばゆら(埼玉県) 
まわりにあつたかい人がいつぱい 
いるからね、幸せになれるよ9 
泣いても美人だのう。よかよか。 



『 KI 0: Ti 5^^ の最終目的は KOF 大会への出場だが' プレイヤ—が先生になり京ちやんを卒業させるゲー厶にした方が、フアンにウケそう。しかも、夜の課外授業アリ £>« PN = 部長アキヤマ(東京都)/夜の課外授業 
内容を具体‘的|3( 50 文<^以内で述べょ。っ|か、ガ|ルズゲ|厶のゃ0すぎ。ぃぇる。(編) 



ネオジオの在り方や 
魅力についてのみんな 
の意見を待ってるせ！ 
みんな、ネオジオに 
ついての勉強は足りて 
るかい？ 


暴！！：&の玄聚 I7rl さんに* •. I 
ボスキャラ i すぎる!! 

3月号の玄奎 or 白さんの意 
見には とても 同感できる部分 
が ありました。 「キャラの強 
さを挙げる前にどれだけうま 
くキャラを使いこなせるか」。 
何とよい言葉でしょ、っ。相手 
キャラに対してマイキャラが 
多少劣つていても、そのキャ 
ラを愛し、修練を積んで、自 
分の実力でカバーする。これ 
は対戦においての理想的な形 
だと思います。 

そして、これを考えた上で 
玄朱青白さんに一言。「そん 
な理想でさえも|瞬で打ち砕 
くほどに、ボスキャラは強い 
んだよ！」。ハツキリいいま 
すが、特に 『 KOFWJ のボ 
スの強さは「自分の実力で力 
バ I しよ、 っ」 といつている余 
裕がないほどだと思います。 

I 時期、暴走庵が巷に氾濫 
していた頃、私のまわりでは 

「強攻撃—発でゲージ2割減 

るくらい防御力が低い方がい 

い」とか「いつそガードなん 

てできなくてもいい」という 

ょうな暴走庵非難の会話が、 

本 Jim でされているほどでした。 

ボスキヤラの奥の深さを味 

わいたいというのなら、家庭 
用で充分でしよ、つ。「ボスキ 
ヤラが使えるから対戦で試し 



てみよぅ」などといぅ迁斬り 
じみたことを理解するのは、 
私には不可能です(勿論、こ 
れはゲ I ムセンターにおける 
場合ですので、家庭用でのボ 
スキャラ使用は大賛成です)。 
• PN/JJJ (東京都) 

編：先月の"ボス キャラ使用 
に大賛成，/といぅ玄^ in 白さ 
んに対する意見が、今回多数 
届いた。それらの意見の中に 
は〃強い人ばかりがゲ—マ— 
じ やない， とか" 強い人が偉 
いわけ じ やない〃 といつ た、 
プレィヤーの姿勢にまで論点 
を広げたものもあつたぞ。 

特に rKOF f 97 J だと暴走 
ズとオロチチ—厶の面々は、 
CPU キヤラもプレイ.^キ 
ヤラもまつたく変わらない強 
さだから、人間が動かすとま 
つたく勘弁！つてコトにな 
るんだよね。ゲ—ニッツやち 
づるみたく、性能を落として 

くれればチョットはマシかも。 

と ある PS - 〒ザ ー の ], A 解 

今の移植 i は大尔だ！ 

『K OF 京』の発売が決ま 

つてからというもの、 PS ユ 

—ザ—がネオジオユーザ—に 
塾思の目で見られているよう 
で、何だが心がチクチク しま 


す。なぜなら、私もネオジオ 
を持っていない PS ユ I ザー 
だからです。 

『KOFJ や『サムス ピ』 
などは本来ネオジオのものだ 
と分かっています。でもメ ー 
力 I さんが PS や SS に移植 
なさったのは、ネオジオユ— 
ザーだけでなく、もっとたく 
さんの、より多くの人々に楽 
しんでもらうためだったから 
じやないんでしょうか？ 
なのに『武士道烈伝』のお 
まけゲ—ムに京と庵の先祖が 
出現するのがネオジオ CD 版 
だけだったり、『天草降臨 J 
でチャムチャ厶が出現するの 
が PS 版だけだったり、 PS 
版の 『KOFJ の発売が大幅 
に遅れたり…。これはかなり 
不公平だと思いました。 

今回の 『K OF 京』の件で 
も、 PS 版で発売すると知っ 
た時、私は PS しか持ってい 
ないので、ハッキリいってゥ 
レシかったんです。でも、な 
んで PS だけなん でしょ/っ？ • 
ネオジオユ I ザ—や s S ユ— 
ザ—の人はどう受け止めるの 
だろうか…やはり、結果的に 
は不満だといっています。 
みんな公平にできないもの 

でしょうか？ ゲ-^でも他 

の商品でも、みんなが気持ち 
よく楽しまなきや意味がない 
のでは？■もっとすベての機 
種のユーザ I のこと を考えて 
いただきたいんです。 

あと、ネオジオユーザーの 

方も「移植す るな！」 とかい 

わないで欲しいです。それっ 

て冷たいです。何らかの理由 

でネオジオが手に入らない人 
も多いのですから(私もそう 
です )。 p s、s S ユ—ザ— 

の気持ちも考えて欲しいです。 

みんなゲ—厶を愛する"仲間" 
でしよ？ ちがいます か？ 

★ PN\ キュ丨テイ—社 9 


(大阪府) 

編：それぞれのハードで得章) 
としている部分も違うわけだ 
から、全機種で同じことがで 
きるわけはないんだけど、や 


つばり 2 D 格闘ゲームとかな 
ら、ネオジオ ROM がいいし、 
アドベンチヤーのような家庭 
用向けゲ—ムは、 PS なんか 
が都合いいんだろうね。 

でも、かつて SNK が"ネ 


オジオは他機種に移植しな 
い"と公約したことがあつた 
せいか、ネオジオ ユーザー が 
こういつたことを笑つて許せ 
るょう になるまでには、 もう 
ちつと時間がかかるみたい…。 
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♦ PN / 仲山尚子（奈良県） 


がんばれケンスウ ☆ 


ベリフ^:叙ゥ 7 ド 


• PN / カトリマット(宮城県） 


參 PN / 菊地翔一（鹿兒島県） 


針と糸と俺。 


!| 
A 亦 

nil 

m 

ぃ名し多 
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き m 

1111 
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燃滅 ...... 


6 論 

♦ 飞 


% 


% ? 



★ PN / ヌメじろう（新潟県) 



• PN / 鷹丘聖（大阪府） 
懐かしいのぅ シーナち ゃん0 リ 
ーファとしっぽおそろいなんだよ 
ね。どろやって歩くんだろラ…。 




0 


よ 3 芽咖夜 

莫發3_"才_1 


読者通信欄 Welcome To PaoPao Cafe ! 






何か『20歳高校生』つて言葉だけ聞くとすごくイヤな感じするけど、京だから許されるつてゆ—か 
(笑)。まあ職業に貴賤はないつてゆ—し…とふと思う元働く無職の担当(笑)。 


どう『中をとる』のか不明だけど、何となくうなずいてしまつた(笑)。彼も『華』とかいわれて 
るしね(ドラマ CD 参照)。それにしてもタイトル長いよ(笑)。 



兄貴の手料理(つ一か自炊)…食べてみたいよ-つな、みた <ないよラな。やつば葉月の手料理の方 
がいいな(笑)。兄貴の顔が怖いですう〜。かっぽう着似合つてるけどね€> 


細かい作業すると、手が震えるんだよな一。私なんて服縫うたびに暴走しまくつて、気がついたら 
指が穴だらけ…。単に不器用なだけつて説もあるけどね(笑)。 


イー ロ チ完結編で、「(庵の)彼女は庵に殺された」つて書いてあるけど、前に庵が殺したんじやないつていつてたのにィ 1== う〜そ〜つ〜き〜(笑)。 # PN == 黒森音葉(東京都)/その前は"生死 
不^さんからの清報はタイムリーに変化するから' 気が抜けないつス(クリスの好物"プ—タン"の正体も、そんなよ〜な理由で2つある)—.|応、オロチ完結編のが最新情報つス。(編) 


0 



•海野暁さん(兵庫県) 

そ一いやマチュアつて誕生日だった 
のね—。この年齢の女性には嬉しく 

ないかもしれんがのう…。 

0 



創作スト—リ—で質問。 13 
字 X 200 行程度とありますが、 
普通の原稿用紙しか持ってい 
ません。自分て 13 字 X 200 行で 
書けばいいのか' 根性で 13 字 
づめの原稿用紙を探せとおっ 
X やるのか、教えて下さい。 
• PN / f 21 gl 

13字づめ原稿用紙はなさそ 
ぅですね(笑)。13家 x _ 行 
一= 2 6 〇 〇文字。つまり' 
2600程度で書いて頂けれ 

ば—行の文字数や行数は気に 

しなくても OK 。 普通の原稿 

用紙なら6枚半ぐらいですね。 

紙は何でも結構ですので原稿 

ができたら封書で送ってくだ 

一さい。応* t ： つてます V 

(NF 編集部) 

ーピリー•カーン様の得意ス 

ポ—ツは棒高跳びとあります 

が、彼は日取高何メートルくら 

い跳べるんですか？ 

_ PN \ りるか(愛知県) 

かなり跳べるという噂です 

が、計測したことがないので 


正確には分からないみたいで 
す。 (SNK 広報宣伝課) 

楓さんのステージのモデル 
になった場所っ^あるんです 
か？他のキャラのステ—ジ 
も参考にした場所があつたら 
ぜひ知りたいんですが。 

#PN\m 桜(岡山県) 

特にはないみたいですが、 
をィメージする際に色々 
な 〔 JlrHil (を見て參考にしたよ、っ 

です。 (SNK 広報宣伝課) 

KOF の怒チ—ムのラルフ、 

クラークについて質問です。 

彼らの履いているジ—ンズは 

どこのメ I 力 I ですか？.よ 

ければ靴も教えてください。 

お願いします。 

• PN\ 冥、獄、業マニァ(宮 

城県) 

特にどこのメ—力—といぅ 

のは不明です。ただ、彼らは 
軍人ですし支給品？かもし 

れませんね(笑)。 

(SNK 広報宣伝課) 



才 I プンテラス 
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3 では.,. 




罹 ia ' 也るほ代-欺き 
まし十:。鬼地㈣-ね,私 W 
ょ 5 〜!？ 

食 B : 叙、.初却 
4碑的本な(的スン?^!" 

$いこ一であ， 
ま tc かぃい w^W) 

う^^ RU *| 转 $tca ヒ .J 
tWv 勒'、'.姨 tU ? t ( B 3 
ナ姑 ' m ' u 、-4 ?'- tTt^f 
+3| UL ^^ V ''- ( M ) 

LH ハ\ぐ"ネ矣 |、W°° ル、' 1 
本 i \ A ぐ'匕ろ d ぎい^ M リ 

參 PN / 羅城水月斎（東京都） 

兄弟が本命だと思ってた（笑)。 
虐待っつ一か、好きだとついいじ 
めたくなるのよね…。ヤバいか!？ 




: .. .誦 
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• PN \ ユチやん(京都府) 
だぶだぶの服がめちや可愛い8> 
マシンガン自分デザインつて、ち 
よつと尊敬しちや-つかも。すごい。 

夕 


0 


• PN \ 氷雨玄太(長野県) 

春つスー氷を使ラリムルルなの 
に、何か暖かくなるようなイラス 
卜だね〇可愛いつス！にやん。 


• PN / 紫憂潤巳(京都府) 

ブレイジング楽しいよね！キヤ 
スタ—つて女の子にウケいいんだ 
よね a 美形だし悪人だし(笑)。 


0 


と剣ヤ t フ使つてんの?え—と、いちおう11条)あか: D です t …2めんなさ u 。★ pMn 風月糞太 S 


(編) 


S 轟 


楽し < v 力した空耳を大募 
集 n 特典として空耳度鑑定 
つ#—自分の耳の壊れ具合 
を評髓されてみないかい9. 


覚醒後の楓は 
愛をささや < 戦士!? 

『 I の剣士』で、-覚醒後 
の楓の挑発が、「ィツツフ 
才—リン ラブ！」と 聞こえ 
ます。…そぅか、あのポーズ 
は相手に「愛」を伝えてたん 
だね(笑)。 

• PN \ 愛戦士 •智津(和歌 

山県) 

編：発音がどことなく英語つ 
ぽいょね。でもちやんと日本 
語で「ざまあねぇ一な」とい 
つているのだ。ちなみに編集 
部では「ィツツマネーラ 
ブ」と聞こえたといぅ人がい 
るぞ！ 

観は 

SHAZNA フアン!? 

『 m # の剣士』で、楓の必 
殺技の I 刀•空牙のセリフが 
「シヤズナ〜」と聞こえます。 
もしかして、楓は SHAZ 
NA のフアンなのでは？ • 

• PN \ 京マスタ—(岡山県) 

編：だからバンドやりたくて 
金髪になつちやつたりすると 
か？実は更に覚醒が進むと 
髪が赤くなつて— ZAM みた 
いな髪型になつたりして…。 


負け S 6 逃げるが 
サムラ V ©鉄則!? 

ポリゴンのサムスピで覇王 
丸のファィナルダウンの時の 
セリフが、「撤収〜つつ M :」 
つて聞* J えるんですけど…。 

自分が負けて しまつた ので、 
さつさと撤収で もするつもり 
なのかしらん。覇王丸、ちよ 
っと情けないぞ M : 好きなの 

につつ M : 

• 小緒子さん(愛知県) 

編：命あってのものだしね。 
とどめ刺される前に逃げた方 
が得策だよね。でも、あんだ 
け斬られて生きてる確率は少 
ないか もしれ ないけど(〗夭)。 

rfR の好物は 
〃ねるねるねるね"!? 

侍魂の木偶&ユガステージ 
の曲に入つてる歌が「ねるじ 
ぇらねるね」とか「ねるねる 
ねるね」と聞こえます。ユガ 
の好物はお菓子なのでしよぅ 
か？ 

_ PN \ 野田紀和(岩手県} 

編：聞こえるんだよな、これ 
(笑)。ぶつぶつと呪文のよ 
、つに ね。あのお菓子の CM や 
つている魔法使いのお婆さん 
とユガの雰囲気似てるしね。 



『 I の剣士』の I 条あか 
りの，式神•天空，，がどうし 
ても「琴月ィ I 」と聞こえて 
しまいます。もしかしたら、 
あかりちやんって京と庵が好 
きなんでしょうか？■そのこ 
とを考えると夜も眠れません。 
|体、何ていっているんでし 
よ/つ 

• p N \ 白音あぉい(岩手県) 

編：あかりちやんめんくいだ 
からね。楓のこと狙ってるぐ 
らいだから、 DJ ステ—ショ 
ンライブで共演した京と庵の 
ことも、さりげなくロックオ 
ンしててもおかしくないかも 
ね…、なんちて。 

さて、実際のボイスはとい 
うと 「嚙 みつき！」 でした。 
もしかして、闘ってる敵に嚙 
みつけって式神に命令してる 
のかな？それだったら怖い 
な(笑)。 


舊 


ゲーセン t : 現-;^ 

黑いストー t の影： 

友人から聞いた話です。あ 
、る日、友人がゲーセンでゲ— 
ームを見ていたら、見知らぬ男 
_の人がずっと彼女の側にいて、 
のゲ I センにいく時もずっ 
•とくっついてきたそうです。 

_ * さらに、ゲーセンの階段の 
『ところで イキナリ 手をにぎっ 
てきたというのです。友人は 
怖くて逃げたそうですが、ゲ 
f I センにもスト I カーがいる 
なんて、ゾッ とします ょね。 
特に女の子は気をつけょう H : 
• PN \ とりがいみらの 


1導 


編：困った奴だな。そんな暇 
あったら仕事手伝ぇ(笑)！ 

愛ぇが止まらない 
社のコスプレ 

夢の中で、七枷社が — z A 
M (SHAZ N A ) の コス プ 
レを していた。似合つてたけ 
ど…目覚めた時、いろんな意 
味で泣けた。そして、震えが 
止まらなかつた。 

★ PN \ 松本翻車魚(北海道) 


編：…つい笑つ てし まつた。 
あんまり相樣 したくない かも。 


ほんのちょつ とした 
冗談だったのに… 

高校2年の時に、国語の授 
業を教わっている先生が嫌い 
だつたので、ノ —卜に「その 
まま死ね」と書いたシ—ルを 
冗談で貼ったんです。そした 
ら、—年後にその先生は病気 
で亡くなられてしまいました。 
もぅこんな冗談をするのはや 
めよぅと思いました。 

だから庵さん、死ね死ねい 
わないでください。 

_ PN \ くたくた(京都府) 

編：言霊ってあるからね…。 



























參天サム中心のナコルル本！ 天サムのアレンジ CD のド 
ラマのネタが多いかな？その分、色々なキャラが出てま 
す！ /B 5/オフ/ 28 P / 300円無記名小為替+160円切手 
+宛名シール/〒3 19 -1535 茨城県北茨城市華川町臼場 
326 - 丨2今菜糖、子（発行 ： Studio NOW ) 


エレルシカムイリツセ 


KILL ON IMPULSE 



春庵 X 京のラブラブ甘々本0庵と京ばかりですが、京を 
慕っている真吾が 可愛いです！一部お姉様向けな内容有 
り！ / A 4/ オフ/ 36 P / 700円無記名小為替+210円切手 
+宛名シール;/〒63卜0033奈良県奈良市あやめ池南2 
-5-31 三輪あずさ（発行：十億分率） 


情熱炎上 



書テリ ~ X キムの繊良本！生徒 X 先生のネタがほほえま 
しくていいカンジです 0 /B 5/オフ/ 30 P / 300円無記名 
小為替+270円切手+宛名シール/〒990 -0832 山形県 
山形市城西町3 -13-20 大宮千恵様方 NFT 係（発行： 
TOWNS ) 


►読者通信欄 Welcome To PaoPao Cafe ! 


KETTLE OCTOPUS FRIDAY ’97 


# KOF ’97 のオールキャラギャグ本！全体的にのほほん 
としてます。実話ネタがいいです！ / B 5/ オフ/ 40 P / 
500円無記名小為替+200円切手+宛名シール/〒496 - 
0902愛知県海部郡佐屋町須依砂山 79- 8三賀森方鍋 
島波多美（発行：新宿ザウルス） 


K 系人生3 


籲真吾が中心の KOF f 97 本！わりとオールキャラのネタ 
が多いですが、草薙さんが出張ってます！ / B 5/ オフ/ 1 
76 P / 千円無記名小為替+390円切手+宛名シール/〒461 
-0004愛知県名古屋市東区葵卜17-け佐伯香子（発 
行：ポリプクロ団…。） 


絶対最強無敵 


參 KOF ’97 の龍虎チーム本！タクマもしっかり出てるせ 
いか極限流の本という色が濃いギャグ本！ /B 5/オフ/ 
36 P / 500円無記名小為替+200円切手+宛名シール/〒 
004 -0041 北海道札幌市厚別区大谷地東 5-9-15 コ 
—ポ高田 AI 01牧野明子（発行：りゆがろ） 
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777—トリフルセフンー 


春京の誕生日絡みの庵 X 京本ウさりげなくラブラブして 
いるところがいいカンジですり /B 5/オフ/ 20 P / 300円 
無記名小為替+160円切手+宛名シール/〒991 - 0064 
山形県寒河江市平塩1281 -50 奥山恵美（発行： MILK 3 + 
M - VISION ) 


HONEY BEE! 



• ロバ X リョウを中心にまわっている KOF ’97 本！ 2人 
に他のキャラクターがわらわらと絡んでるギャグ本 ！/ B 
5/オフ/2部ゾ600円無記名小為替（〒込み〉+宛名シ 
—ル/〒290-0047千葉県市原市岩崎455高石りく（発 
m :ダブルボデイ） 


THE KING OF FIGHTERS 



摩 < OF ’95 〜 ’97 のギャグ本！アテナやユリ、レオナなど 
の女の子が多く出ている内容です！ /巳5/オフ/24卩/ 
200円無記名小為替+160円切手+宛名シール/〒432 - 
8038静岡県浪松市西伊場町59 -12 -101加藤みか（発 
行： LINE ) 





tn レ i ; l / ン- P ムイリツ fe 


〈初心者向け同人誌の申込法講座〉 

① 定額小為替と切手を買う。…郵便局で値段 
分の定額小為替と送料分の切手を買います。 
為替には期限があるので申し込みの直前に買 
いましよう。為替には何も記入しません(同 
人誌コ—ナ I でいうところの無記名小為替は 

この状態のことをさす)。また、為替は郵送 

の場合、盗難される確率が高いので、外から 

透けて見えないように手紙で包んで封筒に入 

れるのがベスト。同じ理由で封筒の表側に『為 

替在中 j と 書かない ようにしましよう。 

② 手紙を書く。…欲しい本のタィトルと冊数、 
同封した為替の合計金額+切手を明記した申 
込書を書きます。例：「『ネオフリマニユア 
ル J500 円 XI 冊を申し込みます。合計 500 円と 
240 円の切手を同封しました」 

しかし' これだけではちよつと寂しいので、 

失礼にならない程度の簡単な手紙をそえるの 

もいいかもしれない。 

③ 宛名力—ドを用意する。…宛名力—ドとは 

自分の住所、氏名を書いた力—ド状のものの 

こと。大きさは だいたいタテ 5 cmx ヨコ 7 cm 

のものが I 般的で、シ—ル状もしくは裏に両 

面テ I プが貼ってあるものを宛名シ I ルと呼 

びます。文房具屋、事務用品店などで売って 

いるタックシ—ルを使うのが簡単で便利です。 

④ 返信用封筒を同封する。…返信用封筒とは、 

封筒に自分の住所、氏名を書いて80円切手を 

貼ったものです。同人誌の場合、本が在庫切 

れになつ てしまうこともよく あるので、その 

時に送った為替を返送するのに必要となりま 

す。これはコ I ナーに記載されている送料と 

はまったく別物で、不使用だった場合、本と 

I 緒に返送されます。 

あとは①〜④を封筒に入れて発行者に申し 

込みましよう。最後に封筒の裏にリタ—ンア 

ドレス(自分の住所、氏名)を書くのを忘れ 

ないように(結構忘れる人が多かったりする)。 

本は約—力月ぐらいで手元に届きます。 


オロチ語 Tr^)pi をあ，る程度なら書ける私からの問題です 0 OCA K A'e y TAKAUyKHCHTAMArA 
ん _ 阪 _1^ 編！ iisM は ' □ シア語が分かる人はいませんが、裏 S い 1 つた日本語の住所と見比べると、 
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• PN / 倉長行矢（福岡県） 

2人ともお似合いでヨイですにゃ 
あ。コスプレはともかく、背景出 
演は個人的にも希望したい！ 


0 


•福永愛子さん(大阪府) 

木偶のイラストつて珍しいんだよ 
ね一 つてゆ—か、難しくない? 
こぼれそ - つな胸が何とも…9 


• PN \ こたろう(大阪府) 

オロチクリスも人気者ですにや。 
この笑顔が曲者なのじや！何と 
なく服がやらし—ぞ(笑)。 


0 



0 



『=:^ ^ル^;{:^ 餓狼伝説が』のキヤラセレクト画面…チヤイナ娘と風の男の間、怪しすぎ一 
を見て^^ v ^ a _ n T 以上は語らずともお分かりだろう。ふふふ。(編) 


ネットチェックしとこ。_卩以=》。マニァックス(大阪府)\0.湖のォリジナルサゥンドトラックスのディレクタ|ノ|ッ 


X 通 «■ 麵 n —ナ— 


L 

• ベ—パ—配布# mu ! 交換20 なつてください。|緒にゲ—セ 


I パ—配^ 

枚まで OK です。送りつけ可。かな 
り不定期的に出すので、気長に待っ 
てくださる方。何枚配れるのか書い 
て左記の住所までぜひ送ってくださ 
い。初回のみ80円切手を同封してく 
ださい。 

〒 848-004|佐賀県伊万里市 
新天町649松尾舞 
•お友*! wfe-n KOF は京、真 
五1 T クリス、庵、 etc •が好きな 
人、文通& イラ 交し ましよ、っ n ゲ 
I センでゲ—ムの§ してくれる 人 
も wfB - M 気軽に手紙ください。 
初回のみ80円切手同封でお願いしま 
す。年齢性別不問です=: 

〒|34-0 08 2東京都江戸川区 
塞田町— 300 -8 中村惠 13 
歳•女) 

•サ—クル会員様募集 n : ゲー厶 
(キム•カツフアン)中心のよろず 
サークル「キムち風味」に入りませ 
んか？興味のある方は、80円切手 
同封のぅえご連絡ください。^€:書 
をお送りいたしマス。キムが好きな 
人大カンゲイ£>いちおぅ、私は幻 
十郎ちゃん£>の Fa n でもあります 
が(よろずだし)|番はやはりキム 
氏 D ペンフレやべ—パ—配布 S 
も S しております。まずは80円切 
手同封でごを。同人グッズの使 
用〇 K 。 ぺ I パ I 同封大歓码 
〒60|-丨39 5京都府宇治市炭 
山久田45-9^1谷七瀬 
• KOF や&の剣士、サムスピな 
どが好きな人！ぜひ私と文通かイ 
ラ交、どちらでもいいのでお手紙く 

ださい。年齢性別問わず n 初回の 

み80円切手同封でよろしくお願いし 
ます。 

〒 987-0 36丨宮城県登米郡豊 

里町新田町182- 4佐藤多恵子(1 3 

歳•女) 

1むっお友達になってくれるお 

方！サイコソルジャーチ—ム LO 

VEE > な方、サイコソルジャ—チ| 

ム使いの方(ケンスウだけでも可 

E >) お友達になつてください …。 K 

OF 、 ocff 、 サムスピ好きなら誰で 

も D まわりに理解者少なくて泣か 

されてます。お手紙ください。イラ 
交 もして くた さると 感動。年齢性別 
不問です0 

〒 25 | -086|神奈川県藤沢市 

大庭5 2 5 5 - I 湘南城山 5-101 

唐沢麻美( 16 歳•女) 

KOF 、 餓狼、4 
の剣士が好きな方でお近くの人、格 
ゲ—の腕に自信があるお方、友達に 


:にゲ—センや 
イベントにいきませんか？•年齢性 
別不問です。 

〒 285 -08丨4千葉県佐倉市春 
路2 -8 -15山城莫(14歳•男) 
f 通相です。 SNK のゲ— 
ムが好きな人、イラ交してくださる 
人、ゲ—マ—な人、年齢性別不 ST 
お返事 S で—す。ちなみに私は蒼 
月が好き£> 

〒 5||-09 02三重県桑名市松 
ノ木 2- I 3- I 8 仲彗子 M 歳. 
女) 

f 通相 HHW 。 の剣士の守 
矢、楓、あかり、雪が超好きな方、 
私と文通し よぅ！ KOF 、 サムス 
ピ、天外 i も好きデス私は中 
I の女の子デス。初回のみ80円切手 
同封で。守矢、が—番！な人にかぎり 
ます 

〒 2|0-0 834神奈川県川崎市 
川 崎区大島 5-30 - 5 - 101 大迫枝理 
13 歳.女) 

• A のコスプレ友 ww ! Hi 
のキヤラで誰でもいいから、コスプ 
レしている方(または KOF キヤラ 
のコスプレでも OK です)、私をイ 
ベントに連れていつてくださる方、 

お友達になつてください n ちなみ 
に私は雪をやつております。文通や 
イラ交でも歓迎です^年はなるベ 
く近い人がイイです(スミマセン)。 
初回のみ80円切手同封でお願いしま 
す(できればプリクラも) n 私の 
友達はクリスやつてます£> 5 
名様。 

〒327-0 — 0 2^木1:&野市出 

流原町689-2鯉沼絵里香|3歳.女} 

•K 〇 F x 餓狼などの格ゲー フアン 
の方、1または文通などしてみま 
せんか。近い人はゲ—センで対戦で 

もやりましよ、 つ。 格ケ—のフ アイ ト 

スタイルにこだわる人、特に大歓迎 

(美しい勝ち方、キヤ ラクタ— への 

こだわり)。ビギナ—の人にはやり 

方^ t しますよ！こちらも何人か 

メンバーがいますので気楽にどぅぞ。 

ゲ—厶関係で色々遊びたい人、年齢 

性別不 ST まずは気軽に手紙をくだ 

さい(イラスト交換可)。 P.S •す 

でにサークルを組んでいる人は、こ 
ちらのメンバ—と交友を深めてみま 
せんか。 

〒 ||6_00丨4東京都荒川区東 

日暮里2-49-2大和 コーポ 201 

高山治也22歳•男) 

•お友達大格ゲ—好きな人、 
私と文通しませんかつ9好きなキ 
ヤラはラルフと影二です(その他ち 


づる、ユリ' あかり、守矢、閑丸く 
ん、色、ナコ&リムも好きです) 0 
長期の文通に自信あり n 年齢性別 
問いません！なかよく文通し まし 
よう！〒 766 -〇 〇 〇 2 香^■県中 
多度郡琴平町北ノ町 370-10 西上由 
恵12歳.女) 

• K 〇 F アンケ—卜回^!^ 求厶！ 
そうでなくても、お友達 or 文通相手 
になつてくださる方も、今スグ左記 
の住所マデ80円切手同封のうえお手 
紙くださいお手紙、ベ—パ—な 
ど大歓迎です！ちなみに私は八神 
庵と社。女の子ではシェルミーと元 
ルガ—ルの秘 m 日たち(バイス&マチ 
ュア)が好きです。あっ、私のぺ一 
パ—を配つていただける方も S で 
す。同県又は S の方だつたら 、I 
緒にプレイしましよ£>アンケ—卜 
は6月までやつてます同人便せ 
ん OK 。 でも封^!はだめ！ 

〒 835 -00丨4福岡県山門郡瀬 
高町大字河内 539 河野衣里子 
•おもに KOF 、 餓狼、サムスピ、 
S の好きな方、サ—クルや同人活 
動について教えてくれる方、|緒に 
ゲ—センにいつてくれる方(家が近 
い方)、文通しましよ、っ。年齢性別 
不問。 

〒 470 -0202愛知県西加茂郡 
三好町三好ヶ丘 7 -1018 
貴 16 歳•男) 

•COME ON ! サムスピフリ 
—クサムスピ s N K 
ゲ I ムフリ I クのためのサ I クル 
「F r e s h に 行こう！」 の会員 様 
大 lowe >80 円切手同封でお手紙く 
ださいね£> 

〒073-0 — 73北海道砂川市空 
知太西3条6 丁目2 -13大西樹梨 

•ナコガル X ナコの カッ プリ 

ングが好きとい、っ人、私と文通&イ 

ラ交してください(へただけど)。 
このカップリングが好きじやなくて 
も、ナコ、 ST あかり、クリスが好 

きという人も。格ゲー以外では FF 

7 ( クラ X エア派の人)。あとゲ— 

ムと 何の関係 もな ^けど、新撰組好 

きな人も ヨロ シクお願いします(沖 

田、原田 LOVE な人)。 

〒 522 -0 053滋賀県彦根市大 

藪町 4|0 -5三輪葉摘(|2歳.女) 

•K OF (ラルフ、社、シェルミ—)、 

餓狼(東、山崎)、月華(紫鏡)が 

好きな方、私と文通してください。 
へたですが イラスト 交換 も OK です。 
近郊の方なら I 緒にカラオケいつた 
りゲ I センで遊んだり しましよう！ 

I 緒にイベントもいつてくれたら嬉 

しいです。性別は問いませんが 16 歳 

以上で。初回のみ80円切手同封でお 
願いします。 

〒 09|-00 2 7北海道常呂郡留 


辺蘂町字旭 222 - 8 柏葉いづみ (16 
歳.女) 

•蠭サ I クル 「 TRINITY 」 

(閑^ T ナコルル、リムルル中心) 
旗揚げにつき会員様常^！^です。 
遐(味のある方、ぜひ入会とい、っ方、 

80円切手同封にてお手紙ください。 
あと現時^!〖でサークルをやつている 
方も OK ! です。委託ではありませ 
ん。とりあ、みず入会、質問等の方お 
手紙ください。待つております。年 
齢性別不問。 

〒 537-00 2 5大阪府大阪市東 
成区中道2—24-2サンヴ H — ル 
森ノ宮 703 号住山和行 
• お友 wm - n ゲ—ム'アニメ 
が好きな人。特に今、 — の剣士に 
ハマツテます£> コスプレやィべン 
卜も I 緒にいつてくれる人だとウレ 
シイ D あと近場の方、ゲ—センに 
いきましよう(へ夕だけど) n 初 
回のみ80円切手同封で。年齢性別不 
問です。 


〒 664-002 6兵庫県伊丹市寺 
本 2 - 92 ハィツ寺本 201 柳沢由紀 
17歳•女) 

• クリス、オロチ、レオナ、クラ— 
ク、閑れ蒼月の好きな方、私と文 
通&イラ交してくれる方、手紙待つ 
ています。80円切手同封でお願いい 
たします。 

〒573-002 2大阪府枚方市宮 

之阪4-8高見はるか(14歳 

•女) 

f 通相手を探してますつ！特に 
KOF の辱社、ラルフの好きな方 
なら大かんげ—£>そうでない方も 
もちろん OK です。 もしよ ろし かつ 
たら文通して ください！ 初回のみ 
80円切手同封でお願いします=: 


群馬県高崎市倉 


〒370—ゥ 

林真奈美13歳•女) 

• 格ゲ—が大好きな方(ゲ—ム全般 
OK )、 私と文通&イラ交しましよ 
う n 近くの人なら|緒にゲ— セン 


にいきましよ、つ。そして私を§し 
てくれ(キム1?:) H : I 5 歳以上、性 
別不問です。初回のみ80円切手同封 

で。 

〒0|8_230 3秋田県山本郡山 
本町森岳字山崎|37-丨成田佳恵 
15歳•女) 

• ちよい とこ こ読むそこのあなた=: 
文通&コスプレし ましよ 0>京くん、 
庵ん、紅 LOVE £> な人 H : ついで 
に庵 X 京も好きだとなおよろし H : 紅 
9京でも OK £> とにかく 、 KOF 
で盛り上がれる者童女誰でも OK 
n 条件に当てはまる人今すぐ 
左記の住所まで！コスプレは仕方 
を教えてくださる、 I 緒にしてくだ 
さる方のみです。80円切手同封で£> 
今 f 、 受験生デス。近くに住ん 
でいて、ィベントにいける方切実で 
す…。へたですがィラ交も OK つス 
0 

〒|62-0062東京都新宿区市 
谷加賀町2 -4-25-105 志田裏 
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免許皆伝 



• PN / 真上冬也（埼玉県) 


若気の至り 



♦ PN / 風科空太（福岡県) 


今年も最凶 


參 PN / 羅城水月斎（東京都) 



，読者通信欄 Welcome To PaoPao Cafe ! 
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布細^1 
蜂"- 2 



草薙の神拳をかわすとは、なかなかやりおるな真吾！そこまで上達しておつたとは(笑)。最後 
の真つ白な京ちやんが何ともいえない a 


やっぱり間合いは守らなきやね！いきなり坊主を呼べとは、なかなかい-つなあかりちやん9密 
かに十三の『苦労人』の文字が泣かせる。が、鷲塚氏はもっと泣かせる…。不幸。 



そ—いや鏡とか使つてるよな(笑)。でもこれって普通の人間でも使えるのかしら?どうでもい 
ぃけど、雪って氷使ぃなのに寒ぃ格好してるょね；って、これも彼女と同じか|?: 


兄貴の台詞つてヤパいの多いからなあ…£>確かに葉月ちやんには聞かせられないかもね。ゲーセ 
ンでも顔を赤らめてしまう乙女続出。でも使つてしまう乙女心(笑)^なんちて。 




14歳.女) 

甲喚意識調査実施中。…といぅ 
半分、テリ x キムアンケ—卜。 
興味を持たれた方は、80円切手同封 
で問い合わせてください。 
〒刪-00|3兵庫県川西市美 
園町||-19ヒ1ヵロ第3-|06稲垣静 
• KOF の庵ん9 ( ちょーラブ)、 
社、シェルミ—、クリス、レオナ、 
ォロチが好きな人、文通相手になつ 
てくんなまし一(やべつ！ナマリ 
が H :)。 イラストとか描いてくれる 
といいな〜。お友達になつてくれる 
人でもいいです。でも、今はお手紙 
の相手が欲しいです。できれば女性 
の方がいいですが、別に男性でもい 
いです。初回80円切手同封で。お返 
事超早いデス。 

〒956 -0 0 35新潟県新津市程 
島|05-|山田麻美(|5歳.女) 

• 師匠 S デス(イラストについて 
も語ろうゼ)。今から知ってたいん 
で、同人誌の作り方、イラストをう 


まく描く方法を教えてくれる方探し 
てます。まだまだ未熟な私に色々教 
えてください。お願いします0 

〒960-2 4 5 福島県福島市松 

川町浅川字 SMI 8 尾形良子(11歳 
.女) 

•お友達讀中です。年齢性別関係 

ないです。コスプレしたことないん 
で教えてください。イベントもいつ 
たことないんです。ちなみに好きな 
キヤラは、山崎シェル ミ— (ノ| 
マル)、クリス(オロチ)、リムルル 
です。あとゲーセンで対戦も。実力 
はそこそこです。なるべく近くの方 
で、友達になつたろぅといぅ方、お 
手紙ください。お願いします。 

〒807-0 87 5福岡県北九州市 
八幡西区浅川台3 -3 -27原田祐 
輔17歳•男) 

f サ—クル「でておいで車にパピ 
ィ」 では、会員様を大してます。 
SNK 中心で、イベントでみんなと 
II ぎたい！つて方は、80円切手同 


封で連絡くださいマセ。会報にはコ 
スプレ 【 JIH 1 I (などのコ I ナーもありま 
つす9よろしくお願いします。 

〒 236-00 — 6神奈川県横浜市金 
沢区谷津町65——828号浅野智美 

• K 〇 F の直(五1 T クリス、シェルミ 
I 、庵が好きな人=:文通しましよ 
ぅ。年齢性別不問。80円切手同封で 
よろしくね。イラ交も少しはしまし 
よぅ0 

〒 905-00丨2沖縄県名護市字 
名護 496 宮城実咲12歳.女) 

豐スこの場所を見てくださつた格 
ゲー好きなあなた、私と文通してく 
ださい。市内の方だと嬉しいです。 
共にゲ—センめぐり ましよ、 っ。自信 
ないけど、イラ交してもらえるとな 
お嬉しいです。カラ—イラストの描 
き方教えてください。お手数ですが、 
初回のみ80円切手同封でお願いしま 
す。私はこの春多分高校生です。 

〒 949 |86|5新溜県十日町市大字 
案甲 735 -4中林聪美(|5歳.女) 


では左、キヤ ラセ レクト' 勝ちデモでは右…鷲塚さんの十字傷つて、 I 体どつちの頰にあるんだ p # PN == 左近寺右京(千葉県)/山崎の匕口や、レオナの制服の胸の模様や、庵のしょつてる三 
* ルガ—ル、八イデルンの傷ついた目とか… 1 P 対 2 P 戦では反転八メつてけつこ-つあるのねん。(編) 


ォフ^： r ^ rjl - rlf ^: では左、キヤラセレクト' 
日月の向キ 7 ゃの膝パツトとか…武蔵、 


才—プンテラス 
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• PN \ 日下部征契(山形県) 
ゲ—センのマナ—はみんなで気を 
つけないとね。華やかなの、結構 
似合うと思うけど…ダメ (笑)7 



• PN \ 蒼城たくと(秋田県) 

何かスゲ—カツコいい庵じや— 

98 でもカツコよくいて欲しいよね。 

とりあえず吐血禁止(笑)。 



• PN \ 霞屋基(福島県) 

猫のよ-つに頭ぐりぐりなでたり、 
とかしたくなつちやつたりすると、 
結構重症かも。可愛いからいいか。 


• PN \ きりしま成子(東京都) 
パピイもデカいが、シクルウはもつ 
とデカい(笑)。照れても使-つのじ 
や！強いぞ A 級とか…。 



• PN \ 館川まこ(愛媛県) 
懐かしの餓狼3の衣装^これもな 
かなか可愛いのよね。レオタ—ド忍 
蜂は復活せんかのう…。 



• PN \ ヒリユウアスカ(三重県) 
ピンクつて羅刹カラーのイメ—ジ 
じやないけど、リムだと八マるん 
だよな。可愛いけりやよいのだ£> 


， 对 1^1 見，！^ ! 1 消蔵 fJl 刹)使いの奴。色に cup 側からもず落としをキメる時は、まわりに 15 歲未満がいないか確かめなさい。大自然のおしおきを食らうぜ。 #PN =5 .ル.フ君(京都府)/編集部では" 15 禁ゲ ー， 
と 呼ば^^^^ 侍魂^これで色がちやんとおパンツをはいていることが判明 ( T パックらしい)—•よかつた、 ノー パンぢやなくて…。 (編) 


冗り/ゲ—センにある色のでつか 
いポスタ—)を。高価優先。送料は 
そちら持ち。価格を明記のぅえ、 
ご i ください。 

〒569-0857大阪府高槻市玉 
川21― * DCD 7 I 104^上 il 
營冗り/ロム版『メタルスラッグ/ 
=1まる子デラックスクイズ/ 5■天外 
魔境直(伝』、「ステ—クスウイナ—』、 
ネオジオ用メモリ—力—ド(新品) 
を。高価優先。盡王価格を書いて、 
_でご S ください。 

〒563-004 2大阪府池田市宇 
保町3 -3 丸和文化馬場仁明 
着冗り/ネオジオロム版の『サムラ 
イスピリッツ斬紅郎無双剣 j (美品) 

を7千円で。送料はそちら持ち。ま 
ずは_でご_ください。 

〒 780 -0 98 5高知県高知市南 
久万—-67門田英忠 
着冗り/ナコルル目覚まし時計(未 
使用)と CD 版『ソニックウイング 
ス3/『真サム/『斬サム』1コウ 
カイ ザ—」『ネオジオ CDSPJ を 
セットで 2万円で。送料は そちら 持 
ち。支払い方法を明記のぅえ、ご連 
絡ください。 

〒 350 _—2 33埼玉県日高市下 
鹿山 494 高麗川団地 2- & -504 新堀 
克栄 

營冗り/京&ユキ便せん作りました。 
白マット紙ピンク刷り。10枚で100円 
十送料160円です。2冊以上は一冊に 
つき100円追加。送料は同じで OK で 
す。ベ—パ—もあります。80円切手 
+宛名力—ドでしてね E > 

便せんもあるよん。 

〒 079 _ 84|7 北海道旭川市永山 
7 条 3 丁目 4 -22 福本方^^ 
子 

營冗り/ K OF ダンストラック、 K 
OF 96 オリジナルサントラ、 KOF 
%ドラマ CD 、 天5臨アレンジサ 
ントラ、サムライ RPG ドラマ CD 

を半額で。返信用切手(ミニレタ— 

可)同封の、っえ、ご屢ください。 

〒989-5402宮城県栗原郡鶯 

沢町郷久保——干 i 心保 

i 冗り/ネオジオ CD 本体(箱、説 

明書なし)+ CD 版『餓狼伝説3』 

+『ワ—ルド ヒ—ローズパーフエク 

卜 J +『風雲黙示録 J +『ファイナ 
ルロマンス2』+ 『 KOF '94 i + 『K 
0 F 95 J .+ コントロ I ラ12個を5 
千円以上で。高価優先。希望価格、 

支払い方法を明記のうえ、往一_日 

でごください。 

〒775-0 20 3徳島県海部郡海 
南町大里字上中須 117 山田勝規 


S 冗り/ナコルル便箋です。紙：色 
上質 さくら、^一: 笛 光ヒンク、 B 
6 、| 0 枚入り。 50 円で販売しており 
ます。-部208。送料：|部|2〇円 
2部 |40 円3部 |60 円代金は購入数 
X 50 円切手でお願いします。代金分 
の切手、送料分の切手、宛名力—ド 
を同封して、以下の住所までお願い 
し ます 0 

〒 736 -0034広島県安芸郡海 
田町月見町8 - 3 -4()5|^呈まどか 
■【几り/ネオジオロム本体(箱、説 

明書なし)+付属コントロ I ラ- 

個+コントロ—ラ—。フロー個+ソフ 
卜 I 本を7干円で。ネオジオ CDZ 
I 式 + CD ソフト(『リアルバウト 
餓狼伝説 スペシャル J + 『天外 i 
直 (伝 J + 『 ADK ワ—ルド』+その 
他 II 本)をセツトで3万円で。送料 
はそちら持ちでお願いします。2種 
類ともに—番最初に籍届いた人に 
売ります。®!* II 日でご籍を。 

〒926-0027石川県七尾市後 
畠町山部4-32日光潤 
• 買い/ KOF 97 のぬいぐるみ、ケ 
ンスウか直菩をなるベく安価で譲つ 
てください。送料こちら持ち。蠢王 
価格を書いて、まずはお一謹日で。 

〒 70|-02 0 5岡山県岡山市妹 

尾3 3 8 4- 103- K - le 善之 

耋貝い/ 『 KOF 97 J のロム版を— 
万5千から2万円程度で買います。 
謹日でご_を=:なるべく美品希 
望 


〒347丨 


0 0 12 


埼玉県加須市多 


門寺|85-3横山！ 

f 貝い/ロム版『リアルバウト餓狼 
伝説スペシャル』(箱' 説明書有り) 
を—万円くらいで売つてください。 
送料こちら持ち。安価優先。®王価 
格を明記の、つえ、往^ Wu でご S 
を0 

〒 770 -0808徳島県徳島市南 
前川町2 丁目 30 中津白 In 

• 買い / K OF 97 のマスコツトキ— 

ホルダ—を15体セツト5千〜8千円 

で。バラも可。詳しくは謹日でご連 

絡ください。 

〒573-0047大阪府枚方市山 

之上 3-5- 丨 矢野靖之 

• 買い/ SNK トレ—ディングカー 

ドのブル—マリ—の スペシャルカ— 
ドを高値で買わせていただきます。 
またはこちらの覇王丸 or 不知火舞と 
交換してください。両方とでも結構 

です。売つてくださる方は希望価格 

を明記のうえ、ご連絡ください。ま 

た' ブル—マリーに関するものなら 
基本的に買い取らせていただきます 


ので、 こちらも 同様にご くださ 
い。お願いします。 

〒 511 10 2 33三重県員弁郡東 
員町城山 3-22- I 2 森脇健太郎 
• 買い/セガサタ—ン版『リアルバ 
ゥト餓狼伝説スペシャル j の不知火 
舞のクリスマスポスタ—、もしくは 
テレヵを1几つてください。ポスタ— 
は美品テレヵは使用後のもの 
でもいいです。少 - L ぐらい高値でも 
いいです。切実です。ご S お待ち 
してます。 

〒 665-084 2兵庫県宝塚市川 
面 6- I 4 - 20 坪 田 亜記 
• 買い/ ni * の剣士のグッズなど作 
つていらつしやる 方、 お 手紙く ださ 
い。買わせて いただきます H : 特に 
守矢 X 楓、もしくは楓中心(覚醒後 
でも 起 OK !) の本を作って る 方、 
いらつしやいましたらゼヒ£>切実 
てす—つ！ 

〒 |24-00 0 5東京都葛飾区宝 
町2-34-24-606庄司美稳 
• 買い/ネオジオ CDZ 本体+コン 
ト ロ— ラー。 フロ 2,固+ CD 版『サム 
ライスピリッツ天 S 臨 j を2万円 
で1儿ってください。どれも美品。葉 
書で_してください。お願いしま 
す 0 

〒799-3- 愛媛県伊予市下 

吾川 380-134 安 _ 

• 買い/ネオジオ CD Z 本体一式を 
『 KOF 97 J のソフトつきで、2万 
円以下で買います。安価優先、送料 
そちら持ち。希望価格と柄 S を明記 
のぅぇ、80円切手同封でごくだ 
さい。 

〒 503 -2丨丨4岐阜県不破郡垂 
井町府中22 4 6邦幡雙 
• 買い/ネオジオ CDor ネオジオ C 
DZ + コントロ—ラ— X 2 〔フロで 
も可)を植女で売ってください。送 
料こちら持ち。まずは響でご露 
ください。 

〒732-005丨広島県広島市東 

区光ヶ丘—- 39 - a 5 品川 

剛士 

• 買い/ネオジオフリ—ク創刊号を 

500円(ポスタ--つき600円)ぐらいで 

買います。送料こみの値段を書いて 

ご一^ください。 

〒830-000丨福岡県久留米市 


^'森野町 — 〇丨為 


渡辺友貴 


S 貝い/ 『 kof '97 j の八神庵のぬ 

いぐるみ、 『 FFWJ のティファ、 

エアリスのぬいぐるみを1几ってくだ 
さい。保は問いません。 500 円 
〜千円ぐらいだと嬉しいです。送料 
などはこちらが持ちます。送料こみ 

の希望価格と売ってくれるものを書 

いて、讓日でご連絡してください。 

お願いします。 


比内町扇田字下川端62小板橋直人 
•買い/ネオジオフリ—ク '97 年9月 
号〜 98 年— I 万までと、ネオジオ C 
D 版『サムライスピリッツ天草降 
P を。できるだけ美品 S 。 本は 
|括の人優先。1_|1でご1^を 


ください。安価でよろしく。 

〒666-0丨4 2兵庫県川西市清 
和台東—丁目4-55長谷川浩| 

• 買い/ネオジオ CD 版の『才—バ 
I トップ j か『り—グボウリング』 
を千500円くらいで売つてください。 


特に『才—パ— トツプ』 を®王しま 
す。送料 こちら 持ち。 

〒880 -02丨2宮崎県宮崎郡佐 
土原町大字下那 ISJ 4 5丨8 -276 
高城雄| 

• 買い/素 ジオ CD 版『リアルバ 


〒 0l8-r 


=丨秋田県北秋田郡 


才—プンテラス 
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►読者通信欄 Welcome To PaoPao Cafe ! 


テコンドー教えます！ 


慰 


キム•カツフアン 


年齢/30歳性別/男職業/テコ 
ンドー師範住所/韓国 .，ぐ 

青空の下、キム道場で私たちと一 
緒に精神と肉体の修行をしよろ丨 
曲がった根性を持った若者よ、私 
が—から教育してあげよろ丨また、 
そろいう子供をもった親御さんから 
の応募も待っています。 


④18文字 x 8行程度の PR メッセージ 




厂① II 集内容が分かる一文 〈例〉 
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一③年齢、性別、職業、住所 


—ムに対する m を語つてくださ 
い。そめゲ—ムの魅力' 見どころ、 
やりどころなどを13字 X 50 行前後で。 

ゲ I ムタイトルを必ず記入して 
ね！採用者には賞品を進 if 
《よろず質闔.要望 n — ナ|> 
•ネオジオに関する疑問を、メ—力 
t や NF 、 はてま NF ゲー 7-—さん 
などに聞いちやおぅ！ただし、コ 
マンド入力の n ツなど、格闘ゲ！厶 
に関する S は【格ゲ！目 f 相】の： 
方によろしくね！もちろん要望や 
音夏も受けつけてるよん。 

《怿談、ケケケ…》 

• f にあつた怖い話を i します。 
必ずしも幽 IT オバケの話じや 
な <ても O K !文{子数は I 3字 X 40 
行_採用者には賞品を進呈。 

<ネオジオ特選同人誌 n — ナ|> 
•掲載® S 1 の同人誌とタイトル、サ 
イズ、印刷方法、ぺ—ジ数、金額及 
び支払い方法、サ ー クル名、緊畫 
f 電話 ftp (掲載しません)を明 
記して送っ てね！ 

アビールポイントや i # 載期限 
もあれ.は記入するのだ！ 

《文通 & II 集 n — ナ|> 

•文通相手やサークルメンバ—など 

集の！！ Ns は、自分の年齢と性別も書 
いてね。 イラスト つきのハガキも大 
歓迎！ 

また、からつきの止 os も 
新たに i 例に従って ( T 3$ f 4}¥ 
ベて記入して、自分の i と|緒に 
送つてね。はプリクラでも OKI 
だけど' 友達と一緒に写つているも 
のを勝手に送るのは厳禁！もし、 
自分以外の入も写っているものを送 
る fHa は、本人の了解を取り、どち 
らが自分か分かる ようにし てね。い 
たずらは絶対にダメ！ 


㊣ 名前 . 



新 n — ナ—設立=: 

旧 n — ナ—ともども 
よろしくね！ 

賞品制度も健在だぞ 


【welcome TaTIaoTJao 

cafe! (パオパオカフ h へよ 
うこ そ！)】 

《ありがと5ママパパ》 

•学校やプライべートで起こつた、 
日々のおもしろいできごとを 
明るく気軽なお手紙を待ってるよ。 
採用者—名に賞品進呈！ 

《月を見るたび思い出す》 

*ゲ — センやアミユーズメン トス ポ 
ットなど、ゲ—厶関連の場所で見か 
けた変な人非常識な人が 
いて困った系の話でも OK ! 人の 
あリ方についてともに語りあいまし 
ょぅ！採用者—名に賞 ag 進呈。 
<替え歌、行0¢ま〜す！》 

•ズバリ#、 f を_自作の 
替え歌をバンパン送つてね！元歌 
のタイトルを書くのも亡心れずに。採 

用者—名に賞品蕃于. 

《勉強はお留守だせ！》 

•ネオジオの在り方や現状に関する 
マジな意見や、ネオジオの_を大 
解析するお便りを大 i ! デイ— 
プなユーザーのディ—プな意見— 

::てるぜ！採®名に賞品進呈。 

《こんな空耳》 

•キヤラボイスやネオジオソングの 
空聞こえるものも聞こ 
无ないものも、おもしろければ〇 
靠には赏 ag を奮 r 

また、キヤラボイスに関する！ W ? 
も受けつけてるよ。「あのキヤラは 
何ていつてるの？ J とか「英語でし 
ゃべってるので_が分からないよ 
〜 J など、なんでもしてちょ。 
<スト—：: >1 アルバム》 

.攻略記事などを読んでいてついつ 
い見つけてしま,變な画面蕃疒 
4*11! あの人の手があんな場所 
に…とか、 f の1とは違つてこ 
んな風に見える！といぅよぅに" 

どぅいぅ〔尝 r かどぅいぅ風に見える 

0がを銳明して送* V! てね。セリフを 
.つけて寸劇を演じさせるのも大歓 

迎 f •採用者 i 名に賞品進呈" 

《キヤラ0レタ—》 

•好きなネオジオキヤラへのあなた 

の想いを手紙に託そぅ！文字数は 

25文字 X 15 行以内素晴らしいレタ 

I には賞品を進 DHf 

《愛すべ老ゲ—ムたち》 

.あなたのお171に入りのネオジオゲ 


《売 MS 交換 n — ナ—> 

•売りたい物' 買いたい^交換希 
望の物ただし、売買に！ 

部は ノ—タツチな ので、 I * 方法や 
支払い方法は必ず書いてね"ソフト 
の売買の場合は、カセット版か CD 
版かを明記。便セン販売などのネタ 
なら、イラストつきがグツド！ 
《モノクロイラスト》 

♦サイズはハガキ$比率が同じな 
ら拡大も可だけど、折り曲げは厳 
禁！一議には住所、氏名(0^も) 

を明記してね 。〆 aopaop 
には賞品を#王するぞ！ 

《4 n マまんが》 

•タテ |50關 X ヨ n 45 賺の比率なら拡 
大も可だけど、 モノクロイラスト 同 
様、折り®^は厳禁！裏に住所、 
氏名 (PN も) を明記。タイトルも 
忘れずにね！傑作には賞品を進 
室！ 

<才|プンテラス ( ni ^— ナ—) > 

•100字以内のネタを_ tr ダジ 
ャレなんでもアリ！ゲ ー ム以外の 
ネタ でも OK よ！ 傑作に賞品進呈。 

【天晴】 

:ブレイヤ — キヤラ、非プレイヤ— 
ギヤラ問わず、ネオジオキヤラの n 
:スプレただし、他人の 
i を勝手に送るのは厳禁！写つ 
てる人舍貝の p N と tm を必ず書い 
て！！。，天晴声には賞品を進呈。 

また、特に ロケー シヨンやシユチ 
ユエーシヨンに凝つた作品は、天晴 
内にある"私' 凝つてます P コー 
ナ丄她てに送つてちよ。|は!|3? 
1 

【3パ—セントの誘惑】 

•カラーイラストサイズは 
ハガキ - HT 同じ比率なら拡大も！^ 
_的に文章入りは不可だよ〜ん D 
送る時には厚紙と i 緒に封筒に入 
れ て、 折リ曲がらない ネっ にするの： 
がべスト！ハガキをそのまま送る 
と、郵送の途$汚れたり#が落ち 
たリするので注意だ。議惑賞〃に 
一は賞品蕃 r 
【クラブ八ウスコア】 

• _版ソフトの:/\:イスコアを_。 
半年に一固ポイント上位3名に NF 
_メダル i 呈のぅえ、誌上で n 
メントを紹介！詳細は86?だ0 
【嫌者創作スト lull 

•;オ：リジ ナルの^:^: スト1リ ー ^0 

IT 文字数は'13字 X 2 O 0 行程罵夕 
イトルやキヤラは、ネオジオゲ—ム 
に登場する人なら誰でも OK ! 主 
人公は動物でもいいよ。採§には 
賞品を響王。必要事項など詳しいこ 
とは、％ P を見てね。 
【ソフト人気べスト101 
•好きなネオジオソフト^ Wif ま 
た、あなたの選んだつまらないソフ 
卜 5つと、その コメ> 卜.* して 


るよ！詳細は 78 ?" 

* あなたの考えた®!のゲ—ム i 
集—ジャンル' 登場キャラ、ゲー 
厶内容を、! 3 字 X 30 行程度で説明し 
てね。 

【キヤラクタ—ランキンク】 

•好きな男性キャラ 3 人と女性キヤ 
ラ3人の査刖を書いて送：ってね。プ 
レイヤーキヤラ、非プレイヤーキャ 
ラ問わず、ネオジオゲ—ムに出てい 
る キャ ラなら 誰でも 〇 K ! 

カラ—イラストつきのおハガキも 
待つてます£>結果発表は、毎年2 
1可と80 qaIg 上。きみの手で入気 
ナンパーワンキャラを決めちやお 

【格ゲ I 目安箱】 

格闘ゲームに関する疑問&質問を 
受け〇けてるよ。コマンド入力のコ 
ッや juK のつなげ方など、どんな 
ことでも OK ! 最強の NF ゲーマ 
—陣がきみの！〇®にバッチリ i 合えて 
くれるぞ！これで、脱初心者ゲー: 
マーだ！ 

【ゲ|ム用驅_】 

•あの NF I' のカルトなベ—ジ - n ゲ 

-ム®^典 J が、なんと I 養奋 

型 n — ナ—としてパオパオカフ H 内 
にリニューアルが 決定！ 

誰でも知つてる人気キャラから初 
、塞お断りの用語まで、ゲ—厶 
用語 i 分勝手に解説しちやおぅ！ 
文字数は 90 字以内もちろん i 
秀者には賞品を進呈！人気キヤラ 
名などは高 が予想されるので、 
ひとひねりした方が掲載 ！ iifu PI ?: 
第 2 回目の！^は「え〜か U- です。 

各 n — ナ1の賞品進呈者は、0 
の# S が★印になつています。賞品 
は NF サービス部提供のネオジオグ 
ッズ：です。 

いずれも、裏氏名、年齢、職 

業、 1 WS 香叉コ—ナー名_記し 
て' 次の宛先まで送るのだあ S! 

まとめて送る時は n — ナーごとに 
用紙(ハガキでなく、便—どで〇 
K 5 を分け、それぞれに住^氏名、 
年齢、雪、電話香！ T を書いて、封 
筒などに入れて送つてね。 

※各コ—ナ—の締切リは、月末 
です。 _ 

宛先 

一丁 k i 0005 
塞 K 都文京区！ 

2-13-1 PSK ヒル202 

II 1 

ネオジオフリー部 
「8コ|ナ I 」係 


ゥト餓狼伝説スペシャル II を2千円 
以上 2 千 500 円以下で。キズがあって 
も。 フレイできれば OK 。 送料 こちら 
持ち。希望金額+送料を含めた金額 
を記入の、っえ、1_日でご連絡く 
ださい。お願いします。 

〒86|-0丨5 5熊本県鹿本郡植 
木町轟 71 牧野_ 

〇買い/直(サムライスピリッツのド 
ラマ CD ( CD 文庫)を f 几つてくだ 
さい。買取り額は定価以上を絶対保 
証。送料はこちら持ち。とにかくご 
連絡ください。 

〒254 -09丨4神奈川県平塚市 
高村 203- 19 -704 森川貴美子 
• 買い/ KOF96 のポスター(ネオ 
ジオ CD 版ソフトの表紙のもの)を 
1儿つてくださる方！美品なら古冋価 
買取りいたします。今ならトレ—デ 
ィングカ—ドの覇王丸、ナコルル、 
IT 色(スペシャルカ—ド4枚)を 
つけるのでお願いします H 希望価 
格、ポスタ—の^^を明記のうえ、 
日でご連絡ください。 


〒352-0 


リー埼玉県新座市東 


北 2 -25- 8 ド I ミー新座士心木レデ 
ィース 713 号割田小百合 
變父，僕のロム版 

『龍虎の拳2」(箱、 

説明書なし)+千円を、 

あなたのロム版『痛快 

GANGAN ^ Sffi -" 

か『超人，：ゴウカイ 

ザ IJ と 交換して くだ 

さい。壊れてなければ 

どんな#1 M でも OK 。 

送料はそちら持ち。葉 

書で連絡ください。 

〒320 -0075 栃 

于都宮畫木本町 


is 


粕川優也 

f 父僕のメモリ— 

力—ド(〖相はあるけど 

ボロボロ、説明書もあ 

り)+ネオジオ付属の 

コン ト ロ— ラ—+ネオ 

ジオ CD 版 『ADK ワ 


—ルビ 


『ステ—クス 


ウイナ — J 『餓狼伝説 

3』 を、あなたの ロム 

版『メタルスラツグ』 


か 『KOFQA 


と交換 


r 9 lJ 

してください。それと 

ネオジオ c D を安く士冗 

つてください。 

〒 432 -8062 静 

岡県浜松市増楽町85- 

—杉山敏水 

變父僕の 『KOF 

95、96攻略本 j +ネオ 

ジオロム版『真サムラ 

イスピリッツ』+ポス 


夕 I (ゲ I ムや歌手のもの)を、あ 
なたの rKOF '97 アン ソロ ジ— _ 一 か 
__1 K 〇 F 97 キヤラクタ—ズドラマ C 
DI 一と交換してください。送料はそ 
ちら持ちでお願いします。まずは葉 
書でごください。『ドラマ c D s 
と六乂換してくれた人にはおまけつけ 
ます(たいしたものではないです)。 
〒 956_3 3|3新潟県豊栄市若 
松町6 12 7 三井アバート—号 
角田大輔 

變父，私のネオジオロム版 
の剣士 J (箱、説明圭日、アンケ—卜 
蓮日あり)と、あなたのナコルル目 
覚まし時計を交換してください。送 
料はそちら持ち。佳* n 日でご連絡 
を。 

〒67| !554兵庫県揖保郡太 
子町船代 278 -13 玉田剛 
變父，私の ロム 版 『 KOF96 」 + 
「リアルバゥト餓狼伝説； r ワー 
ルド ヒ—口ーズ パーフエ クト」 の 3 
本を、あなたの ロム 版『フライング 
パワーディスク j と六乂換 してく ださ 
ぃ。まずは1_0!でご連絡を。 

〒8||-32丨3福岡県宗像郡福 
間町4 8 4 8 - 4薦野浩隆 



「、 t <: rmMJITI ^^-/ a 3— -「エクスチェンジャ —UJ # PN == 欖木津〇よういち(茨城県)/ごれまたマニアックな.:.....。解説しよう f これは 『KOF 97 J のラルフ vs クラーク時専用の登場デモのセリフである。 
ホ逐は>|1^0^^ジ-ャ|” -なんだけど、『マネ—アイドルエクスチェンジャ|』とかけているわけ。ん〜'ラルフとクラ—ダがふりふり衣装の両替戦 t に変身…あつ、戦士つてトコは合つてるね。(編) 
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オフ ビー ト レーサー 

SNK 

レース 

- 

発売日 

未定 

一 

無回答 


QP 

サクセス 

バラエティ 

容量 

未定 

発蟲日 

価格未定 

85% 


ザ•キング•オプ • 

SNK 

格闘 


3月26日 

5,800円 /i 

100% 

ファイターズ’97 

アクション 


発売予定 

7,800円 




フト発売 I 予定 




• め声 -) 


タイトル 


‘カー名. 


ジャンル 


ス 

卜 

3 月 23 日 
現在 

容置 

発费 

50 価格 

開発状況 


♦HYPER NEOGEQ64 


熱闘リアルパウト餓狼伝説 
スペシャル 

タカラ 

格闘 

アクション 

4 M 

IPI 

3,980円 

100% 


參価 t 各はすべて税別になっています。 

尚、この発売予定リストは各メーカーからの1清報を元に纏部で作成したものです。 

※上言的内容は予告なく変更されることがあります。 

※セガサターンの欄て ' f 耐各が2つあるものの2つ目 (7 M 耐各は * お買い得セット , ， ( Dim^Tto 


♦プレイステーション 


サムライスピリッツ 
剣客指南パック 

SNK 

格闘 

アクション 

- 

3月26日 
発売予定 

5,800円 

無回答 

ザ•キング•オブ • 

ファイターズ37 

SNK 

格闘 

アクション 

一 

5月28日 
発売予定 

5,800円 

無回答 

リアルバウト餓狼伝説スペシャル 

DOMINATED MIND 

SNK 

格闘 

アクション 

- 

8月25日 
発売予定 

5,800円 

無回答 

ザ•キング*オブ • 

ファイターズ京 

SNK / 
夢工房 

アドベンチャー 

一 

夏 

発売予定 

5,800円 

無回答 

マネーアイドル 
エクスチェンジャー 

アテナ 

パズル 

- 

発売日 

未定 

5,800円 

98% 


ヴー厶ボーイ 


〜幕末浪漫〜月華の剣士 

SNK 

格闘 

アクション 

- 

3月28日 
発売予定 

6,800円 

10096 

メタルスラッグ2 

SNK 

シューティング 

- 

6月 

発売予定 

価格未定 

100%—《 

リアルバウト餓狼伝説2 

THE NEWCOMERS 

SNK 

格闘 

アクション 

— 

7月 

発売予定 

価格未定 

m%-a 


♦セガサターン 


♦NEO-GEO 


メタルスラッグ2 

SNK 

シューティング 

277 M 

4月2日 
発売予定 

29, B 00 円 

100% 

リアルバウト餓狼伝説2 

THE NEWCOMERS 

SNK 

格闘 

アクション 

539 M 

4月29日 
発売予定 

32、000円 

無回答 

ショックト ルーパー ズ 

ザウルス 

シューティング 

346 M 

発売日 

未定 

価格未定 

100% 


♦NEO-GEO CD/CDZ 


はみ出し新着情報 -- 

IPS : リアルバウト餓狼伝説スペシャル DOMINATED MIND (限定版 L : SNK 格闘アクション S 月25発売予定6,800円※ r SNK ファン•コレ 
クション餓狼伝説」との CD-ROM 2枚組 

&PS TKTHENA—Awakening From The Ordinary Ufe — j SNK / 夢工房アドベンチャー夏予定価格未定 




こん 4: T ムあったらいレ^ 


京サマラブラブりの私が一 
番 Jlm になるタイトルはもちろ 
ん、『ザ•キング•オブ•フ 
ァイターズ京』です。 

オリジナルの京サマもいい 
けど、夏元さんの描く京サマ 
もカッコい い！ 

スト I リ I も何だかおもし 
ろそうだし、自分の行動によ 
って誰と KOF に出るかが変 
わるっていうのもグッド。 

ただ気になるのは発売日。 
4月号のリストでは「春予定」 
だったのに、どうもゥヮサで 
は「夏予定」になつてしまう 
とか。ふと頭の中を『真説サ〇 
ライスピ〇ッツ武士〇烈伝 j 
の悪夢がよぎる(笑)今日こ 
の頃。 

まあ、あそこまでは…と思 
いますが、|刻も早い発売、 
待つてます0> 


• PN \ 六条静(東京都) 

さすがにあそこまではのび 
ないんじやないかと…(笑0 
その後にもドンドン^^が控 
えてますしね。 

とりあえず5月発売无疋の 
PS 版『ザ•キング •ォ ブ. 
ファィターズ J 97』 に予告編ム 
—ピーが入つているので、そ 
れで夏までガマンで しょぅ0 

『リアルバゥト餓狼伝説2 

THE newcomer 

SJ 今からとつても楽しみで 
す。餓狼 シリ— ズに新キャラ 
出るのつて、3年ぶりくらい 
なんですょね。 

#1^はかわいいし、リック 
はカツコよくて、どちらもそ 
れぞれいい感じです。今回は 
この 2 人のうちどちらかを メ 


インに使っていこうかなと思 
つています。 

でも_の技名が大阪の地 
名って…ホントですか？ 

• PN \ 結城まりん(千葉県) 

3月20=!に全闺発売となつ 
た 『 RB 2』。 もうみ なさん 
かなりやりこんでい ると 思わ 
れますが、いかがで しょう か。 

久々の新キヤラ2人も、そ 
れぞれすでに！ H 疋フアンもつ 
いており、高い人気ぶりがう 
力力え ます 

ところで香緋の技名ですが、 
そのほとんどは結城さんのい 
う通り人阪の地名から取られ 
ているようです。 

でも超必殺技が"だいてつ 
じん/潜在能力が"まじん 

力々つて…。 


タイトルは r ザ.サクセサ 
1 ( 後！！#)/プレイヤ—は 
リョゥ、 IT 京など各流派の 
代表キヤラになり、自分の息 
子(娘)に技を伝えます。 

が、相手は子供"だだはこ 
ねる' サボって遊びにいく、 
武者修行三昧させると放浪癖 
がついて、出席日戰が足りず： 
に 留年 (笑) etc 。 

最終目標は 「 KOF で格闘 
界デビユー」ですが、育て方 
次第では立派なラスボスに成 
長して親子対決…日頃の交流 
が大事です。それでもグレた 
ら、キムおじさんの更生説教 
がおすすめ。 

なお、プレイヤ—の夫(妻) 

は選択制ですが、他流派の人 
を選ぶと進路問題で血を見る 
かも。 


_の_も忘れずに ， i 
mpl も^いてる。 

• PN \ とむ*ちやぺ •くん 

「白分の' T - 供に技を伝ぇ 
る」つて1子^^^じがし 
てかっこいいかも。 

このゲーム最終的には「息 
T よ-〇!この父の屍を乗り 
越えていけえぇぇ HJ とかい 
つてバトルになるのか？ 

息子の力が自分を越ぇた時 
がエンディングで、その時 ， H 
分、が勝つと逆にバツドエンド 
{: なると かね。 

となると、ベストエン 尹.ィ' 
ングは「教えることは すべて 
教えた」と11い残し、白分が 
死んで®叫ベ ストな 
のに死んじやぅのはいやかも0 
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郵便はがき 


お手数ですが 
50円切手を 
おはりください 



東京都文京区水道 2-13-12 

SK ビル202 

(株）芸文社分室 

ネオジオフ 1 J ーク編集部 

5月号プレゼント係行 


希望プレゼント 
番号 


フリガナ 

氏名 

年齢 歳 

性別男•女 

住所〒 

nnn-nnnn 

都道 市区 

府県 郡 


電話番号 

職業中学生大学生社会人 

小学生高校生その他 （ ） 



































ネオジオフリーク5月号プレゼントはがき 


•以下のアンケートにお答えくださった方の中から、抽選でこ希望の 
賞品をプレゼントいたします。詳細は 141 P をご覧ください。 

I .今号で面白かった記事を3つあげてください 


2. お手持ちのハードに〇をつけてください 

① NEO • GEO ② NEO • GEOCD ③ NEO • GEOCDZ 
④セガサターン⑤プレイステーション⑥スーパーファミコン 

⑦ N 64⑧ゲームボーイ⑨その他 （ ) 

3. 将来ゲーム業界で働きたいと思いますか 
①はい②いいえ 


4.上の質問で①を選んだ方は、どんな職種に興味がありますか 
①プランナー②グラフィッカー③プログラマー 
④声優⑤サウンドクリエイター⑥広報.宣伝 

⑦その他 （ ） 


5.ネオジオフリークへのご意見、ご要望 







今月は、広島県の PN \ さ 
なぎ(レオナ) SPN \ 犬彦 
(ラルフ)のアイスラッシャ 
I 連続写真じや一実はこの 
アイスラッシャ I 、庵の月の 
マ—クを使ったとか。ある物 
を利用する心がけ実に天晴！ 
さて、ここで凝つてますフ 
アンに朗報！コーナーの拡 
大につき、凝つてます写真を 
大募集するぞ—ゲ—厶さな 
がらの迫力写真から、受けね 
らい写真まで何でも OKI . 

スト—リ—性のあるもの、連 
続写真大歓迎！優秀作品に 
は景品も用意しているそ！ 

コ I ナ I が拡大するか否か 
は君たちの写真にかかってい 
る！我こそはと思一つコスプ 
レイヤ—諸君！どんどん写 
真を送ってくだされ！ 




















































♦ PN / 黒沢さとる（北海道） 

印刷される分かりづらいけど、切り貼りして 
るイラストは結構多いのじや。ただしやる時 
は剝がれないようにしっかり貼ってねワ 



• PN / いりなみ葵（神奈川県） 

それぞれの後ろにいる朱雀と青龍がかわいい 
のラ C こいつらもパピーとかママ八八みた 
く闘ったらおもしろいかも（笑)。 






♦ PN / ユチやん（京都府） 

普段着の真吾かな7こ5やって見ると今時 
の若者って感じだけど、 T シャツは NEO 
GEO のロゴ入りってのがイカス！ 



• PN / 粕井涼太（福岡県） 

レオナの持ってるイチゴは個人的に野イチゴ 
希望！ビニール八ウスで栽培されたものよ 
り、その方が似合ラよね0 


(笑)〇 


• PN / 綾辻辰斎（埼玉県） 

天和じや！しかもコスプレもしているとは 
なかなか熱い方ですな！今度は天晴にも送 
つてねゥ 
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• PN \ 星瀬弘(埼玉県) 

カラツと晴れた青空がなんともテリ—らしいつすね！ 

R 日餓狼2でもテリ—兄貴は相変わらずカツコイイぞ！ 
使 a しか= 



• PN \ 片桐はるか(秋田県) 

足はやつば反則だよね。男でも女でもお子様でも足出し 
ちゃヤパ ィよ (笑)。そしてチラリズムがお約束と思う 
のだがど-つかのラ? 






















參 PN / ばらスイー（静岡県） 

もしかしてバナナン食べながら眠つちやつ 
たのかな7まだ眠そろじやのろ。よしよ 
し、寝たいだけ寝るがよし！ 



參 PN / かくのすけ（広島県） 

流し目の幻十郎様〇そろやっていつも女 
を誘惑してるのね。まったく罪なお方。私も 
その毒牙にかかってみたい！なんちて Q 



• PN / 春雨マナ（富山県） 

人の武器とつちやだめだよ（笑)。でもまあ 
山崎には武器持たせない方がいいのかもしれ 
ないけどね。いえる。 


• PN / 伊藤晴樹（東京都） 

庵はともかく京まで怪獣とは…。まあ炎出る 
しね（笑)。下の方で逃げてる人々がいい味 
出してますな。特にじいさんがいいカンジ C 


參 PN / ボブチーム（岡山県） 

十三だけのイラストって実はないんだよね0 
だいたいあかりとペアなんだよな。まあ、あ 
の2人は最強コンビだしね、ラんラん。 




• PN \ 秋野サンマ(埼玉県) 

白京は"乙女の夢"という人と"ギヤグ"と 
いう人に分かれる。本当はどつちなんだろう 
と思いつつ、〃乙女の夢"に一票 M 



• PN \ 桜宮りるん(大阪府) 

黄ナコつてキリつとしてるつてイメ—ジがあ 
るんだよね。1番お姉さんぼいつていラか、 
しつかり者つていうか…。 



• PN \ 氷屋叶太(滋賀県) 

兄弟バンドでしよ-つか?ついでにリリィち 
やんがボーカルも兼ねること希望—•なんか 
歌が上手そラな気がするので(笑)。 













弾の数は多いんだけど、八ッキリいって見か 
け倒しです 
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を使った変形)や、第3形態 
のコアの表面のなめらかさな 
どは I 見の価値ありだ。 



ボスだけあって、大量の弾 
をばらまいてくる。しかし、 
ボイジャーおよびイオでほと 
んどの弾を防ぐことができて 
しまぅ ので、 あまり 恐れる必 
要はない。 

とはいえ、防ぐことのでき 
ない弾は、いずれも動きがい 
やらし い。これらに気を とら 
れて通常弾に当たつて死ぬ、 
なんて事態が起きることもあ 
る。総合的な攻撃力はまあま 
あ優れてい ると いえよ、つ。 


繰り出してくる攻撃はいず 
れもバタ—ンが決まつている 
ので、個々の攻撃の対処法を 
しつ かり'覚えておけば、それ 
ほど強いボスではない。シュ 
—ティングゲー厶慣れしてい 
れば簡単に倒すことができる 
だろ/っ。 どちらかとい ぅと、 
ボスにたどり着くまでの過程 
の方が難しい。 

唯ーツラいのは第2形態。 
画面内をぐるぐるまわつて自 
機を押しつぶしにくる。 

うまくボスの反対側に まわ 
りこんでよけなければならな 
いぞ。 



与えたダメ—ジに応じて3 
つの形態にチェンジするので、 
なかなか死なないといぅ印象 
を受ける。しかし、それぞれ 
の耐久力がそんなに高いわけ 
ではなく、効率よくダメ ージ 
を与えていけば、それほど時 
間をかけずに破壊できるのだ。 



G 技術を駆使して描かれ 


たその姿は、不気味さを充分 
に伝えてくれる。特に、第— 
形能〗から第2形能〗にチェンジ 
する時のモ I フイング (CG 


以上の検証デ—夕からいく 
と、どぅしても評価を低くせ 
ざるを得ない。「難しい」 

との呼び声の高い『パル 
スタ— 1 = だが、冷静に分 
析してみ ると ボスは実は 
弱かった。まぁ前述の通 
り、ラスボスまでの道中 
はキツいんだけれどね。 
ちなみに、続編で ある 
「ブレイジングスタ—』 

のラスボス、ヴラウシェ 
ラは激強。それと比べる 
とかなり見劣りしてしま 
う。 



ベてのプロフィール不明。_ 
我があるかどぅかも謎だ。た 
だ、人類の敵である〃異生命 
体〃の中で、最強の存在であ 
る ことは 間違いな いだろ、 つ。 

しか〜し、ゲ I ムの中での 
強さはなぜかイマイチ。ここ 
まで ILk り着いた人間なら、た 
やすく倒せるはずだ。ラスボ 
スなのに…ちよつと悲しい。 


『'フレイジング スタI』 の 
元となつたシユーテイングゲ 
—ム 1 ハル スタ—』。 ゲ—ム 
の面白さと美麗なグラフイツ 
ク、そして腕に覚えがある人 
間でもなかなかクリアが難し 
いとい、つ驚異の難易度により、 
伝説となつたゲ—ムである。 

そして、その r パル スタ—』 


のラスボスこそ、ここに紹介 


するメントス&フヒ I た。 

西暦2 2 5 6年の7月、 
人類を侵略すべく太陽系に侵 
入した S (生八_採々と、太陽 
系連邦との戦いが勃発。姉を、 
そして太陽系の星々を救、つた 
めに主人公の山崎董 f が宇宙に 
旅立ち、最後に対決するのが 
このメントス&ブヒ—である。 


性別や年齢はもちろん、す 



4 難易度 


総合評価 


防御力 


グラフィック 


1 攻撃力 


メントス&スヒ— 

〜パルスタ I 
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第—形態(メントス)では、 

口から出してくるへビ状の敵 

がいやらしい。画面内をぐる 

つとまわりながら8方向に弾 

を撃つてくるので、出現と同 

時に破壊したいところ。 

第2形態〇フヒ I )は、反 

時計まわりに画面内をまわる 

ため、押しつぶされないよう 

に右に逃げなければならない。 

後ろから飛んでくる弾はボイ 

ジャーで防げないので、見切 




後ろから弾が < るので、ボイジ 

ヤーで防げない。怖いですう 


第3形 f 想 C フヒ I )でも、 

かなりつらい攻撃が待つてい 

る。 5 WAY の稲妻レ—ザ— 

+黄色いレ—ザ—がそれ。も 

ちろんボイジヤ—では防げな 

いので、狭い隙間にうまく入 

らなければならないのだ。 


\於. 

A ぐ • 

r ^ 


この攻撃は、下に引ぎつけて上へ 


第❶形態 



2つ目の攻撃は、稲妻レ— 
ザーを5 WAY に撃つもの。 
これも、左に飛んでくるもの 
の上か下にいればいい。ブヒ 
I の動きに合わせて上下に移 
動しよぅ。 

最後の攻撃は、まつすぐ左 
に飛ぶ黄色いレーザ—を5本 
撃つてくる。稲妻レ—ザ—と 
重なるように飛んでくるため 


よけにくいぞ。これといつた # 
コツはないので、気合いでよ J 
けよ、つ。キミの弾よけの腕前 
が試されるぞ。 


このあと、ぐるつとボスの上にま 
わつて左に戻つていこ*つ 


弱点は目。パワー最大のた 
めシヨツトで効率よくダメ — 
ジを与えていこ、つ。 


第©形態■第©形態 


目から珠§|^レーザ—を撃つ 


てきたら、上の方へ引きつけ 
たあと下に移動してよける。 
この時に、ためショットのパ 
ワ—をためておこ、っ。 

口からへビを出してきたら、 
ためショットで頭を撃って破 
壊する。万 I 破壊し損じたら、 
画面左端でやり過ごすといい。 


最初は画面左端中央で待つ。 
誘導レーザーがきたら下丄右 
に動いてよけ、そのまま画面 


右端へ。ブヒーが左に移動し 


てくるからだ。 




最初の攻撃は赤い弾を全方 
位にばらまく。左にまつすぐ 
飛んでくる弾の上か下にいる 
といい。ブヒ—が左に迫つて 
きても、左端にいればつぶさ 
れることはないので大丈夫。 
ザコも飛んでくるが、ボイジ 
ヤ—で防げるので問題ない。 



赤い弾はボイジヤ—で防げない。 
この位置でじつとしていよう 


誘導弾は、左に引きつけてから 
右下によけましよう 


へビはためシヨツト1発+通常 
シヨツト少々で破壊できる 


最後に、角からビ—ム十目 


から一 } fsl レーザーがくる。下 
に11 f _! i 2# して上に大きく移動す 
ると簡^ F によけられるぞ。 


右下までいったらそこで弾 
をょけつつ少しねばる。ブヒ 
I が下に動いて大きい弾を撃 
ちはじめたら、右上—左上に 
移動して左^ e - 央まで戻ろう„ 
これで攻撃が—ル—プ。ブ 
ヒ—の正面を通る時に、ため 


シヨツトでダメ—ジを与えよ 


う。あとは繰り返しだ。 


ブヒ—は 普通に倒すと5万 
点だが、自爆寸前に攻撃して 
とどめをさすと、なぜか15万 
点入る。さらに、倒すと同時 
にわざと死ぬ(相打ち)と、 

もぅ一度ボス戦前に戻る、っえ 
に、入った点数にょって残機 
が—つ増える場合が多い。つ 
まり、残機がほとんど減らな 
い。これを繰り返すと、相当 

な得点を稼ぐことができる。 _ __ 

ただ、15万点では一機増え やり方は、ブヒー ( 第3形 
る点数に少し足りず、確実に 態)はためショット13回で死 

残機が増えるわけではないの ぬので、12回ためショ5 卜を 爆の前兆だぞ。弾が止まっ ュ 
で永久バタ—ンにならないが、当てたあと、自爆寸前まで待 らためショットを撃ち、画面 
30 回以上はいけるぞ。 つ。弾を撃つのをやめたら自 に残っている弾に突っ こも 、 f 
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タカラ 

発売中3,980円 
格闘アクション 


「ギース/八神庵」使用条件 

① 難易度ノーマル以上でクリア（コンティニュー OK ) 

② キヤラクターセレクト画面で、「ビリー」（庵）または 
「クラウザー」（ギース）に力ーソルを合わせてスター 

トボタンを押す。 



綱 s' 


卜 _晒 



切# @淡»冬资ぬ诊内旁香飨多梦，: 
勢###缕黎缀發《 .勢##為'参#凌珍丨 

麵獲錄■搬^ 

__囊_:慮傷.::::__痛:難 
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ネオジオの未来を 垣間見るコーナー「ネオジオ家庭用新作ゲーム情報^ネオジオやプレイス 
ーシヨン， セガサターンなどの家庭用八ードに移植されたゲー厶の最新情報をお届けするそ。 
好評につき、なんと今回は B ページ！裏ワザから最新情報までまとめて紹介だ！ 


© SNK 1993, 1994,1937,1998 © SNK 1996. REPROGRAMMED (0 TAKARA CO .， LTD . 1998. 










皆 L 函ジ匿段 


B 

G 


なんと G 巳版リアスべ 
にはあの「八神庵」が 
■ ■ 隠しキヤラとして登場！ 
■ »纟 前号で紹介した「ギ— 
ス」ともども、最速で使 
/ ■/用 条件を公開だ— 




対 CPU 戦で、レベルをノ 
I マル以上にしていると出現 
することがある「ギ I ス」 と 
「八神庵」。 

彼らの出現条件は以下の通 
りだ。 

ギ I ス…クラウザーを倒す 

と、その直後に 「extra 
BATTLE 」 で登場。 

庵…ギースを倒すと、スタ 
ッフロ —ルの後に 「SPEC 
IAL BATTLE - で登 
場。 

今回はさらに、彼らを。フレ 
イキヤラとして使用するため 
の条件をお知らせ しよ、 つ。 






この裏技は電源を切るまで有効。い 
■■つたん電源を切ると、も - つ一回ゲ—厶 
をクリアしなければいけないのだ。 


スタ—トボタンを押してみよ 
ラ。するとパネルが回転し… 


クリアしたら、ビリ—かクラ 
ウサ—にカーソルを合わせ… 


※画面写真は開発中のものです 
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► ネオジオ家庭用新作ゲーム情報 



結 



I 技コマンド表 


• 

必殺技 

闇払い 

4- 4+巳 

葵花 

I — +巳 

琴月陰 

->4 — +A 

鬼焼き 

-► i - H-B 

屑風 

—い+已 

• 

超必殺技 

八稚女 

i 4- i-++B | 

•潜在能力 

八稚女2 


八酒杯 

|卜+巳 


技コマンド表 


»必殺技 


烈風拳 

|卜+巳 

ダブル烈風拳 

— 卜 +B 

上段当て身投げ 

い +A 

裏雲隠し 

+B 

疾風拳 

空中4—+巳 

ダブル疾風拳 

空中4> — +B 

邪影拳 

+巳 


►超必殺技 


レイジンクストー厶 
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オロチ社 


I53KH ( べき ) 


By 


( ぶ） 


峙 +B I 


MYCSBY 

(むせぶだいち） 

投げ間合いで—、 a /—4+ Ao 「X 
HHPAry HAftqn 
(にらく光いち） 

投げ間合いで—/ l \—+ Ao「X 

〇ユ opy nAfl4H 

( おどるだいち） — —/A、《»+BorY 

KY)KMKy MfiHH 

(く IX だいち） i/^+AorX 


APABypy hahmh 

(あらるだいち） 

投げ間合いで —〆 

I 、一 + Ao「X 

X03P.V JIAHMH , 

( ほえるだいち） i\,-*i\-4+AorX 

AHKOKY 腿厂 OKy 
厂 OKyPAKy OTOIUM 
(あんこくじごくごくらくおとし） 
投げ間合いで — ->〆 

i^<-+AorX 
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技コマンド表 


9 94草薙京 


出現コマンド 

キャラクター選択画 
面で、スタートボタ 
ンを押しながら、京 
にカーソルを 合わせ 
選択 





技コマンド表 オロチクリス 


MH HO BAUY (ちのばつ） 

-» o「—+X 


\ w x ir 


— 0「— +丫 


"♦+A 


KArAMH O X04>ypy XOHO 

(かがみをほふるほのお） 

4 〆 — + Ao「X 


UYKH O UyMy XOHO 
(つきをつむほのお） 

4> v+AorX 


lliHIUH 0 KAMy XOHO 

(ししをかむほのお） 

投げ間合いで卜 〆 + Ao「X 


TAftE 0 HPy XOHO 

(たしはうをいるぼのお） 

AV - H-AorX 


0 XAPAy royKA 

(だいちをはら ^ ごろか） 


AHKOKy OPOMH HA「H 

(あんこ < おろちなぎ） 

4■ 〆 卜 〆 4■ \-»+八〇「父 






超必殺技 


超必殺技 


へ：！ 


必殺技 


' = 


春特殊技 



クルフイオリ 



出現コマンド 

キャラクター選択 
画面で、スタートボ 
タンを押しながら 


ヤ S ノナカオロチノチニ 
メザメルレオナ 

出現コマンド 

キャラクター選択 
画面で、スタートボ 
タンを押しながら 

1 1 1 i t 1 + 



技コマンド表 


•投げ技 


BAKYPAH 

(ばくらい） 

― o「—+X 


シェルミー 



Myi3uy ho PAHyH 

(むげつのらいうん） 

— 〆 I v-^+AorBorXorY 

PAH>KHH HO HY3 

(らいじんのつえ） 

ジャンプ中 Iゞ 4+巳〇「丫 


UiyKyM3H,I3H3H, 

CHHCH 

(しゅ< めい.げんえい•しんし） 

4-^4 - v-^+BorY 

AHKOKY PAMKOK3H 

(あんこくらいこうけん） 

4- 1 v-^+AorX 


"しゅくめい•げんえい • 
しんし"。超必殺技 


SS 



• 

投げ技 

|醜 

― or—+X 

F 

刹背負い投げ 

— or — +丫 

•特殊技 

外式•轟斧陽 

- ►+ 巳 

外式•奈落落とし 

ジャンプ中 I+X 

八拾八式 

\+Y 

參 

必殺技 

百八式•闇払い 

1 ぃ +AorX 

百式•鬼焼ぎ 

― 4> \+AorX 

百壱式•朧車 

― 4 〆 +巳 or 丫 

• 

超必殺技 

秘奥義裏百八式•大蛇薙 

i \->+AorX 


ン 
ガ I 
セタ 
サ 


ネオジオ版で使えた隠 
しキヤラたちは、もちろ 
んセガサタ—ンでも使用 
PJ 能。今回は彼らの出現 
コマンドと技コマンド表 
を合わせて公開しよ I つ。 


円 

00 円 
,800 
5 8 

7， 

前版 
専梱ン 
M 同ヨ 

A M シ 
R A ク 
•張 R ア 
一拡張闘 
! { 拡格 


隠しキヤラ 

使用方法 

公開 


れノ—マルキヤラと同じだが、 
性能がアップしているのだ。 


隠しキヤラのぅち、「ツキ 
ノヨルオ ロ チノチニクルフイ 
オリ」 と「ヤミノナカオ ロ チ 
ノチニメザメルレオナ」のい 
わゆる 「 IBM キヤラ」につい 
ては、使える必殺技はそれぞ 


サターン版の A ° ッケ—ジイラスト〇才 
ロチ関係 S 京と真吾素とめている 



才せ i 
力さ t 
ナ現ら 
ノ出が 
ミをな 

ヤし 

卩ナ押 
で才を 
面レン 
画ルタ 
択メボ 
選ザト X 
ーメー 巳 
タニタ+ 
クチスふ 
ラノ 、 t 
ャチ後 T 
キロた- ► 


















































































































► ネオジオ家庭用新作ゲーム情報 



ダ 


羅将神 S ヴキ 


使用方法(ミツキ、黒子共通） 

〈その1〉 

ストーリーモードクリア後、キャラセレ 
クト画面で選択 

〈その2〉 

キャラセレクト画面で、 LR ボタン4つ 
同時に押しながら決定（電源を切るまで 
有効、セーブ不可） 



黷四郎 






使用方法 

ストーリーモードクリア後、キヤラ 
セレクト画面で「7」にカーソルを 
合わせて L 闩ボタン4つ同時押し+ 
スタートボタンを押しながら決定 


技コマンド表 


技コマンド表 


•必殺技 1 

黒子爆舞腕 

ダメージ中 C1AX 

黒子爆舞脚 

ダメージ中 AXO 

黒子偽刃投 

鍔競 D 合い中4 

黒子白旗陣 

->+DAX 

黒子赤旗陣 

+AXO 

虎煌拳 

i 

センベイ手裏矣 1. 

I ✓ため— +□ 

覇王翔吼拳 


爆雷砲 ✓少しため 44+Ax| 

メガスマッシュ 

i \->+A 

斬鉄波 

4 い Srl〆 卜 +□ 

プ U ッツボール 

1 ✓ —+□ 

ビーンボール 

4 〆 卜 〆 峙 +AX 

黒子擊放 

X ボタン連打 

黒子絡旗擊 


•武器破壊必殺技 

黒子乱舞 

4 \ふ 〆 和 - ♦+ 匚 ]△ 

黒子大乱舞 

- \-»+XO 


技コマンド表 


魔界転生(前） 

4+ C 3 AX 同時押しして離す 

魔界転生(後） 

I + AX 〇同時押しして離す 

邪心共鳴 J 

レ v-^+norA 

覇気陰滅陣 

1強蹴り 

我神飢爆魂 

i〆 —+□ 

我神共鳴魂 

I〆 和 +△ 

我神変裂魂 

4■✓卜 +X 

參武器破壊必殺技 



天地魔境陣 和 —+□△ 



いにミツキがプレイヤーキャラ I 


踏み込みワープ(前） 

|い+斬り 


退ぎ込みワープ(後） 

1 蹴り 

汝、暗転入滅せよ 


三角飛び中弱0「強斬り 

怨獄死霊刃 

IZ —+ 斬り 

ダークサンダー 


□ X △〇同時押しして離す 



S 

P 


為 


ン もちろん剣客指南パッ 
I クにも隠しキヤラは存在。 
しかもネオジオ版では使 
えなかつたあの羅将神ミ 
_ ヴキまで使えてしま一つの 

スだ〇 



I 

使墨 能！ 


「サムライスピリッツ」では 
ラスボスの天草四郎時貞が、 
また「真サムライスピリッツ」 
ではラスボスの羅将神ミ、ヅキ 
と隠れキヤラの黒子が使える。 
彼らを使用できるのは VS 


g ン 

80 ヨ 

ix 3 シ 
ク 

K 中ア 
N 売闘 
S 発格 


モ—ドのみ。ただし黒子とミ 
、ヅキ、黒子同キヤラ、ミヴキ 
同キヤラといつた隠しキヤラ 
同士の対戦はできないので注 

立思しょぅ。 

また使用方法に「スト—リ 
—モ—ドクリア後〜」とある 
ものについては、いつたん条 
件を満たしてセ—、、フし、も、っ 
|度スト—リ—モ I ドに入つ 
てデ I 夕を口 I ドする必要が 
あるぞ。 


真サムライスピリッツ 



黒子はいろんな SNK キ 
ャラの必殺技を使えるの 
だ 
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I 

H 


PS 


ゆ 如^^^^^^^ 


彼が閧い始めたきっかけは、彼の 
中に憎しみという感情が生まれたか 
らである。美父の仇を討つために強 
くなりたいと思った。彼は実は両親 
の顔を覚えて無いと言う。「俺の親 ど 
父はジェフ-ボガードさ…。俺はジ 
ュフの様に強くなるんだ。』 

現在の彼は、世界でも間違いなく 
トップクラスの格間家に成長した。 

多くの男たちと奉を交えることで、 

彼は闕いの中に何を見い出してきた 
のか。彼は憎しみが生み出す結果を 


ン画面 


インフォ メー シ 







注 


ン 



PS 版『リアスべ』は 
単なる移植作品じやない。 
新キヤラや新システムな 
どを採用した、 PS だけ 
の餓狼伝説になつている 
のだ。 



この 『DOMINATED 
MINDJ には完全新キヤラ 
が登場する。その名もアルフ 
レツド、飛行服に身を包んだ 
17歳の少年だ。 

詳しいプロフイ—ルなどは 
まだ不明だが、なんと今作の 
主人公ということ。どんな動 
きをするのか楽しみだ。 


新キャラだけではなく、新 
システムもいくつか採用され 
ている。 

まずネオジオ版との|番大 
きな違いは、—ラインバトル 
であること。「餓狼といえば 
ラインバトル」とい、っ常識を 
くつがえし、 より 気軽に遊べ 
るよぅな作りになつている。 

また相手の攻撃をガードし 
つつ突進する「クイックアブ 
口—チ」を導入。相手の攻撃 
を突き抜け、ふところに飛び 
込んでの反撃も可能になった。 

さらに I 部の必殺技をキヤ 




ンセルして超必殺技または潜 
在能力を発動することが可能 
な「ファイナルインパクト」 

も導入。ド派手な演出ととも 
に技が炸裂する。 

これらの新システムにより、 
ネオジオ版とはまた違つた戦 
略が必要になってくるだろう。 


オープニングなどに流れる 
デモは、あの「サン ライズ」 
の手による専用のアニメ—シ 
ヨン厶—ビ I 。セル画を使わ 



ずに直接デジタルデ—夕とし 
て画像を作る「デジタルアニ 
メ —シヨン」を使用し、今ま 
でにないハイクオリテイなも 
のに仕上がっている。 


またオプションには「キヤ 
ラクタ丨インフオメーシヨ 
ン」という項目があり、キヤ 
ラごとに BGM を聞いたり、 


プロフィ—ルやボィスつきの 
コマンドリストなどを見るこ 
とができるよぅになつている。 



詳しいプロフイールなどが見 
られるぞ 


超美麗な才—プニング厶—ビ 
— より' 主人公アルフレッド 


クイツクアプローチ。タンに 
残像がついている 


新キヤラ、アルフレツド。空中戦が得意そう 


数な©新システム 


新キヤラ登場， 


かなり変わつたキヤラクタ—セレクト画 
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SNK 

5 月 88 日発売予定 5 , 800 円 
格闘アクション 


► ネオジオ家庭用新作ゲーム情報 


NGROM 




PHI 曹 HTE MODE 


►HHT BHLLERV 


THE KING OF FIGHTERS 2 







s 

p 




ン 5 月に発売予定のプレ 
m イステ—シヨン版。オマ 
シケ 要素として、なんとラ 
ー スボスのオロチが条件つ 
_7 $で使えるよラになるの 
ス だ。 




きる。 

このぅちア—トギヤラリー 
には初公開の カラ— イラスト 
が追加されており、ゲーム中 
の BGM を聞くこともできる 
よぅになつた。 


用 M 
庭 0 


4月2日に発売になつ 
た家庭用 ROM 版『メタ 
スラ2』。もちろんネオ 
ジオだから完全移植。ア 
—ケ—ドの興奮を今度は 
家庭で味わおIつ。 



S 

発 

N 

売 

K 

中 

P9 , 

,800 

円 




ア 

ク 

シ三 

ヨン 

シユ 


テ 〆 

r ン 

グ 


万能戦車 
再び 発進！ 


あの人気アクションシユー 
テイング『メタルスラッグ J 
の続編が家庭用で登場。 

オプション画面では残りプ レイヤ—数は I - <〜5人まで、 
レイヤ< 数や難易度、使用 難易度は EASY、NORM 
言語の変更ができる。残り。フ AL 、 MVS、HARD の4 



11 ノ 


戦闘機スラグフライヤ—にも 
搭乗可能！ 


KOF 京の予告編厶—ビ—が 
オマケで見られる！ 
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字 




【盛舟】 . 

これだけは肝に命じておけ。 
草薙にと_八神は鬼門だ。 


'M 


1 


0 


圓 I 

一 ！ 0? 

芝卜 

ル S 

I 抓 ^ 
3紹 rs そ 
ぼにす? 
: ?5. n+16 
甿中隠 ： U 
■をえ勺 

のたに z)i 
庵物後§ 
は; A 消彼 
JJS 叻 


回ぞ G 

紅握件 

4を事 

ぶ r 


ゲ—ムの流れ 庵アブロ—チ 


『K 〇 F 京 j のゲームの流 
れは、マップ移動—キヤ ラク 
夕—との会話 or イベント発生 
が基本と なつている。 

移動可能な場所がマップ上 
に矢印で表示され、いきたい 
場所を選択すると、そこにい 
るキヤラクタ—との会話やイ 
ベントがはじまるのだ。 

あとは その やりとりの 中で 
得た情報から、次にどこへい 
けばいいかを判断し、ストー 
リーを 進展させていけばいい。； 


プレイヤー 自身が京となつ 
て行動している『なんとラ 
イ バル•庵 もまた 裏で行動し 
ているのだ。その庵の行動を 
感知するシステム、それが< 
庵ァプロ—チ〉だ。 

庵の目的はただ京を倒すこ 
と…にはとどまらず、なんと 
京以外のキャラ クター と接触 
し、そのキヤラ クタ ーの京へ 
の好感度を下げてしまうの 
だ！ しかし 逆に庵との接触 
を防ぐことができれば、その 


A 


社 


)ii 纟 
©は 
くにる 

lA im れ 
雅場さ 
元る示 
夏，一 t 
一 © でが 


V / 

€ 

IP — 


誰 


ち 


■ 


つ？ 

机机 

でら 






IBO 


見と 
発る 
吾い 
真か 


i 


©S 


キヤラクターの好感度を大き 
くアップさせることができる 
ぞ。それだけに、庵の行動を 


チェックすることが大きなポ^ 
イン トと なるのだ。 P 


及合 
、場 
容る 
内れ 


や 


厶さ 


が 


更 


か 


な 


1 


移動場所を選択すると、右 
の蕾一(のよぅに突然，，月の絞" 
と"庵〃が表示されることが 
ある。これが庵がある場所で 
行動を起こした合図なのだ。 

もし庵の いる 場所と、京の 
移動場所が一致していれば、 
庵とのバトルに突入だ n こ 
の結果はその後のストーリ— 
にも影響して いく ぞ。 























キース•八ワードの最も信 


何者にも汲みすることのな 
い一匹狼。彼は殺るか殺られ 
るかの、死に直面した闘いを 
くぐり抜けてきた。彼の表情 
にはその凶暴さが滲みでている。 

時には社らと行動をともに 
しながら、京や庵、そのまわ 
りの人物に襲いかかる。 

しかしこの行動はある目的 
のためであり、本来なら他人 






社、クリスらとバンドを組んで 
いる。バンド以外にもフアッシヨ 
ンデザイナーという職業も持って 
いる。彼女の表情は常に前髪によ 
って隠されている。 

彼女は京とユキに対して執拗な 
までのアプローチをかけてくる。 
ある時は、フアッシヨンデザイナ 
一としてユキに近づき、またある 
時は、ある人物を利用し、京を倒 


社、シェルミーらとバンドを組んでいる。 
優しい笑顔が似合5少年であるが、14歳 
とは思えない格闘センスを持つ。 

彼はシェルミーとともに京や庵、そのま 
わりの人物に接触を図る。彼らも何かを搜 
しているよろなのだが、その目的は明らか 
にされていない。しかしどラやら社とは互 
いに同調しながら行動しているらしい0 


シェルミー、クリスらとバンドを組んでおり、 
彼はそのパンドのリーダーである。 

山崎莆二と行動をともにし v 京や庵、そのま 
わりの人物に接触を図る。実は彼らは何かを捜 
して世界各国を渡っているよ5なのだが、その 
目的は明らかにされていない。しかし、山崎と 
はお互いに利用しあっているよラである。 

社の「求めるもの j とは…7 























世界的に活躍しているガル 
シア財団の御曹司であ D なが 
ら、極限流空手を修行する日 
々を送る。だが、ガルシア財 
団の中国の新会社設立にとも 
ない、強制的にその運営を任 
されてしまっていた。 

窮屈な生活に爆発寸前であ 
つたが、京に協力を申し出て、 
会社を飛び忠してしま 


リョウ*サカザキの妹0 
ユリはいろ u ろな場 m で京 
たちに絡んでくる。キング* 
オブ•ファイターズの招待状 
を受け取れば、『今年こそは 
女性格園家チームを復活する 
つチ！ j とばか >9に騒動を起 
こす。またリョウと一緒に埋 
蔵金捜しと勘違いして〇バー 
卜と京に合流した0もする〇 


極限流空手を修行し、現在 
は道場の篩範代を務める。 

行方不明となったユキを搜 
す京と a バートに、途中から 
妹のユ U とともに合流する0 
最初は2人の行動を埋蔵金搜 
しと勘違いしていた u ヨウだ 
が、事の重大さを認識したあ 
とは、京の心強い協力者とな 


今は亡きジェフ*ボガード 
の養子であり、アンデイとは 
兄弟である。養父ジェフの犰 
であるギース•八ワードを追 
o . m る〇' ■" 

このゲームではアメリカに 
渡った京と出会5。京の連絡 
でギースの影を感じたテリー 
は、弟のアンディとともに行 
動を開給する。 


本名は八埂ちづる。才 a チ 
の封印を護る家柄であ0、本 
来の名字を隠し、神楽性を名 
乗っている。前大会に続き、 
今大会も主催者を務める。 

草薙、八神、神楽、そして 
オロチとの〗800年に及ぶ因縁 
を知る人物。京の前にたびた 
び現れ助言し、彼の窮地を救 
5。しかし彼女の本当の目的 
は謎のままである0 


テリー、アンデイのよき友 
人。タイでは無敵のムエタイ 
チヤンプである。ジョーは韓 
国で京と出会5。強い奴との 
闘いを求めて、韓国まで渡つ 
てきたらしい。 

とある街で 1 ■地下組織の賭 
け試合 j のウワサを聞きつけ 
たジョーは、京たちにもその 
話を持ちかけるのだが…。 


テ ti — の弟 〇 キング • オプ 
ファイターズの招待状を受 
け取ったアンデイは、テリー 
のいるアメリカへと旅立つ e 
テ U —と合流後、ダウンタ 
ウンでギースの影を感じたア 
ンデイは、キースの追跡を開 
始する。 

















127 ■生駒治美のなんでも質問箱 j への質問を募集します。生駒さん本人のことやキヤラに関することなど、聞きたいことを八ガキに書いて送つてね I 待つてますり 



春花寒雪 
ののいに 
到季冬悩 

来節钱 

!終 g 

わ n 



東京.『ねおちゆび』収録現場にて 




別れがあれば 
出会いもある 
そして、この春は… 



生駒治美の 

なんでも 
質問箱 


=>^«生駒さんの好きな動物、 
あるいは ぺットに した 
いと思ラ動物はいますか? 
また、何か飼つたことがあり 
ますか? 

(東京都 / KHL ) 

ちっちやい頃から動物好き 
で、毎日のょぅに犬や猫を拾 
ってきて、親に内緒で部屋で 
飼っていたのだ。 

金魚、インコ、ハムスタ— 
など色々飼つたことがあるけ 
れど、やっぱり犬と猫が一番 
好きかな。 

でも、でっかい水槽があれ 
ば、釣つてきた魚やちびサメ 
なんかも育ててみたい。 


生駒治美のサイン入りボス 
夕 I ( ナコ ルル& リム ルル) 

を抽選で—名様に。 

はがきに住所•氏名•年齢 
•職業•電話番号そして当コ 
1ナ I へのご意見、ご希望を 
記入のぅえ、 

| 丁？！^ — 0005 
東京都文京区水道 2 -1 3-1 2 
SK ビル 202㈱ 芸文社分室 
ネオジオフリ—ク編集部 
「碧い砂時計5月号」係まで。 

締切りは5月9日必着。発 
表は7月号誌上。なお、この 
プレゼントに当選すると、他 
ぺ—ジのプレゼントに当選で 
きない場合がありますので、 
予めご了承ください。3月号 
の当選者は、莖眾都の宮腰剛 
弘さん。おめでとう n : 



ブル！マリ— 

5- U アルパウト餓狼伝説2 
THE NEWC 0 MERSJ 
◎SNK 1990 



にプレゼントしてたし…。ア 
ニメの中で実際にこんなシー 
ンがあって、 それを再現した 
わけだけれど、沙南ちやん役 
の小田さんは感激しちやって、 
ちよい とうるうるき てました 
ね。 

沢山のことを 
教えて V れだ 
みんなに 
「ありがと〇」 

J んなほのぼのとした、雪 
との戦いの日々だった『こど 
ちや』も、3月で最終回を迎 
えた。始まりがあれば終わり 
もあるのだ。 

私が初めてアニメに挑戦し 
た作品という こと もあって、 
淋しさもひとしお。おまけに 
大好きな風花ちやんともお別 
れかと思うと、胸にぼっかり 
ブラックホ—ルができたみた 
いだ。思わず星を眺めて佇ん 
でしまつたぞい。 

とてもテンポの早い作品で、 
色々と苦労もあったけれども、 
こんなに面白い作品に出会え 
た私は、ほんとに幸せ者だっ 
た。 

監督のィケてるアィデアて 
んこ盛り、ネタがあればすぐ 
採用！ スタッフの方々 も 役 
者さんも、心底楽しんで作っ 
ていたんだなとつくづく思う。 

途中參加組で、中学生編か 
らだった私はとにかくついて 
いくのに必死で、そうとも知 
らずかなり気負い過ぎていた 
みたい。初めてのアフレコの 
日、小田さんが「もつと楽し 
まなきや」って言ってくれた 
言葉が、今になってすごく理 
解できた。 

その他、沢山のことを教え 
てくれた関係者のみなさん、 


そして風花ちゃんに、今はた 
だただありがとうと言いたい 
です。 

これまでの 
経験を活かしつつ 
新だな出会いを 
楽しみだい 

とにもかくにも、こうして 
私は記念すべきァニメ第—作 
目を〗午業した。そういえば世 
間様も卒業や入学シ—ズン真 
っ只中で、今まさに出会いや 
別れを体験しているんだよね。 

みんな、いろんな思い出を 
胸に、次のステップを踏んで 
いく。恋愛でも仕事でも、ど 
んな形であれ、いくつになっ 
ても繰り返されるものなんだ 
よね。だから、その心の節目 
を大切にしたいなぁって 思う。 
一つ一つの節目を自己認識し、 
消化していると ひとまわり 大 
きな自分と出会える気がする。 
みなしゃんも寸胴人生になん 
ないように、くれぐれも6 く 
びれ"を大切にね。 

そして、私の出会いはとい 
うと… 4月から、ラツキーに 
もまたアニメのお仕事を頂け 
ることになった。幼少の頃見 
ていた憧れの作品『ひみつの 
アツコちやん j だ。 

こんなのに出4 3 X えるのも、 
ほんとありがたい。おまけに 
前からやりたかった少年の役 
なので、張り切っているのだ。 
カン吉っていう役だから、ま 
た見てね。 

卒業で学んだことを活かし 
て、今度は私自身もテレビの 
前でかじりついて見ているち 
びつこのように、楽しみなが 
ら演じたいなと思つてます。 
もちろん、面白い人との出会 
いも楽しみながら…。 



2 月 5 日生まれ/大阪府出身 

A 型/巳80. W 58. H 86/ 趣 

味は n ンピユ—夕、スキ—、 

スノ—ボ — K 、 テニス、スキ 

ュ—バダイビング 

• ネオジオ格闘ゲ—ムの女性 

キャラといえばこの人。担当 

しているキャラは、『サムラ 

イ』 のナ n ルル、シャル □ッ 

卜、『餓狼』『龍虎』 『 KOF 』 

のブル！ f > u —、 キンクな 

ど多数。 

その他、丁>アニメ『ひみ 

つのアツ n ちやん』などでも 

活躍中。 SNK のラジオ番組 

『ねおちゆび』のバーソナ U 

テイち務める。 


髪を揺らす風が心地よくな 
ってきて、花の便りが届き始 
めた。今年はほんと雪が多く 
て、いつもより春が待ち遠し 
かったなぁ。でも今から考え 
ると、これも良い思い出にな 
った。 

何故か雪の日は、 TV ァニ 
メ r こどものおもちや』の収 
録日ばかりで、毎回関係者は 
電車が止まらないよぅにと、 
びくびくしながら収録してい 
たのだ。 

みんな、スキ—場に遊びに 
来たよぅな格好をして、長靴 
をべたべた鳴らしてた。羽山 
役の中崎くんは元気なもんで、 
雪だるまを作つて沙南ちやん 












安井邦彦サイン入り八神庵ポスターを抽 
選で1名様に。はがきに住所•氏名•年齢 
• 職業 • 電話番号そして当コーナーへのご 
意見、ご希望を記入のろえ、次の住所へ。 
〒112 - 0005 東京都文京区水道2 -13-12 SK ビル202 
㈱ 芸文社分室ネオジオフリーク編集部 
「遊びは終わりだ I ! 5月号」係 
締切りは5月9日必着。発表は7月号誌上。なお、このプレ 
ゼントに当選すると、他ページのプレゼントに当選できない場 
合がありますので、予めご了承ください。 

3月号の当選者は、大阪府の長田真由美さん。おめでとラ！ 



があるのは本当に有り難いこ 
となんです。だから、どうし 
てもそれを一番に考えてしま 
うんですよ…。ビンポ I 症か 

もね？ハハハ。 

それに私めは一人暮らしで 
あります から、どうせ休日で 
も洗濯やら掃除やら、部屋の 
片づけやら…え？•所帯じみ 
てる!?:でも本当なんだもん。 
笑いたければ笑え n : 

てなわけで、 また次回！ 


を見事にすり抜け、丸—日仕 
事の入らない日もちやんとあ 
るんで すけ ど、「明後日の お 
仕事の台本が 届きました」 と 
か、「取材の写真チ エックを 
お願いします」といった 旨の 
電話があると、やっぱり事務 
所に いくこと になるんで すよ 
ね。 

つまり、 そんなに忙しい わ 
けじやないのに仕事と関係の 
ない日が章)外と少ない、 これ 
が『私の休日』の現実なんで 
すよ。たから、ゴールデンゥ 
イークも お盆休み もクリスマ 
スも 、下手をすれば お正月さ 
え も 関係ないのです。 

悲しいかつて？でも仕事 




にん 
さ休 
かり 
暖< 

〇 つ 

節ゆ 




は- X な 

芒 

キ -7 す 


安 


なは 

か日。のブま 
らなね回 7 T - す 
麗んよ今 -7 ま 
るこい、グ、卩 
散るたでンりは 
いれしけキまと 
舞わ喫わへ決日 
ラ誘満 5 P も休 
クををい O r 演の 
サ気春と JO 出ん 
眠で日のさ 


皆さん、こんにちは。 

沈丁花が香り、桜が咲いて、 
入学、就職、筆度。春です 
ねえ…。 

花粉症の人にとってはまだ 
辛い季節かもしれないけど、 
暖くなって気軽に出かけられ 
るし、大型連休も近い…とい 
うわけで今回は、『私の休日た 
といったテーマで話を進めて 
いきたいと思います。 

さて休日といえば、世間一 
般では土曜、日曜、国民の柷 
日と いうことになつています 
が、学生でも会社員でも公務 
員でもない私にとっては、そ 
んな常識はまったく当てはま 
りません。土日だろうが深夜 
だろうが、いつ何時でも仕事 
は入ってくるんですょ才〜。 

今はほとんどやってません 
が、これが CM やドラマ、ビ 


葬邦彦—い休日 



デォ作品などの撮影の仕事に 
なると、休日、平日を問わず 
朝6時に どこそこに 集合、 そ 
のまま深夜まで 終わらない、 
なんていぅことも珍しくあり 
ません。 

外国映画の吹き替えなんか、 
終電の時間まで かかつ てしま 
うこと もあります。 


こぅい、つ話だけしていると、 
結構ハ—ドな毎日みたいでし 
よ/つ？. でもちやんとあるん 
ですよ、休みも。 

元々レギユラーのお仕事が 
ない曜日はわりと休みになり 
やすいし、また逆にそぅいつ 
たレギユラーものでスケジユ 
I ルを押さえられている日は 
他の仕事が入りにくいので、 
出番がない週などは急にポ— 
ンと休日になつちやつたりす 
るんですよね。 

それに、今度の土日はまだ 
仕事入つてないなアなんて思 
つていると、事務所からなん 
の連絡もないまま結局連休に 
なつちやつたり…。反対に、 


「急なお仕事なんですが、明 
日の朝10時にスタジオにいつ 
てくだ さい」 なんて こと もあ 
るしね。 

また、夜の8時とか9時か 
らの仕事だつたりすると、一 
応昼間は〃休日〃みたいなも 
のだけど、かといつて仕事の 
前に あまり あつちこつち遊び 
にはいけないし、出かけたと 
してもやはり夜に控えている 
仕事が気になつて あまり 楽し 
めないので、休日とは程遠い 
ですよね。 


そぅいつたさまざまなこと 



隱邕遺 ぉャスイ 御用 だ！ 


庵に関する質問を、役を演 
じる安井氏自ら答えてくれる 
このコ|ナ I 。 

今回は、<0厂に出場して 
庵とチ—厶を組んであげたい 
ナ£>とい|つ女の子からの質 
問で〜す。八ァ、健気ですな 
あ…0 

Q :K oF の中で、庵に合い 
そ5な女の子キヤラは誰だと 
思いますか? 

PN \ 山根香織(北海道) 

A :う—ん、そ-つですねぇ…。 
やつぱニユーフェイスチー厶 
のシェルミ I …? 

実は昨年の 『 KOF 97』 の 


ラジオドラマで、時間の関係 
でカツトされちやったんです 
けど'〃色仕かけ"で迫って 
くるシェルミ—に対して庵が 
「…さわるな。この蛇め」と 
いい放つとい-つ"スリリング" 
なくだりがあって、そこのク 
ネクネした会話が結構好きだ 
ったんですよね！ 

よって、やはりここは独断 
と偏見でシェル///—に一票！ 
\ V 〇 
ノ ノノ 

しかし、もしこれが DJ ス 
テ—シヨンだったら、強力な 
ボケとツツコミということで、 
庵の相方は不知火舞ちやんに 
決まりかな? 


©SNK 1998 ◎丫 UMEKO 巳〇1998 ◎夏元雅人◎講談社 ©SNK 1995. 1996 
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シリーズ初のアドベンチャーゲーム『ザ • キン 
グ • オブ•フアイター*ズ京』。 

主役の京を演じる野中さんにとつても格ゲー以 
外のゲームは初めてということで、フアンには楽 
しみなところだ。 

さて、今回のお題はこのゲーム。発売を待ち切 
れないあなたはこのページを読んで夏を待と5! 



野中政宏のサイン入りメディアホルダー 
を抽選で1名様に。はがきに住所•氏名 • 
年齢•職業.電話番号そして当コーナーへ 
のご意見、ご希望を記入のうえ、 

〒112-0005東京都文京区水道2 -13-12 
SK ビル202号 

㈱ 芸文社分室ネオジオフリーク編集部 
「へへ、燃えたろ？ 5月号 j 係まで。 
締切りは5月9日必着。発表は7月号誌 
±〇なお、このプレゼントに当選すると他 
のページのプレゼントに当選できない場合 
がありますので、予めご了承ください。 

3月号の当選者(九愛知県の中村充伯さ 
ん。おめでとう！ 





スタッフのみなさん、気を遣 
っていただいて恐縮です。 

まあ、あの破壊神•生駒っ 
ちが「横で芝居しててもさ、 
野中っちの台本の厚さが気に 
なって、 ビビっ て てん」 など 
とこっ そり打ち明けてくれた 
くらいだから、その量たるや 
尋常ではなかったのだろ、っ。 
僕はアドベンチヤ—だし、こ 
んなモンなんだろぅと勝手に 
納得してたけど。知らぬが仏 
とはまさに この こと だ(笑)。 

でも噂にょると、かの『直 ( 
説サム ラィ スピリッツ武士道 
烈伝』の時には今回の京ちゃ 
ん並のムロ本を持つツヮモノが 
6人もいたらしいのだ！も 
ちろんナコルル役の生駒っち 
もその—人だったとか a 夭)。 
みなさん、本当に大変だった 
んですねぇ。 

ゲ—厶で 4 P 楽しみな 
草薙 IS 団らんシ—ン 

ところでこのゲ I 厶 、 『K 


OF 京』という同名の漫画が 
原作なんだそうだ。この漫画、 
実は僕も—巻だけ持ってたり 
する(笑)。作者の夏元雅人 
さんの絵はサイトロンのキャ 
ラクタ— CD のジャケットで 
見た こと あつたし、なんとな 
く親しみがあってね。 

そうそ、 っ、この漫画の京と 
草薙夫婦の会話は見物だよ。 
京と、オヤジの柴舟と、オヤ 
ジを尻に敷く京の母、静。お 
もしろいよ、 この3人(笑)。 

ゲ I 厶でもそんなシーンが 
あつたんだけど、初めての収 
録なのに全然^^和感ないんだ。 
個人的にあの場面は^^: 


このゲ—ムが発1 儿されたら 
きつと すぐに買いにいくんだ 
ろぅな CW 。 

みんなにもこのゲ I ムをプ 
レイして 欲 b : いんだけど、や 
はりアドベンチヤ I ゲームと 
いぅことで、システム上「京 
ちやんがこんなことい、っなん 
て！」 とか、「こんな行動を 
取るなんて、京ちやん見損な 
ったわ H 」 的な選択肢も用意 
されてますが、そこは皆様の 
温かい心で許してあげてくだ 
さい。選択によっては『極悪 
な京ちやん』にもなりかねな 
いので(笑)、そこだけが心 
配です。みんな、ヨロシク。 

んじやまたね。 




美 oy ザ 4 PIJ で 


募した 『 K 01 L 京』の収録 
さて、そのわけは… 

暖かいな〜。春だね〜。 

この春から新しい生活がは 
じまつた 人もいるんだろうな。 
どうだい？調子は。楽しん 
でる？僕は昔つから、卒業 
より入学することの方に感慨 
深いものを感じる人なんだよ。 
だからさ、春つて毎年ウキウ 
キするんだよね。 

さてと、今回はこの夏発売 
予定のアドベンチヤ—ゲーム 
『ザ•キング•オブ•フアイ 
夕—ズ京』のお話なのだ。実 
をい うと、 僕は RPG と アド 
ベンチヤ—の違いが分からな 
いくらいこの手のゲ—ムにう 
とかつたりするんだよね。 

それでも収録の方はとにか 
くがんばりましたよ。「何い 


つてんだ！がんばるのは当 
たり 前だろ HIJ と 叱らないで 
くださいな。なんてつたつて、 
格闘ゲームの比ではないくら 
: H 口詞が多いんだから。 

本家 KOF では台詞なんて 
せいぜい A 4 の用紙2枚 くら 
い。それが今回は、 B 4の用 
紙で厚さ10センチ以上 n ゲ 
—ムの性質上、差があるのは 
当たり前なんだけどね。 

生駒っち#ビビった!? 

サムライ RPG の悪夢再び 


しかし、その量に本当に苦 
労€たのはスタッフの方々。 
SNK の担当某氏は「さすが 
に一度に渡したら怒るだろぅ 
と思つて(笑)」と台本を5 
冊に分け、それを大阪収録日 
前、1眾収録日前の二度にわ 
たつて渡してくれたのでした。 


省 RESWNT!! 


野中政宏のな？ 


誕生日：1 ; 0月15日出身地：広島県血液型： A 型趣味•特技：モ—夕 
—スポ—ツ観戦' ドライブ'キャンプ、パソコン通信担当ネオジオキヤラ 
:草薙京 ( KOF シリ—ズ)\首斬り破沙羅(サムライシリ—ズ)その他の 
仕事：〇關のナレーションなど 


野中政宏の 

1 し*は 

155だ—一 


野中政宏質問 n — ナ—第7 
回！野中さんのコト、もつ 
と知りたいといラギヤル S 少 
年よ、君たちのアツイ質問を 
お待ちしてる ゼ！ 

Q :野中さんオススメの映画 
〇てありますか? 

斎賀弓子さん(秋田県) 
A :学生の頃、1年間で上映 
中の映画とビデオを合わせて 
450本くらい見てたなあ。 

さてと、僕のお勧め、とい 
ろより印象に残つてる映画は 
『愛しのロクサ— ヌ』 かな。 

ステイーブ•マーテイン主演 
の温かいコメデイなんだ。他 
には『レツド.オクト—パー 
を追え一』。 こつちはシヨ— 
ン • n ネリ—主演。味のある 
役者さんつてやつぱイイよね。 

最近は肩の凝らないものば 
か〇見てて、その中では『口 
スト•ワールド』や『コン. 
エアー』 がおもしろかつたな。 
あ、忘れてた！『レオン』=: 
これは絶対に見てね。切なく 
て純粋な映画だから。 
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★ NF オフイシヤ)レ人気投票順位 



体力が回復！ピザまんだ巨大な気のかたまりを出す技。超 
とせつかく増えた体力が減球弾の巨大版に見えるが、飛び道 
つてしま5のだ 具ではなくコマンド投げの超技 


この青の G ジャンが拳崇 
の基本カラー！ 



EX は流行色の紫！実基本色の青は ADV の1青、緑、赤…。黄色があ ’95の2 P は燃えるよ5な 
は流行に敏感なのかな7 P で登場 れば信号機になるかも 赤い服 


^ wn れんた-'*: 

_ 避連打, 


よつ！はつ！ラりゃ！ 
といろかけ声とともに地 

上を移動する技 

感か’相 り, s ぅ- れん 

じら手 4_ 

の’ ~ 

す 

るメコ 
コ I パ 
マジコ 
ンを殴 
ド与る 
投え技 
けて° 

だい見 
るる 

で天神 
し龍龍 
めを凄 
る出煌 
超し烈 
技た脚 
あと 
と似て 
にた 
龍技 
顎で 
砕、 


両足をプロペラのようにして上 
昇していく技。無敵時間の長い 
強は対空技になるぞ 

_ 4うそうげき 

龍爪撃 


姿勢を低くして打つ飛び道具。 
画面の端から端まで届くすぐれ 
ちの 




i りゆうれんが，てん,りゅう 

龍連牙•天龍 




一度、空中に飛び上が0相手に向か 
つていく技 


が A 顎地 
2 X 砕龍 
回だでを 
にとし出 
な最めし 
る後るた 
の超あ 
龍技と 
顎°に 
砕 M 龍 


地龍の対空版。地上を移 
動する地龍対して、その 
名のごとく上昇する技 


㈣ :フ たん： 薄 

_単:，: 


うれんがちり.“ .ゎ うがくさい 5 * * - ^ り 

龍連牙•地龍、胃辛 ^ 

d :. ヶ -：-..； 



まだま嫌行が足らんなあ 




第6回9位 


第5回12位 


第4回18位 


第2回19位 


回37位 





ポ ^ ^ 



勝つたのにズボンが破け r しま 
う。ちと、カツ n 悪いかも 



肉まんを I 口で頬張つて登場。 
この後、喉につまらせることに 



勉強しまつせ一つてもしや手 
加減して <れるのかな? 



※プロフィールおよび技の写真は『ザ • キング • オブ • ファイターズ’97』のものです。人気投票の順位は総合順位です。 © SNK 1994,1995,1996,1997 









































よだれ垂らして寝てますがな…。こ 
んなおちやめな一面も（笑） 


レッスン 



フアン思いのアテナ。とてもやさし 
いみんなのアイドルなのだ 


► キヤラクターテキスト 


ナンスウ 

誰か忘 fl てへんか••*!!」 


相関キヤラ 



麻宮アテナ 

と鎮元斎のもとで修行 
するサイコソルジヤ I 。実は 
アイドル としても 活躍してい 
る高校生。 


鎮元斎 


ir アテナの師匠で、酔 
拳の達人。修行は厳しいが、 
とても お茶目な面を持つてい 
る。 


中華まんとは？ 

小麦粉を温湯でこねて作っ 
たたねに含まれる老麵(ラオ 
ミ H ン)と呼ばれる自然発酵 
菌を利用し、生地をふつくら 
とさせ 中に色々なあんを入れ 
た料理。 

漢の時代には人々はすでに 
自然発酵の利用法を知ってい 
て、この自然発酵といぅ技術 
を使った饅頭作りも三国時代 
からあつたものと思われる。 
名称も時代にょって異なり、 

漢では蒸餅(チョンビン)、 

晋では曼頭(マントウ)、唐 
は籠餅(ロンビン)、五代で 
は炉餅(ル I ビン)といわれ 
ていたょぅだぞ。 

また、地方に よつ て香りや 
ふくれ具合が多少異なる。— 
番ふつく らして いるのが上海。 
広東のものはちよつと甘いな 


拳崇0大奸物 
肉マンについて 
迫0てみるそ！ 


ど、その土地にょって特徴が 
ある。 

どの地方でも共通して' 色 
色な形を楽しむことで、シン 
プルに丸めただけの饅頭(マ 
ントウ)、折りたたみ凝った 
形にする花巻(ホワジャン)、 
色々なあんを包む包子(バオ 
ズ)などに分類できる。 

日本でいぅ中華まんは、包 
子に含まれる。中筆まんのあ 
んは多種多様で、メジャーな 
ところであんまん、ピザまん、 
カレーまんなどがある。最近 
では変わったものも多く、す 
き焼きまん、イカスミまん、 
ミルク紅茶まん、リンゴカス 
夕—ドまんなどがある。 

< 肉まんの作り$ 

材料： 7個分 

皮 

•薄力粉 2カップ (200 g ) 


•インスタントドライ N —ス 

卜 小さじ 一 { 3 g ) 

•水|\2カップ強 (1105 
•打ち粉(薄力粉)適量 

あん 

•豚ひき肉 IQ 0 g + 水少量 
•香菜|\4束(茎や根も 
含めて約408) 

•しいたけ loog 
•塩小さじ*^^2 
•しようゆ大さじ—弱 
•サラダ油、ごま油各大さ 
じ — / CM 

I •大きめのボウルに粉をふ 
るい入れ、水を少しずつ加え 
ながら混ぜていく。 

だいたい粉気がなくなった 
ら、手でギユッギユッと力を 
入れて、全体が滑らかになる 
まで混ぜる。耳たぶより気持 
ちかために。ラップをかぶせ 
て15〜20分休ませる。 

2.打ち粉をした台の上で生 
地をこねる。こね方は、親指 
のつけ根でギユッと押し出し 
ては、折りたたむ。これを、 
向きを変えながら50〜60回、 
力と気合いを入れて、休むこ 
となく繰り返す。再び、ラッ 
プをかぶせて最低 30 分、でき 
れば2時間、休ませる。 

3•生地を休ませてる間にあ 
んを作る。香菜を茎と根をい 
つしよに細かく刻む。しいた 
けは、 5 mm 角位に切る。 

4■豚肉と分量の水ををよく 
練り混ぜ、調味料を混ぜ、最 
後に3を加え混ぜ合わせる。 
5.生地を細くのばして7等 
分に切り分ける。切り口に打 
ち粉をし、—切れずつ直径10 
〜|2§にのばす。 

6-5 の皮で4のあんを包む。 
包み方は、縁を指先で少し引 
つ張りながら小さくつまんで 
ひだを寄せて、ころんと丸く 
包む。 

7■せいろか蒸し機にぬれぶ 
きんを敷き、肉まんをくつつ 
かないように並べる。蒸気の 
よくたつたところに乗せ、強 
火で 30 分ほど蒸す。 

蒸したてを そのまま 食べて 
もおいしいが、好みで黒酢か 
酢じよう油をふりかけて食べ 
てもおいしいぞ。 



“1 め' 

小さい時の^1|^は、今と変 
わらず明るい少年だったそう 
だ。その頃からすでに超能力 
はあったが、どうも当の本人 
は、その能力に気づいていな 
かつたらしい。 

そんな彼の持っている超能 

力は、神龍の加護を受けた正 

義の力。この力を活かし、精 

神を鍛え、自分の能力をより 

高めるため、#®は鎮元斎の 

弟子になるべくその道場の門 
を叩いたとい、っ。 

しかし、プロ フィー ルを見 
ると嫌いなものは"修行"と 
ある。そんな彼が、なぜ自ら 
進んで修行の道を選んだのだ 
ろうか。嫌いなものを乗り越 
える ことが！^: を鍛える こと 
なのか？ 

だが実際は、弟子入りを決 
意した時、 f 〖は自分が修行 
嫌いであることをすっかり忘 

れていたというのだ。せっか 

く志しはカツコいいのに、行 

動が ともなっ ていない。その 

ため、いまいちキマらない…。 

現在の彼の行動にも、そうい 

った点は数多く見られ、年々 

お笑い系キャラとしての地位 

を確かなものにしている。彼 

の話す関西弁がそうさせるの 

か、はたまた#^の性格なの 

か。確かなことは不明である。 

- 1し— 

ま合 

り集 

あで 

も装 

代衣 

時の 

な昔 

ん〇 

こた 


椎拳崇、初登場！ 




これが『サイコソルジャ IJ の 
ゲ—厶画面だ一 

実は椎#1示というキャラク 
夕—が初登場したのは、『サ 
イコ ソルジャ ー 』というアク 
ションゲ—ムなのだ。 

こちらの椎は、中国生 
まれの拳法の達人。彼のサイ 
コパヮーは厳しい修行のすえ、 
身につけたものらしい。つま 
り、昔の蠢不は修行が嫌いじ 

ゃなかったょうだ。 

また、彼の"シイ•ケンス 

ゥ"という名前は、ゲ—ムを 

作る時の敵キャラクターの出 

現設定などの意味を持つ/ン 

—クエンス"とい、っ単語から 

つけられたらしいゾ。 

気になる2人の罌は？ 

アテナと#^の出会いは、 

鎮元斎の道場だった。#は、 

アテナが鎮元斎のところに修 

行にきたのを見て「彼女や！ 

彼女しかおらん H :」 と思った 

そうだ。 

自称•恋人である# if にと 


って、アテナがアイドルとい 
うのは非常に複雑な心境だと 
思われる。その辺りの本^！を 
本人に聞いてみると「ええね 
ん、ええねんけど、なんか煮 
えきらんわ」という回 i 合が得 
られた。やはり、自分だけの 
アテナにしたいらしい。 

が、アテナに対してど 
のくらい本気かを表すこんな 
エピソー ドがある。 

ネオジオ CD 版の 『KOF 
95 J をサイコソルジャ I チ I 
ム でノー コンテイニユ—クリ 
アすると、おまけとしてアテ 
ナがサイコソルジャーを歌っ 
てくれる。実はその時、バッ 
クで fTTC がギタ—を弾いてい 
るのだ。彼は一体いつの間に 
ギタ—が弾けるようになった 
のだろうか。実は、アテナの 
アイドル化にともない、影で 
こつそり練習していたという 
涙ぐましい努力があったのだ„ 
もしかして、アテナと2人そ 
ろってのアイドルデビユ I を 

狙ってたのかな？ 

しかし、 S そんな熱い思 

いを寄せているのは责示だけ 

らしく、アテナにとつて# 

はあくまで，友達、修行仲間， 

でしかないようだ。 

示の恋が成就されるのは 

一体いつになるのだろうか？ 

これが練習の成果だ！動きも 

自分で考えたのかな? 



〈参考文献〉孫幼婷著『幼婷さんの北京的点心』（文化出版社) 




























このコ—ナーでは、キヤラ 
に関する疑問を SNK さんに 
答えても らう ぞ。 

〇 : 示を設定した時のエ 
ピソードなど ありました 
らお聞かせください。 

< : 『 KOFWJ 開発の際、 
「ド〇一一-は ㊀ 问ドオ—ル 
スタ—だから、餓狼や龍虎の 
他に怒やアテナも出そう M :」 
ということになり、メンバ— 
を選定していきました。 

当然のようにサイコソルジ 
ヤ—チ—ムのメンバ—に#示 
が 入りました が、ここで疑問 
が…。「拳崇つて、どんな奴 
やねん？」そうです。開発メ 
ンバ I の中に『サイコソルジ 
ヤ IJ の開発を経験したメン 
パ—はほとんどおらず、誰も 
を知らなかったのです。 
結局、名前を使って、|から 
キヤラクタ—を作り直しまし 
た。 


〇 : r サイコソル ジャ —J 
に登場していた推#£示と 
はどういうつながりがあるの 
てす か？. 

< :名前と大阪弁以外は特 
に関係ありません。 

〇 :蠢ボが使っている拳法 
は何ですか？ 

\ :心意拳をもとに色々な 
^4 中国拳法をミツクスして 
います0 

〇 :師匠であるチンが使う 
ものとは違うような気が 
しますが、どうしてですか？ 

< :個人の資質に合った技 
を教えています。 

が気に入っている 
肉マンの銘柄とかありま 
すか？ 

< "アテナの手作り肉まん 
です。 

〇 :なぜ#示はピザマンが 
嫌いなんですか？ • 

:ピザまんやカレーまん 
A のたぐいは邪道と考えて 
います。 

〇 : KOF o ^97で ロバ— 卜と 
かけ合い漫才をしていま 
すが、2人は仲がよいのです 


力？ 


A 


:コブシで語り合った仲 
です。 













































►キヤラクターテキスト 




オレたちの出るまく 
ないですねえ〜、お師匠さん」 





K 

mmsm 

K 

K 

〇 

〇 

〇 

F 

F 

F 

，95 

'96 

’97 


>超必殺技 


しん 1 ^うてんぶきゃく 

神龍天舞脚 

〇 

〇 

〇 

〇 

しん 1 )ゅうせいおうれっきゃく 

神龍凄煌裂脚 



〇 

〇 

せんきはっけい 

仙氣発勁 




〇 

肉まんを食 a 




〇 



□ ElB □ 

次回のキヤラクタ—テキス 
卜は、実はサムライシリ—、ス 
皆勤賞、頼れるお供パピィを 
つれたアメリカン忍者、人呼 
んで〃！ Inn きイナズマ"ガルフ 
ォ—ドの登場 だ！ 

はるばる海を越えてやつて 
きた日本で、正義のために闘 
う彼の魅力に、徹底的に迫つ 
てみ るぞ！ 


1i_lsiBlr 

K0F94 

• 勝利メッセ—ジ 

•ええ戦いやつたな！ 
次にやる時はもつと強な 
つときや！ ( VS 日本チ I 
ム) 

•みんな可愛いけど、ア 
テナの方がちつとだけ上 
やな！ ( VS イギリスチ— 
ム) 

mm 


• 勝利メッセ—ジ 

•よぅオレらの真似しよる奴 
がおるけどな、あんたら弱す 
ぎるでえ！ ( VS サイコソルジ 
ャ I チ— 

•あんたらみんな性格ゆがん 
でるで！もつと楽に考えた 
らどうや H : ( VS ライバルチ— 
ム) 


• 勝利メッセ—ジ 

•オレは強くなるで！あざ 
やかに！ そしてカッコよ く 
や！ 見とつて や！ ( VS 新. 
女性格闘家チ—ム) 

•この勝ちつぶりは誰にも真 
似できへん！俺のなせる技 
やでえ-(エディツト) 

KOF 97 

•挑発 

•勉強しまっせ！ 





必殺技 

























































































プロフィール 


0出身地：福岡県（沖縄県在住） 

〇好きな漫画家：高橋留美子、永野護、吉田 
聡、西村しのぶ 

〇好きな画家：シャガール、ミュウシャ 
〇好きなイラストレーター：白井影二、スイ 
セリ—.マリー.ベーカー 

〇趣味：読書、旅行、ゲーム通販 
〇特技：猫かぶり 

〇好きな画材：水彩色鉛筆、水彩マーカー 


「イラストの描き方が分からない!」「他の人はどんな道具を使ってる 
の？」と、日々悩んでいる投稿戦士の諸君、お待たせいたしました。今月 
もイラスト講座、開講のお時間がやってまいりました！ 

第2回目である今回は『サムライスピリッツカントリーロード雪伝』で 
おなじみの島津わか乃先生をお迎えした！ペンネームの由来から、影 
響を受けた漫画家、イラストを描く時のコツなどなど、色々とお話を聞い 


たそ！ 


©SNK 1993, 1994,1995,1996,1997 
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ベ/ンネ ー ムは 
好きなキヤラから 
拝借しまし M 笑〕 





イラスト または漫画を描 
きはじめたきつかけは何です 
か？ 

「物心ついた時から、絵を見 
たり描いたりするのは好きで 
した。 

漫画は小学校5年生の時、 
漫画が好きな友達の影響で、 

ノ —卜にコマを割つて、_ 7/ 

んなの描いたょ"と見せ合つ 
たのがきっかけといえばきつ 
かけです。そのあとはノ —卜 
や教科書に落書きをする程度 
だったんですが(笑)。 

本格的にペンで漫画を描き 
はじめたのは、高校で漫研に 
入つてからです」 

I ペンネ—ムの由来は何で 
すか？ 

「当時、大人気だったサッヵ 
1漫画『キャプテン翼』に出 
てくる「若島津健」といぅキ 
ヤラクターの名字を拝借して 
しまいました。フアンの方々、 
ゴメンなさい」 





























































































1 


ほほなんですけどね」 

^を描く時に目標にして 
いることは、どんなことです 
か？ 

「描いた時の気持ちが伝わる 
ような絵が描けたら、と思つ 
ています◦あとは苦手な男性 
キャラ、特に筋肉がしつかり 
描けるようになれればと思つ 
ています」 

^^図やポ—ズはどうやつ 
て考えるんですか？ 

「キャラクタ—の性格に合い 
そうなポ I ズはどんなポ I ズ 
かな？なんて考えながら決 
めています。 


が大の苦手で、特に全身をぅ 
まく 描きこなせないので、も 
のす ご〜く 苦労してます。ひ 
たすら、あ一でもない、こ I 
でもないと色々な漫画やィラ 
ス トを 見て参考にしています。 
他にも、映画やアニメなんか 
も參考にしています」 

^@材は何を使つてるんで 
すか？ 

「カラーでは、おもに水彩力 
ラ—インク、水彩色®、パ 


ています。 

モノクロは、主線は G ペン、 
細いところは丸ペンを使い分 
けています。特に メー カ—に 
はこだわつていません。イン 
クは製図用の物。これは乾き 
が早いので重宝してます9」 

BK を磨く0も 
絵を上達させる 
第 I 歩！ 


聞いたりしてセンスを磨くこ 
とも大切だと思います。なぜ 
なら、私はセンスが米粒太で、 
すごく苦労しているからです 
(笑)」 

稿して掲載されるコツ 


とかありますか？. 

「私自身、あまり投稿をした 
ことがないので参考になるか 
どうか分からないのですが、 
まず第 I には描くキヤラクタ 




どうしたらイラストがう一 に対して愛をこめることか 


ステル、水彩マ—カーなどを まく 描ける ようになると 思い な(笑)。 


使つています。コビックなど 
の油性のものは使いこなせな 
いんです。紙はワトソン、マ 


あと 構図ですが、実は コレ I メイ ド、画用紙などを使つ 


ます' R ? 

「色々な絵をどんどん描いて 
みることが大切だと思います。 
あと、描くだけじやなくて頭 
の中で"どんな絵を描きたい 
か"を色々 とイ メ —ジしてみ 
るとか。 

それと、絵を描くだけじや 


技術的な面では、他の方が 
描いたイラストを參考にする 
のがいいと思われます。 

それとやっぱり、気持ちが 
伝わってくるよぅな絵が編集 
の方々の心を揺さぶるのでは 
ないかと思います。 

|枚のハガキに魂をこめて 
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ワンポイント 

お絵描き 

畐■産 








下描きした絵をトレス台を使って、別紙に写す 






圖 

讀 


■ 


_ 




mm 


絵を描いている人なら、他の 
人がどラやって描いているのか 
は気になるところ。ここでは講 
師の方のイラスト製作過程を大 
公開！これを参考にして、君 
も絵をレベルアップさせよ〇! 



構図と人物を決めていざ下描 
さ！背景もしつかり描$こむ 


0下絵 

今回のィラストは、依頼が 
あつた時から、とにかくナコ 
ルルを描きたいなぁとい、っ気 
持ちがありました。 

構図を考えるために、ナコ 
ルルの顔のアップや上半身、 
全身など色々なラフを描きな 
がら、ナコルルらしい ィメ— 
ジのイラストをクリ—ンアツ 
プしました。人物だけでは寂 
しいと思い自然の中にいる感 
じのイラストにしました。 

下描きは、鉛筆でできるだ 
け丁 {寧に描くように心がけま 
した。 



ペン入れは、ライトボック 
スを使って、下描きを別紙に 
写します。 

下描きと色塗り用の紙を分 
けるのは、下描きで描き直し 
などして、紙がけば立つのを 
防ぐためです。 

この時の紙は' 少し大きめ 
のものを用思します。なぜ大 
きめの紙かといぅと、端を使 
って試し塗りをして、その紙 
での色の出具合などを確認す 
るためです。 



r 


r 






色は薄い色、おもに肌色か 
ら塗つていきます。それで徐 
々に濃い色をつけていき、最 
後にはみ出した部分などをホ 
ワイトで 修正したり、効果を 
つけたりします。 

このイラストは、全体的に 
「ふわつ とした」 感じを出し 


たかったので、バックやナコ 
ルルの肌にパステルを使って 
みました。 

ただ、衣の感じがちょっと 
うまく描けなくて、まだまだ 
勉強が足りん！ という 感じ 

ですね。 う-ん. ：。 

ナコルル、ごめん…。 



RHESE 之田 

今回制作したイラストを抽 
選で一名様にプレゼント！ 

八ガキに住所、氏名、年齢、 
職業、電話番号、そしてこの 
記事の感想をご記入の5え、 

〒112-0005東京都文京 
区水道 2- 13-12 SK ビル 
腿 ㈱ 芸文社分室ネオジ 
オフリ—ク編集部「イラスト 
講座•島津わか乃先生イラス 
トプレゼント係」まで。締切 
りは、5月9日必着。発表は 
7月号にて。なお' このプレ 
ゼントに当選すると、他のベ 
1ジのプレゼントに当選でき 
ない場合がありますので、予 
ご了承くださ ： sa 






















































































































































































































































































































































































































































































































草薙京、矢吹真吾、七枷社、クリス、シェル S — 
の5種類1セツト 

黒と茶のろち、どちらの色を希望するか必ず明記して < ださい。 

価格:1、890円 

送料: E (送料一覧表参照） 

商品番号: KK - KOF -02 


KOF 57 ドッグタグ（金、銀両方）か、革キー 
ホルダー（裏茶両方）をお買い上げの方先贏 D 
名様に、 SNK ゲームパンフレツトをプレゼント！ 




f 數娜 

価格:2、625円 

送料: E (送料一覧表参照） 

商品番号: S - NR -01 

サイズ: M 七 

(希望サイズを必す明記） 


5種類1セツト 


価格:1、575円 

送料: D (送料一覧表参照） 

商品番号: MK - BOF -01 


澀 n 獅照） 

商品番号: S - SK -02 
サイズ: M-L 


A タイプ：草薙京、矢吹真吾、椎拳祟、 
シェル ミー、 ブルー • マ 1 」一 
巳タイプ：八神庵、七枷社、クリス、 
不知火舞、麻宮アテナ 

どちらのタイプか必ず明記して<ださい。 

5 種類 1 セツト 価格:各3、675円 

送料: F (送料一覧表参照） 
商品番号: NU - K 〇 F -01 


草薙京、八神庵、ラルフ、レオナ、山崎竜二の 
5種類1セツト 

金と銀の〇ち、どちらの色を希望するか必ず明記して < ださい。 

価格:1、890円 

送料: E (送料一覧表参照） 

商品番号: DT - KOF -01 


【現金書留をご利用になる場合】 

♦ます郵便局で現金書留の封筒をご購入ください。 

♦現金書留の封筒の中には、商品の価格+送料（手数料）と、以下の項目を明記した紙を入れて、郵便局の窓□にお出し<ださい。 

+ 〈同封する紙に記入するもの〉 

m ①郵便番号&住所②氏名③電話番号④商品名と商品番号⑤数置⑥商品と送料（手数料）の合計金額 
^ ※その他封筒の中に入れた金額に応じて、現金書留の郵送料が500円〜600円程度かかります。 

^ 【郵便振替をご利用になる場合】 

Tir ♦ます郵便局で郵便振替の用紙を入手して<ださい。 

/J 參 1 枚目の各棚に、①□座番号、②商品と送料（手数料）の合計金額、③住所、氏名、電話番号、そして加入者欄には④『ネオジオフ 
^ U ー クサ—ビス部』とすべて 2 力所すつ記入します。 

♦ 2枚目は複写になっていますので、通信欄のみ記入して<ださい。2枚目の通信欄に記入するのは、⑮商品名と商品番号、⑥数置、 

⑦商品と送料（手数料）の合計金額です。 

♦記入が終わったら、合計の金額と一緒に郵便局の窓□にお出し<ださい。 

♦振替手数料は70円程度です。 

伸込先》 

〒爪-0005東京都文京区水道 M 3-12 

SK ビル202 ㈱ 芸文社分室 
ネオジオフリークサービス部 
「 NE 0* GE 0 オリジナルグッズ通販 j 係 
〈口座番号〉 

0016 0-5- 105479 
※住所、氏名には必ずフリガナを振ってください。 



ここに掲載されている商品の販売期間は5月8日までです。それ以降は電話で在庫の確認をしていただきますようお願い致します。 
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八ード • 周辺機器 

•NEO - GEQCD^^I \ 

纖 igfi 参 DU い 

MJCZ - 03 

mm9^ 1 

參ネオジオ CD 専用コン トローラー 

※八ード3機種とも使用可能 

価格:1、890円 

送料 : D (送料一覧表参照） 

商品番号: PA - CNT -02 
ネオジオ CD や CDZ に付属されているパ 
ツドタイプのコント□ーラー。 


サムラ 織迄 


ネオジオウォッチセレクション 


•ネオジオ CD コント□ーラ 
※八ード3機種とも使用 


層:从雄 円 r \ 

1 オジオに付属され1 



5種類1セツト 
※閑丸のみ別サイズ 


価格:3、150円 
送料: F (送料一覧表参照） 
商品番号: TP - SAM -01 
サイズ : A 2 (594 mx 420_) 


価格:各1、995円 

送料: E (送料一覧表参照） _ 

商品番号: WA - NG -01 m 


④ 餓狼伝説 

⑤ サムライスピ IJ ッヅ 

希望の番号を必ず明記 
してください。 

①番、②番、③番は売り切れで' 



ント ローラー プロ, 

毛 興 I 1ヤ1 

DU » 1 


翏オ ジオに付属されているコント□ーラー 
の小型版。使いやすい。 

• RF コンバーター 

※八ード3機種とち使用可能 

価格:2、730円 

送料 : D (送料一覧表参照） 

商品番号: PA - CNV -01 
ビデオ端子がついていないテレビで遊ぶの 
に必要なアイテム。 

• RG 巳ケーブル 
※ハード3機種とも使用可能 
価格:2、310円 
送料 : D (送料一覧表参照） 

商品番号: PA - CAB -01 
21ビンの RG 巳フ)レチコネクタつきのテレビ 
へ接続するだめに必要なアイテム。画質は最高。 

參ネオジオ CD ステレオ AV コード 
※ネオジオ CD 、 ネオジオ CDZ で使用可能 
価格:1、260円 
送料 : D (送料一覧表参照） 

商品番号: PA - SAV -01 
音声端子が2つとビデオ端子が1つあるテ 
レビに接続するのに必要なアイテム 。 CDs 
CDZ に付属されている。 

_モノラル AV コード 
※八ード3機種とも使用可能 
価格:1、260円 
送料 : D (送料一覧表参照） 

商品番号: PA - MAV -02 
音声端子が1つとビデオ端子が1つあるテ 
レビに接続するのに必要なアイテム。ネオジ 
才に付属されている。 

•ネオジオ CD AC アダプター 
※ネオジオ CD のみ使用可能 
価格:3、675円 
送料 : D (送料一覧表参照） 

商品番号: PA - ADP -02 
ネオジオ CD に付属されている電源アダプター。 

•ネオジオ CDZ AC アダプター 
※ネオジオ CDZ のみ使用可能 
価格: 3、 




価格:2、310円 
送料: C (送料一覧表参照） 
商品番号: ST - NG -01 
サイズ:タテ1 50 mm x ヨコ70111 


ナコルルコスチューム 

上着、ズボン、リボン、手甲、 
帯の5点セツト。 

価格: 52、290円 

送料 : G (送料一覧表参照） 

商品番号: CS - NAK -01 
サイズ : M • L 
(希望サイズを必す明記） 

※チチウシは含まれておりません。 

リムルルコスチューム 

上着、ズボン、ハチマキ 1 」ボン、 
手甲、帯の5点セツト。 

価格: 52、290円 

送料 : G (送料一覧表参照） 

商品番号: CS - RIM -01 
サイズ: M-L 
(希望サイズを必ず明記） 



功ジオ 
ステッカー 

KOF 2 枚、餓狼3枚 
の5枚1セツト。 



キヤラク ター シューズ 

•ナコルル靴 

商品番号: SH - NAK -01 

•| J ムルル靴 

商品番号: SH - RIM -02 

価格:15、750円 

送料 : F (送料一覧表参照） 

サイズ: 23. 5 cm • 24. 5 cm 

(希望 サイズを必ず明記） 

テリーキヤツブ 

フリーサイズ 
価格: 3、990円 
送料 : D (送* 

商品番号. 


※ネオ ジ 7 TCDZ のみ使用可能 I 価格: 3、 990円 

価格: 3、 675円 _ r \\ 411 送料で \ | 

' • 商品番号 リ 

されて U る電源アダ 

プタ — 。 
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草薙京ジャケット 

価格: 36、540円 
送料 : G (送料一覧表参照） 
商品番号: J-K 丫〇 -01 
サイズ: S ' M - L，XL 
(希望サイズを必ず明記） 

草薙京ク□ープ 

フリーサイズ 

価格:10、290円 

送料 : E (送料一覧表参照） 

商品番号: G-K 丫〇 -01 


蓽薙京ビンバッチセット 

価格:1、050円 

送料:巳（送料一覧表参照） 

商品番号: B-K 丫〇 -01 


八神麾ジヤケット 

価格: 31、290円 

送料 : G (送料一覧表参照） 

商品番号: J - IOR -02 
サイズ: M - L-XL 
(希望サイズを必ず明記） 

八神 _□ ングシヤツ 

価格: 20、790円 

送料 : F (送料一覧表参照） 

商品番号: L - I 〇 R -02 
サイズ: M _ L*XL 
(希望サイズを必す明記） 



※上記の商品は通常より発送が遅れる場合がございます。 


送料（手数料）一覧表 


A = し、くつでも100円 


B = し、くつでも300円 


C = 1セツト100円、2セツト以上200円 


D =2 セットまで500円、3セット以上800円 


E =1 セット500円、2セット以上900円 

F = 1セツト1、000円、2セツト以上1、500円 


G =1 セツトにつき1、000円 


送料（手数料）一!!表が新し<なつておりますので、お間違 
えのないよろご注意<ださい。なお送料の異なる商品を一括 
で注文される場合は、1番高い送料のみで結構です。 


通信販売利用時の注意 


•商品の購入には現金書留か、郵便振替をご利用<ださい（『申込方法』参照)。 

※定額小為替、銀行振込、ハガキ、電話などでのご注文は受けつけておりません。 

•商品の表示価格は、すべて消費税込みの価格です。 

•在庫僅少の赤印のある商品は、必す注文する前に在庫の確認をして<ださし、 

•編集部に届<まで、現金書留は2〜3日、郵便振替では5〜6日かかります。 

參代金が届いてから商品の到着までには、2〜4週間ほどかかります。あらかじめご了承<ださい。 

參お届けした商品が注文と異なつていた場合、または不良品か配送中に破損した場合は送料当社負担で交換致します。その場合、破損 
状態を明記して、宅配便か郵便小包の『料金着払い』をご利用の^え、すみやかにご返送<ださい。交換のお手続きは、商品が到着し 
てから10日以内にお願い致します。 

•金額は <れぐれもお間違しヽのなし\よろにお願しヽ致します。送料等の関係からおつりなどは返却できませんので、あらかじめご了承ください。 


驗飄| 


【通販専用電話番号】 

ネオジ 7 T フ U - C 7 サービス部 


削3 - i ；3 g 5 - 9513 

受付け時間 PM 1:〇〇〜 PM 5 :00(土日、祝日を除く） 
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©SNKI993、 1994, 1995、1996、1997※実際の商品とはロゴ等若干異なる場合があります。 






















鲁 4 月 17 日発売 
1,890円 

CD:PCC 巳-00310 

発売元:ポニーキヤニオン/ 
サイトロンレーベル 
予約特典： 

スーパーピクチャー CD 



リアルバウト餓狼伝説2 

THE NEWCOMERS 
-ORIGINAL SOUND TRAX- 


SNK 新世界楽曲雑技団 
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新音楽 
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:〇: •ソ:: 


-VIDEO 


.〆 。 


ゲ心: 


ン攀ジン: 





SNK 新世界楽曲雑技団 


餓狼フアンのみなさん、お 
待たせいたしました！ 餓狼 
シリ—ズ最新作『リアルバウ 
卜餓狼伝説2 the NE 
WCOMERS 』 がついに登 
場です M : 

ちまたでは、かなりおもし 

ろいと評判のよぅですが、夕 

ィト ルの長さもかなりのもの 

(笑)。そのタィトル通り、 

新キャラの2人は先月号でお 

披露目されました。みんな使 

つてるかな？リックの強さ 

と一^の可愛らしさは使う価 

値アリでしよう！今月号の 


RB 2の攻略記事読んで、み 
んながんばってね9 

はてさて、その新キヤラで 
すが…この先のディレクタ I 
ノ—ツを見てくれたら分かる 
けど、 どぅやら 2人だけでは 
終わらないよぅな感じが…。 
多すぎて掲載できなかったけ 
ど、曲目表にもキヤラクタ— 
(ステ— ジ？) 音楽とボイス 
の中に=0?』の文字が…。こ 
のパタ—ンはいつもだとボス 
キヤラなんだけど、はて…？ 
まだまだ謎に包まれている 
ので、 CD 聴いてイメ I ジふ 
くらませる とか、自分で探す 
(大変だけど…)とか、色々 
してみるのもよいかも。 

何はともあれ、—年振りの 

餓狼だし、存分に楽しまなき 

ゃね！ 

ディレクタ I 

ノ—ッ 』 

『REAL BOUT 餓狼 

伝説』シリ—ズに、新作が登 


彌 18 M 
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今月2枚目の紹介は、同じ 
く SNK 新算楽曲雑技団 

による『メタルスラツグ 2 J 
です D 

大人気だった前作より、キ 
ヤラもシステムもパワ—アツ 
プして帰つてきた『メタスラ 
2/喜んでる人も多いんじ 
やないかな。元々おもしろい 
ゲ—ムだつたし、それも当然 
だよね。 

キヤラは、 i 刖作はマルコと 
夕—マ2人きりだつたのが、 
今回は女の子も使えちやぅ！ 
つてんで、さっそく使つてみ 
た入もいることでしよ、つ。新 
しい乗り物も登場したし、シ 
ステムも…。基本操作は変わ 


場 M : 今回は『餓狼伝説3』 
以来のニユ I キヤ ラクタ I が 
お目見えです。 

現時点で2人 ($ は？) 
いる新キヤラクタ—は、どぅ 
やら人気の方も急上昇してい 
る模様で、他のおなじみのキ 
ヤラクタ—たちも負けてはい 
られない！とばかりに、熱 
い闘いが展開されているよぅ 
ですね。 

"サィトロンオリジナルサゥ 
ンドトラックス"の、記念す 
べき第—弾リリースとなるこ 
の作品、キヤラクタ—テーマ 

曲も、新曲あり、アレンジあ 

りと、聴きごたえ充分。ボィ 

ス & s . E •コレクシヨンも 

たっぷり収録。 

この CD を隅々まで聴いて、 

『リアルバゥト餓狼2 TH 

E NEWCOMERS 』 に 

どつぶりはまつてください。 


つていなくて、前作をプレイ 
した人にはありがたいよね。 
しかし、あのプレイヤ—変身 
システムには驚き。食べすぎ 
ると太つてしまうつて、何か 
現実味あるよな…。 

そういえば、この「メタス 
ラ』 シリ— ズには、膨大な量 
の iiqx 定があるのだ。知らな 
くても全然困らないんだけど、 
知つている幸運な人は「ラツ 
キー！」 と思つて、倍楽しみ 
ましよう。 

前作を。フレイした人もして 
いない人も、みんな楽しめる 
『メタスラ2/ 2人同時プ 
レイもアツイので、友達誘つ 
てやるナリ！もちろん、音 
楽もちゃんと聴いてね D 

デイレクタ I 
ノ—ッ 

アクションシューテイング 
ゲ—ム r メタルスラッグ』の 
続編『メタルスラッグ2』が、 
ついに登場しました。 


前作のキヤラクタ—から新 
たに女性兵士が加わったり、 
システムの方でもユニ—クで 
細かいアイデアが随所にちり 
ばめられていたりと、アクシ 
ョン シユ—テイングの「おも 
しろさ」が大幅にパワ—アツ 
プしています。 

サウンドの方も、前作のテ 
I マを多少残しつつ、ょりバ 
ラエテイ豊かにパヮ—アップ 
しています。まさに「おもし 
ろさ 2倍」のアルバム になり 
ました。 

今月の"サイトロンオリジ 
ナルサウンドトラックス"は、 
SNK 新世界楽曲雑技団作 
品の2重奏です。2倍の2乗 
でお楽しみください。 
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幕末浪漫- 
の剣士 
ネオジオ CD 
版ポスター 
/5名 ( SNK ) 


メタルスラッグ2 
ポスター / 5名 
( SNK ) 




nmm 

作 • 画/坂崎拓海 



ブレイジング スター 
ポスター / 5名 
( SNK ) 


3 



八'イス 
コスチューム 
s サイズ/1名 
(コスチュームパラダイス） 



5 6 


/3名 



〜幕末浪漫〜 

月華の剣士 
ARRANGE SOUND TRAX 
/ 3名(サイトロン S アート） 


7 


◎SNK 1997 


〜幕末浪漫” 

月華の剣士 
どらま CD 
/ 3名(サイトロン S アート) 



8 



(ネオジオフリーク編集部) 


応募の決ま D 

綴じ込み八ガキにご希望のプレゼン 
卜番号•住所•氏名•年齢•職業•電 
話番号そしてアンケ—卜へのお答えを 
記入の一つえ、 50 円切手を貼って投函し 
てください。 

締切りは 5 月 9 日必着。発表は 7 月 
号 (6 月 9 日発売)誌上。 

ネオジオフリーク3月号 
プレゼント当選者発表 

① KOF 97 ネオジオ CD 版ソフト 

沼尻大 . fH 某県/上吉原勉•岐阜県/ 
平盛雅寛•広島県/美馬俊子•高知県 
\柴田詩織•静岡県 

㊣ 〜幕末浪漫〜月華の剣士ネオジオ 
CD 版ポスタ— 

御厩美穂.大阪府/辻克彦二二重県/ 
上杉旭•栃木県/林直人•徳島県/徳 
田博司•神奈川県 

③ テインクルスタ—スプライツテレ 
力 

船岡和寿•東京都/鎌井明•千葉県/ 
藤崎大樹•愛知県 

④ 侍魂〜サムライスピリッツ〜リバ 
I シブルポスタ— 

桃宇由也•沖縄県/磯悠太•栃木県/ 
門誠司•三重県/片寄真由美•福島県 
\斎藤和彦•青森県 

⑤ テインクルスタ—スプライツポス 
卜力—ド 

毛利知嗣.島根県/塚辺大•福岡県/ 
平井宏幸•三重県 

⑬〜幕末浪漫〜月華の剣士音楽 CD 

佐伯ふみ•千葉県/大前和也•岡山県 
\髙千穂諒•熊本県 

⑦水津光司サイン色紙 
向井かずこ•静岡県/前田貴士•徳島 
県/兼武 I 文•岡山県 

⑮デ I タイ I ストカレンダ I 
鎌形真樹•神奈川県/太田裕子•福岡 
県/管通孝.千葉県/片平有紀•静岡 
県/堂園勝拓•山口県/石田あづさ • 
愛知県/竹村賢一郎•埼玉県/上村幸 
子•埼玉県/関口仁•岩手県/佐藤音 
葉•東京都/他10名 

以上のみなさん(敬称略)が当選で 
す。おめでと-つございます。 
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•求人広告のため、またしてち編集後 
記は w 先着順"。その事を伝えるだけ 
のために、私の後記はあるようなもの 
である。たまには新井くんのよ3に馬 
鹿な事ばかり書いてみたい…。（勝俣） 
•引っ越し完了。 2年前の引っ越しの 
時にぼとんどなかったオモチヤが激増 
えてるのに驚く。トレカも倍増。なん 
か NF に入ってから精神年齢下がって 
るよラな気が…成長しろ俺。（新井) 
•鳩が飛び立つ夢を見た。久々にマジ 
で感動させてもらったよ、たばるんウ 
何かつらいことがあった時はマックス 
のように笑ってみるよ、フ八八八八…。 
次は共に墜ちる夢でも見るかな7 (林） 
鲁逃げちや駄目だ、逃げちや駄目だ、 
逃げちや駄目だ…。もはや化石に成 D 
果てたネタですが、ここ数力月の心境 
はこれしかないっス。疲れた心の補完 
計画はサクラ2で遂行中よん。（小野） 


•取材で SNK の開発部長にお会いし 
ました。今年も KOF は現在制作中と 
のお言葉。喜ばしいことではあります 
が…、お仕事も比例して増えますなぁ。 
KOF 京とどっちが早く…7 (五十嵐） 
•RB 2はフランコ、ギース、リック 
でかなり楽しめそ3。でも、チンで遊 
んでたらモのボブに A 級で滅殺されて 
ちよっとしおしお。ボブの同キヤラで 
1回勝ったからいいか。（ジェイケイ） 
參 RB 2で遊んでいたら、ゆ一ちとか 
いラ怖いおにいさんにやられてしまい 
ました（小学1年たがっぴ一)。つ一 
かそのろち滅殺してやるか。あっ、隠 
しキヤラが超気になるな〜。 （牖） 

• RB 2のボブかなりイケてます。 J 
K どんや牖しゃんが楽しそろにボブを 
やってます。コレがどういうことか分 
かるかな7ふへへ。早く新宿でボブ 
使ってウ八ウ八したいい。（モリスケ） 
參美味しいチヨコあ！9がとねゥ話し 
は変わり、最近だるくて調子悪いっす。 
でも、 RB 2 のビ Li — (ギターねえけ 
ど）は楽しい0蒼い稲妻 BJ 巳-98で 
俺のキラークイーン炸裂！（ゆ一ち） 

• メタスラ2、ページが少なくて隠し 
アイテムとか捕虜とか全部紹介できず。 
2面の黄金コウモリとか。ごめんなさ 
し、ブレイジングは4千万目前0これ 
からが勝負ですな。いえる。 （ DSP ) 


NEO - GEO FREAK 5月号 
第4巻第5号通巻第36号 
1998年5月1日発行（毎月1回 • 1日発行) 
定価590円（本体562円） 

參 発行所/株式会社芸文社 
〒 170-8427 東京都豊島区東池袋 3 - 7- 9 
出版営業 TEL03-59 鸵-卽 51 
広告営業丁 EL03 - 5992-2052 
•編集部/株式会社 芸文社分室 
t 112-0005 東京都文京区水道 2 - 13-12 SK ビル 202 
TEL03 - 5395-6314 

•発行 人/中西吉永 

♦編集 人 • 編集長/勝侯篤 

•副 編集長/新井正信，林由賨恵 

•編集 スタッフ/小野省悟，脇田明美，片山恵子，稲葉 

祥子，佐土原健二，上原朋之，五十嵐由美，平田政憲， 

.蒲地美樹，森さくら 

•攻略 スタッフ/ジェイケイ，修羅騎士臞，モリスケ, 
蒼炎闘士ゆ一ち， DSP - たろりん，奥女中秀磨，リト 
マス兄弟 

•制作 スタッフ/田原節子，鳥貝なつみ 
參 制作協力/ PRIMARY GRAPHICS (山田幸廣. 
山口勉•桂田和昭)，松永一美，根津修 一， 村木哲雄，渋 
川賢司，早川知代子， APO DESIGN , 小野真由美 
•サー ビス部/奥女中"艷" 

•広告 営業部/小串紀博，小林邦秋，占部啓介，印牧利 
昭，葛西紀子，小 林 幹尚，織田倉啓，奥田雅弘，梶敏也， 
作花範男，中川真理子，宮崎有史，池田涼子，今村友信 

•印刷/三 晃印刷株式会社 

參 協賛/株式会社エス ‘ a : ヌ•ケイ 


く攻略スタッフ〉 

籲格闘ゲー厶、 RPG 、 シミュレーシ 
ョン、アドベンチャー、アクション 
等のジャンルの内丨つでも得意なも 
のがあり、都内避15にお住まいの方 
(高校生以下は不可)。文章に自信 
がある方歓迎します。 

く編集スタッフ〉 

• Tieoxi ^ L 、ずれかに該当する方。 
CD あらゆるジヤンルのゲームに精通 
した方、②^—ム以外"<7)ジャンルで 
の編集経 i 美が2年以上ある方、③マ 
ッキントッシュのアプリケーション 
(クォーク、イラストレーター、フ 
ォトショップ等）にネ ft 通している方。 
し、ずれも編集の仕事に意欲のある20 
歳以」^の方（アルバイトでも可）。 
く応慕方法〉 

參ハガキに住所.氏名.年齢.職業 
•電話番号を明記の上、自己 PR を 
添えて、〒丨 12-0005 東京都文京 
区水道2 -13-1 2 SK ビル202 (株)芸文 
社分室 NF 編集部「編集スタッフ 
募集」係、または「攻 i 各スタッフ募 
集」係までご応募ください。詳細は 
面談の上決定いたします。応募より 
I 力月経っても連絡がない場合、採 
用を見合せたものとご了承ください。 
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(内容 I 娜台〖こより麵になる場合があります) 



編_•攻略スタッフ 




次号は5月9日発売定価590円(本体562円） 


編篥後記 

■ 











女神異聞録ソ尤 



. TVGM 放映中！ 

テレビ東京系月曜25:15〜 

r mm^msi9^mA 

西〇西〇西金曜的：〇〇〜 


MjareOPEN /1 1： 00-21 ：〇〇 
VUiaiEa TEL /03 -3225-5996 

新宿区新宿3 丁目 23-14 SHA ビル 
ゲームセンタ M 0 RE 5 F 


執筆者大貫健_ 

秋葉チンキな3と真樹ほか 



yf \\J ^^ 

/ mm\T mU^lTT likJ I 心 

も lAi 肖 


」秋葉原翮 


棚 〇 

ゲ-ヌ-ズ T 


«TTAITC 


EHt 出 □ *| I • 布施职中夕 

ロンモール布施 I ~~^~ I ~ I I ロン1 

，中 1 * r^n l 

-： •{ I•布應期中5 


布施期中央 出口 


パスターミナル 明 出口 


HS; 口！^ OPEN/ 11： 00〜21:00 OPEN/ 10： 00〜20:00 

麗進 T 市 E i 鐵 6 - f . (代）臓 _ K _ レ溫ド 


東急ブラザ B 1サンパテイーク内 


この広告ページの商品は全て通販が出来ます。通販カタログちございますのでご希望の方は90円切手同封の上，カタログ希望と明記して下記の住所まで。 

通販をご希望の方は、商品の通販価格の合計+送料300円（商品がいくつでも）分の郵便局の為替、宛名カード、希望商品種•商品名を明記した紙を同封の上、 

「〒178-8691東京都大泉郵便局私書箱6号ブロッコリー NF 係」までお送り下さい。 _ 
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